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ナム コ 
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今にして 思え ぱ、 丫 M0 に はじまる 
テク ノ ポ ッ プの 流行が GM の あけぼの 

といえるの かもしれ ない。 というより、 
細 野晴臣 とゼビ ウスの 出会いが 今 曰の 

GM を 作り上げた といった ほうがいい 
だろう。 丫 M0 が 解散した あとに 発売 
された ビデオゲーム ミュージック とい 



う アルバム は 細 野晴臣 監修で 制作され、 
この LP が はじめての GM アルバムと 
なった ので ある。 当時 ゲーム を 社会的 
に 認知させる ことに 力 を 注いで いた ナ 
厶コの 協力で ゲーム 音 を 使った アレン 
ジ曲 などが 挿入され ていた。 この ァレ 
ンジ バージョンが のちの GM アルバム 



の 形態の 基礎に なって いく。 

GM が 世の中に 知られる ょラ になり、 
16 社 もの レコ一 ドメ一 力一 が 参入す る 
現在の ような 大 さな 市場の 基礎 を 築い 
た ファミコン ブーム は、 今から、 ほん 
の 数年 まえの 話、 というの だから、 ま 
さに、 近くて 浅い GM 史 である。 



年号 



ゲーム 史 



G M 史 



睛 



85 年 



84 年。 ラーん、 松田聖 子が バッ 
八に なりたい ピカソに なりたい 
と、 いって H I TB I T の 宣伝 
をして いる。 ゲーム ソフ 卜なん 
力、 「ちゃつ くん ぼつ ふ」 と 「ェク 
セ リオン」 だ もんね。 ゲーセンで 
は 前 出の ゼビ ウスが 全盛期 を迎 
えてい る ころ だ。 



85 年と いったら まだ MSX が 売 
つていた 時代で ある。 もちろん 
主流 は MSX2 ではあった けど、 
ャマ八 や 三菱、 ビクターな ども 
発売して いた。 ゲームの ほう は 
というと、 TSE ソフ 卜の 「八ィ 
ドラ イド」 ゃェ ニックスの 1 "ウイ 
ング マン」 など、 テープ 版だぜ / 
なつかし ~。 



ビデオゲーム • ミュージック 
ゼビ ウス、 ボスコ ニァ, ン、 パック マン、 フ オゾン、 
マツ ピー、 リブ ルラ ブル、 ポール ポジション、 ニュ 
一 ラリー X、 ディ グ ダグ、 ギャラ ガ などの GM を収 
録し、 現在の GM 界 <7)«Jf を 築いた といわれる。 




ザ . リターン . ォブ • ビデオゲーム • ミュージック 



ポール ポジション II、 グロ ブダ 一、 ディ グダ グ II、 
ドラゴン バスター、 メトロ クロス、 ギヤ プラス、 ド 

ルアー ガーの 塔な どが )Ki 录 されて いる。 ォ リ ジナル 
音 以外に ゲーム 音 を 使った アレンジ バージョン も収 
録 されて おり、 現在の 形態 と ほぼ 同 じ に な る 。 
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fflSKOS 【アーケード • ゲーム】 ゲーム センタ一に 置いて ある ゲーム 機 （I ゲーム ごとに お金 を はらう ゲーム） を、 こう 呼ぶ。 雜用ゲ 一ム^ パソコンより 性 

能が よく， 雜 もよ い。 /【アコ一 スティック】 エレキギター、 シンセサイザ 一などの mm を 使う エレクトリック 難と は に、 ガット ギター や グランドピアノ 
といった msi を 使わない 總を アコ一 スティック » という。 そして、 それらの ssi を 使って 作られた 音 を アコ一 スティック 'サウンドと 呼ぶ。 



年号 

86 年 



87 年 



88 年 



B9 年 



90 年 



ゲーム 史 

86 年になる と、 FM77AV や X 
1 t u 「 |3(3 11など「リ音源を 
搭載す る ものが 発売され る。 
40S6 色 同時 発色な どと いった キ 
ャ ツチが 飛び かっていた。 ゲー 
厶の ほう も それに 呼応す るよう 
に 「レイ ドック」 や 「ヴ アリス」 な 

ど さらび やかな 画面が ゥ リのゲ 
ー厶が 発売され ていた。 

37 年に は TSE ソフ 卜が 5 周年 
をむ かえて いるし、 エニック ス 
も ドラ クェ II、 MSX 版 移植 快 
調 ./ な どと 広告 を していたり も 
する。 グラディウス 2 が 発売 さ 
れ たの もこの 年 だ。 一方、 ゲー 
センの ほう は MS X 版が 待ち 遠 
しい ドラゴン スピ リツ 卜が 登場 
していた。 



88 年と いったら、 ついこの 間の 
ことなので MSX の ゲーム 界は 
周知の 通り、 サイ ォ ブレード や 
ィース n などの 大作が 目白 押 し 
だった。 ゲーセンの ほラは タイ 
卜 一の フライ 卜シ ユミ レ 一ター 
の 「卜 ップ ランディング _! や 「力 
プコ ンの大 魔界 村」 など。 



89 年の 解説 はばかば かしい ので、 
この 年の AOU ショーの 主な 出 
展 ゲーム 名 を 書いて いこ ラ。 〈ァ 
ィ レム〉 レジ エンド， ォブ， 卜ン 
マ 〈力 プコン >ス 卜 ライダー 飛竜 
〈コ ナミ〉 メイン スタジアム 〈セ 
力'〉 ターボ ァゥ卜 ラン 〈夕ィ 卜 
一〉 チ i イス H.Q. 〈ナム コ〉 ウイ 
ニン グ ラン 

90 年の AOU ショーより、 
〈アイ レム〉 メジャ一 タイ 卜ル 
〈SNK〉 麻雀 狂 列伝 • 西日本 編 
〈カブ コン〉 戦場の 狼 II 〈コ ナミ〉 
パロディ ウス だ/、 〈ジャ レコ〉 
妖精 物語 ロッ ド ランド 〈セ ガ〉 
G - LOG 〈タイ 卜 一〉 WGP 
〈ナム コ〉 クラック ス 〈ビデ オシ 
ス テム〉 八ッ卜 リス 



G M 史 



ファミコン ミュージック 



ファミコン ブームの なか、 アルファ レコード は GM 
レ 一^ ；ルを 発足。 その 第 1 弾が この アルバム。 ス 
一 パーマ リオ ブラザーズ、 バルーン ファイト、 バル 
ーン トリップ、 ド ン キー コ ング、 ベース ポー ゾレ 〜サ 

ッカ コソ レフ〜 テニス、 レツ キンク クルー、 ス一 

パーマ リオ ブラ, ザ ーズ、 ドンキー コング J R -、 ェキ 
サイ ト バイクな ど 数々 の ゲ一ム を 収ま So 



ミュージック • フロム • ィース 

キング レコー ドが 初の/ 、'ソ コン ゲームの G M を 発売 
した。 今日の フ アル コム' レ 一^ i ルの M はこ (TJffl 
りに ありそう だ。 





ギャラ クシ 一 フォース 

ポニ一 キヤ 二 オンに 突如、 サイト ロン レ 一^ ；ル誕 お 

なかで もこの アルバム は 大ヒッ ト となり、 10 万 枚 を 

売った。 ギャラ クシ 一 フォース、 獣 王 記、 サンダー 
ブレード、 アウトラン、 スペース ハリア一、 ァ フー 
パーナ一 など、 セガの 人気 ゲーム を, している。 



ゴー ファーの 野望 エピソード 20VISX 版) 

キング レコードから M S X 版の C D か' 発売になる。 
ちょうど この ころ、 本誌 FM 音楽 館に グラディウス 
の 音楽 プロ グラムの^ ^ がた くさん 来る よう にな る 





交響 組曲 ドラゴン ク エス 卜 IV 〜導かれし 者た ち〜 

アポ ロン 音楽 工業から 発売され たこの アルバム はォ 「 

リコ ン チャートで 堂々 の 1 位に なり、 GM の 歴史に 
大きな 1 歩 を 記した。 

左の AO U 出品の ゲームの なかから、 CD ィヒさ tu| 
第 2、 第 3 の ドラ クェ IV は 生まれる であろう か？ 



ク Z ス Hf 

* かれし * たち 




ffi^JSD 【アレンジ I 編曲の こと。 GM では、 ゲームの 原曲 （オリ ジナゾ U7) 項 を 違う システム、 つまり シンセサイザー やその 他の 難で 寅 奏する こと をい 
う。 ，' 【インスト ウル メンタル】 離に よる 演 H<7) みで、 歌の ない 曲の こと。 「インスト」 はこ (7>1 &。 GM では、 ほとんどが コレ。 /【SE (サウンド • エフェクト）】 実 
際に は 皆睿効 駒 二と だが、 ゲームで SE といえば 効果音 そのもの のこと を 示す。 たとえば ビーム ％m、 ^^など。 



この ページ は 要 E です/ 




3 月 ~4 月に かけて ィ ベン 卜で 応募して 
くれた 作品 を 編集部へ 持ち帰って、 選考 
した 結果 4 本の プログラム がさいよ 一に 
なりました。 そのほかに 再 掲載 や ボッ復 
活の プログラム など 全 8 本 を一 孥 掲載。 



コナ 5/ グラディウス シリーズ 



MSX 版 グラディウス £ より 

ステージ 1 

©北 海道 • JM- の 作品 ◎ 



**** MUSIC FROM 6RADIUS 2 



© 
ナ 



10 

20 SCREEN 
Y OFF 
30 LOCATE 
40 LOCATE 
50 LOCATE 
60 CLEAR 
70 CALL MUSIC 
80 CALL PITCH 
90 CALL VOICE 
100 
110 
120 
130 
140 



1 :WIDTH 30:CO し OR 1 5 ， 1 ， 1 : CLS : KE 



1 >5:PRINT r 
1 »8:PRINT ' 
7,12:PRINT 
5000 

(1 ，0,1 : 
(412) 
(S)6，S)6， 



'MUSIC FROM" 

GRADIUS 2 
"FIRST STAGE 

■1 •! .1 »1) 



MUSIC 



A1$ = 
A2$= 
A3$ = 



S»6， 5)6 ,5133) 
PLAY DATA READING 

AS 

, T110V10O6O6L16' T 
'D2.D - 2." 

'V12<C48cCR16F8R16A8R16BR16G2&G8> 



V10" 

150 A4$="< AR16A>E4.DD-<AB8. >G - 2&G -" 
160 A5$="<E8. >E4.DD- <AB8. >B2&B" 
170 A6$= M D8.A4. AD<A>F4.C8.F8." 
180 A7$ = "ER16<B>E4&ER16A8R16A-2, 
190 A8$= M ER16 く B〉E4&ER16AAB>E2. く" 
200 A9$="< A2&AAAB>C4&CR16 く A8R16>C8R16" 
210 AA$="<B4&BR16G4&GR16A8R16A-8R16G-8R1 
6A~8R16> M 
220 AB$=' 
230 ， B$ 
240 B1$=' 
250 B2$=' 
260 B3$=' 
B>DQ8" 
270 B4$=' 
DG>" 

280 B5$=' 
BR16BBEA- 
290 B6$=' 
300 B7$=' 
6A-8R16" 
3T0 B8$= f 
A - E く B>" 
320 ， C$ 
330 C1$=' 
340 C2$=' 
350 C3$=' 



<B4&8R16G4&GR16>E8.E8.G-8.A_8, W 

T110V13O5L16 B 
A2.A2." 

Q6FC<AFA>CFC<AFA>CGD<BGB>DGD<B6 

<AR16AAEAAR16AAEAGR16GGDG6R16GG 

< AR16AADAADAADAAR16AAFAAR16AAFA 
BEA-BEA-BEA-BEA-BEA-BEA->" 
< A8.A>>CEA4.<AR16AA>CFA4." 
<G8.GB>DG4&GR16A8R16A-8R16G-8R1 

<G8.GB>DG4&GR16E<BE>E<8E>G-D<B〉 



'T110V10O5Ll6' f 
E2.E2," 

'<A8R16>D4&DR16D8R16C4&DR16<A8R1 
6>C8R"I6<BR8B4&BR16>08R16E8R16[)8R16<B8R16 
E8R16>" 
360 C4$= 



370 C5$= 
E8R16" 



•GR16GGGGGR16GG6GE8R16E8R16D8R16 



380 
390 
400 
410 
4-20 
430 
440 
450 
460 
470 
480 
490 
500 
510 
520 
530 
540 



"T1 10V10O5L16" 
"R2.&R8.G - DEG - DEG - DE" 

"T1 10V15O2 し 16" 
"A>A<A>G<6>A< W 
"F>F<F>C<F >F<' T 
' f G>G<F>D<G>G<" 
"AR16AAAA W 
"G-R16G-G-G-G-" 
"FR16FFFF W 
"ER16EEEE" 
A$+A$+A$+A$ 
B$+B$+C$+C$ 

+D$ + D$ + D$ + D$ + " く" 
" ) , ' + E$ + E$ + F$ + F$ + G$+G$ + G$ + G$ + ' , <" 
" >AR16A>A< AAAR16A>A<AAFR16F>F<FF 
【エフ ェク ト娜 里】 通常 (7 ^(ノーマ ゾほ） を! f 繊な^ K (ェ フエ クタ） に 通す ことによって 変化させる こと をい う。 音 を ひずませたり 罾 かせたり と、 い 
ろい ろな ェ フエ クタが ある。 カラオケの エコーな ども 二れ /【才 ーケ スト レー シ ヨン】 本当 は 生の オーケストラ による 演 #(7) こと をい うの だか'、 才 一ケス 
トラて 使用す る 楽器の 音 を 使っての シンセサイザ による 編曲 も、 才一ケ スト L ^一 シ ヨン-アレンジ という。 



， D$ 
D1$ = 
D2$= 
' E$ 
E1$ = 
A$= 
B$ = 
C$= 
D$ = 
E$= 
F$ = 
G$= 
E2$ = 
E3$ = 
E4$ = 
E5$ = 
E6$= 



ステージ 1 



JM- 日. FR クン は MSX 版の グラ 
ディ ウス 2 の ステージ 1 です。 SCC 
のか わりに FM 音源で 遊' 3; グラ ディ ゥ 
ス 2 もなかな か 楽しい ものです。 

ところで、 この 本で 掲載して いる プ 
ログ ラム は どれ も 力作 そろいな のです 
が、 長い ものば かりなので 打ち こむ の 
はかなり 大変です。 そこで、 以下の 行 



番号の プログラム を 打ち こめば、 ちょ 

つと だけ 聴く ことが でさます。 

參 さわりの 音楽 だけ を 聴け る 行 番号 攀 

行 60 行 70 行 80 
行 SO 行 1 20 行 1 30 
行 240 行 250 行 330 
行 340 行 390 行 4〇0 
行 420 行 430 行 500 
行 570 行 580 



FR16F>F<FF" 

550 E7$="GR16G>G<GGGR16G>G<GGER16E>E<EEE 
R16E>E<EE<" 



560 



*** PLAY *** 



570 


P し AY 


#2， 


A*l$ 


B1$ 


CIS 


D1$ 


E1$ 


580 


PLAY 


#2， 


A2$ 


B2$ 


C2$ 




E2$ 


590 


PLAY 


#2. 


A3$ 


B3$ 






E3$ 


600 


PLAY 


#2， 


A2$ 


B2$ 


C2$ 




E2$ 


610 


PLAY 


#2, 


A3$ 


B3$ 






E3$ 


620 


P し AY 


#2， 


A4$ 


B4$ 




02$ 


E4$ 


630 


PLAY 


#2> 


A5$ 


B4$ 






E4$ 


64-0 


PLAY 


#2， 


A6$+A7$ 


B5$ 


C3$ 




E5$ 


650 


P し AY 


#2. 


A4$ 


B4$ 




D2$ 


E4$ 


660 


PLAY 


#2， 


A5$ 


B4$ 




D2$ 


E4$ 


670 


P し AY 


#2， 


A6$+AS$ 


B5$ 


C3$ 




E5$ 


680 


P し AY 


#2' 


A9$ 


B6$ 


C4$, 




E6$ 


690 


PLAY 


#2' 


AA$ 


B7$ 


C5$, 




E7$ 


700 


P し AY 


#2， 


A9$ 


B6$ 


C4$. 




E6$ 


710 


P し AY 


#2， 


AB$ 


B8$ 


C5$, 




E7$ 


720 


GOTO 


570 













730 



PROGRAMMER JM~2.FR 



プログラム 確認 用 データ (使い方 は 本誌 35 ページ 参照） 



10>111 


20>187 


30>1 14 


40>202 


50>242 


60> 73 


70>163 


80>116 


90〉 72 


100>193 


110> 51 


120>217 


130>184 


H0M37 


150>191 


160>163 


170>203 


180>119 


190>197 


200>227 


210>165 


220> 72 


230> 60 


240>1 12 


250> 75 


260>183 


270>183 


280)197 


290> 83 


300> 76 


310>224 


320> 69 


330>117 


340>100 


350>194 


360>216 


370>101 


380> 78 


390>122 


400>134 


410> 87 


420>135 


430> 65 


440> 89 


450>1 17 


460>250 


470>211 


480>141 


490>120 


500>199 


510)247 


520〉 52 


530> 59 


540>H2 


550> 73 


560>199 


570>157 


580> 4 


590> 39 


600> 4 


610> 39 


620>228 


630> 56 


640>211 


650>228 


660>234 


670>217 


680 > 76 


690>134 


700> 76 


710>141 


720>177 


730>183 










タイ 卜ル デモ 



こちら は msx フ エステ イノく ル' go 
の 東京 会場に 送られて 来て いた 作品で 
す。 夕 ガーが 右へ 左へ ゥ ロウ 口して い 
ると きに この 音楽が 流れて いました。 
結構、 忠実に 再現して いますね。 プロ 

グラム も 行 1 40~320 で オリ ジナ 
ルの 音色 を 作って いるな ど、 高度な テ 
ク ニック を 見せて くれてい ます。 



アーケード 版グラ ディ ウス II より 
タイトル デモ 

. 東京都 • 已 ON の 作品 €> 



ナ 



10 

20 
30 
40 
50 
60 
70 
80 
90 
100 
110 ， 

120 CALLMUSlCd ，！ 9 ， 1 
(442) :C し EAR 5000 



6RADIUS II 
-- Title Demo — 

Programed by BON 

(C) KONAMI 



1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ) rCALLPITCH 



130 
140 
150 
160 
170 
180 
190 
200 

2ie> 

220 
230 
24-0 
250 
260 
270 
280 
290 
300 
310 
320 
330 
340 
350 
360 



， 063 SET 

DIM A%(15) 
FOR 1=0 TO 15 

READ A$:AX(I)=VAL( ,f &H"+A$) 
NEXT I 

CALLVOICE COPY CA%,a63) 

FOR 1=0 TO 15 

READ A$:AX( I)=VA しに &H"+A$) 

NEXT I 

DATA 
DATA 
DATA 
DATA 

DATA 
DATA 
DATA 
DATA 



0000 ！ 

1800! 

1250, 
0221 , 

0000 ! 

1800^ 

1 5501 
0421 , 



0000 ， 0000 ' 
003E.0000. 
10D9500301 
13F1 > 0070. 

0000 ， 0000 ! 

003E ，剛 0， 
10D9>0030. 
13F1 ，0070， 



0000 
0000 
0000 
0000 

0000 
0000 
0000 
0000 



， MM し DATA SET UP 

1 **«000*»« MELODY 1 •••。。。••• 
A1$="D2F4B-B-B- A-2>C4E~4 D2F4B - B— B— 



A2$ = ' 
A3$=' 
A4$= F 



370 
380 
390 
LI 2" 

400 A5$=' 

く a - mi2' 

410 A6$= r 

420 A7$= r 
- 

430 A8$=' 
440 A9$=' 
450 AA$= r 
460 AB$= r 



し 4>A - E - 0；"-1_12ぽ 

>A-4.A-16B-16>C4E-4" 

E - 4E - E - E -く B - 4G4 L6FA->D-F D -く A - 

R12E-4E-E-E-<B-4G4 L6FA->D-F D - 

G6A - B-2GB - >E - D~4 . D- 1 6D- 1 6< A-4F 

R12G6A-B-2GB->E- D-4 . D- 1 6D- 1 6< A 



f F2F6G6>C6 C4 . CI 6C1 6C2 ff 
'R12F2F6G6>C6 C4 .C16C16C4&C6" 
'R4 し 4 く B - 

'R12R4L4 く B - ADC2" 
470 '«**000»** MELODY 2 *»鲁000**« 
430 B1$="B-2>D4FFF E-2A-4>C4 <B~2>D4FFF< 



m^m^} 【オーケストラ】^^ 団の 二と。 繊の は、 ？ く バイオリン、 ビオラ、 チェロ、 コントラ ノ、' ス〉、 木管 親く フ ju "ト、 オーボエ、 クラ リネ 
ット、 ファゴット〉、 金管 m ^く 卜 ラン ペット、 トロー ンポ一 ン、 ホルン〉 と ティンパニと いったと ころ …… だった と 思う （もちろん 禾 顧 ひとつに つき、 数 も 
ひとつと は 限らない)。 しかし、 g は 特に 打^^ を 中心に^ が 増えて いるし、 曲の イメージ により m 型に 種々 の^を くわえる 二と が 多い。 



參 さわりの 音楽 だけ を 聴け る 行 番号 參 


行 


BBO 


行 


690 


行 


7 已 


行 


1 20 


行 


1 40 


行 


1 5Q 


行 


790 


行 


BOO 


行' 


B80 


行 


1 60 




1 70 


行 


1 80 


行 


S90 


行 


900 


行 


9B0 


行 


200 


行 


£10 


行 


eeo 


行 た 


370 


行 


9B0 


行 


990 


行 


E40 


行 


250 


行 


260 


行 1 


000 


行 1 


050 


行 1 


□ B0 


行 


S70 


行 


290 


行 


300 


行 1 


□ SO 


行 1 


□ 30 


行 1 


1 □□ 


行 


31 □ 


行 


320 


行 


360 


行 1 


1 1 □ 


行 1 


1 60 


行 1 


1 70 


行 


370 


行 


480 


行 


490 


行 1 


1 so 


行 1 


1 90 


行 1 


200 


行 


560 


行 


570 


行 


640 














行 


650 


行 


660 


行 


670 















490 B2$=" >>L4E-C<A-E-<L12" 

500 B3$=">>E-4.E-16F16A-4>C4" 

510 B4$= w B-4B-B-B-G4E-4 L6D-FA-B-A-FL1 2" 

520 B5$="E-6E-G2E-GB- A-4. A- 1 6A-1 6F4D-4" 

530 B6$="C2C6F6G6 E4 . E1 6F1 6G2" 

540 B7$ = "R4L4FF<B-A2 ,f 

550 ，肇參*000**# GLOCKEN •••。。。••• 

560 C$= W C>C< W : C$=C$+C$+C$:CS=C$+C$+C$+C$ 

570 C1$=C$+C$+C$ :C2$=C$ 

580 X$= w E-A-B->E-<" : Y$="FA -〉 D - F く" 

590 C3$ = X$+X$ + X$+X$ + Y$ + Y$ + Y$ + " >A - FD -く A -" 

600 X$="CFG〉C く"： Y$="CE - G>C く" 

610 C4$ = X$ + X$ + X$+X$ + Y$ + Y$ + Y$ + ' T >E-G>CE"" 

620 C5$ = W <<<FB->CF ,, +X$ + "FB->CF CFG>CC2 fr 

630 ，鲁 鲁鲁 000番#番 VOICE 镶鲁鲁 OOO 鲁肇鲁 

640 D1$="C2.CCC CI C2.CCC— 

650 F1$="R4C2.CCC CI C2 . " 

660 D2$="C1 " 

670 F2$="R4C2. " 

680 X$="E - 6E - R12E - E -" 

690 Y$= け D - 6D - R12D- D- " 

700 D3$=X$+X$+Y$+Y$ 

710 F3$ = ,r R12 ,, + X$ + X$ + Y$ + fT D-6D-Rl2D- ff 

720 2$="C6CR12CC" 

730 D4$=Z$+Z$+Z$+Z$ 

740 F4$ = r, R12 r, + Z$ + Z$ + Z$ + "C6CR12C rr 

750 D5$=" く F1&F2" 

760 「5$ = ""<"8^2" 

770 ，鲁 》«ooo 鲁暑鲁 BASE 肇鲁鲁 ooo 鲁鲁鲁 

780 E1$= W CCCC CCCC CCCC" 

790 £2$="0000" 

800 X$="E - 6E - E-E-E -" 

810 E3$=X$+X$+X$+X$ 

820 Z$= B D-6D-D-D-D- M 

830 E4$=X$+X$+Z$+2$ 

840 Z$ = W C6CCCC 

850 E5$=Z$+Z$+Z$+Z$ 

860 E6$ = rT FUF1 " 

870 ，鲁 鲁參 OOO 鲁鲁鲁 RITHUM 肇鲁鲁 OOO 參參鲁 

880 X$="BM4BM4BM8.BM32Bfl32B!MICM2BiMiC' 



ド HMIIIPlll 〒ほ 1 

この プログラム は MSX • FAN 本 
誌昍年 12 月 号の FM 音楽 館から 再 掲載 
した ものです。 

Burning Heart (バ 一ニン グ • ヒ 
一 卜） は アーケード 版 グラディウス n 
の ステージ 1 の 音楽です。 FOR 
〜NEXT ループ を 活用して プロ グラ 
厶を 短く まとめて います。 



12B!M!Ci 12" 

890 H1$=X$+"BM4BM4BM8.BM32BM32 BiMIC! 16B 

iM!C! 16B!M!Ci 16BiM!C! 16"+X$ 

900 H2$=" BM^BM4 B ! M ! C ! 1 6B i M ! C ! 1 6B 1 M I C ! 1 6 

B!M!CM6 B!M!C!16BIM!C!16B!M!Cn68!M!C!1 

6" 

910 X$-"BM6BMl2Bin!Ci 12BM12BM12" 
920 H3$=X$+X$+X$+X$ 

930 H4$=X$+X$+X$+ W BM16B!M1C! 16B!M!C! 16B1 
MiCi 16 B!M!C!16B!M!Ci 16B!M!C! 16B!MiC! 16" 
940 H5$ = "BrHBiM!CI1 w 

950 '**«000參*鲁 PSG N0I2 DRAM «*«ooo*»* 
960 X$ = w M1500CR8.CR8.CR8C32C32 fT 
970 Y$=XS+"M50 00L12CCCL16 W 
980 S1$ = Y$ + X$ + "1150000000" +Y$ 
990 S2$ = ,f M1500CR8 .CR8.M5000CCCC CCCC 
1000 X$ = ' r M1500C6CM350 0Crn500CC w 
S3$=X$+X$+X$+X$ 

S4$=X$+X$+X$+"L16CM50 00CCC CCCCL12 W 
S5$="M1500ClM5000C*r 

， PROGRAPIABLE DT 

POKE &HFA2C+1*M6，3 
POKE &HFA2C+"16，3 
， し ET，S PLAY ！ ！ 

SOUND 7，&B10011100:SOUND 6，3 
CALLVOICE (363. 5)63. S63»a63iS63 *S) ) 
PLAY#2，T$，T$，T$，T$，T$，T$，T$，T$，T$，T 



1010 
1 020 
1030 
1040 
1050 
1060 
1070 
1080 
1090 
1 1 00 
1 110 
$ 

1120 'GOTO 1 180 
1 130 ' 

1140 ' C A ] 
1150 ' 
1 160 
V13" 
V153A15 



PLAY#2."04L12V13 M ^O^-L^VIS" ."03L12 
"06 し 12V 8" , "06L12V 6" } "02L4V1 5Q5" , " 
"05 し 24V1*T に 06U2V6 つ 



9" 

1170 PLAY#2，A1$，A1$，B1$，D1$, F1$，E1$,H1$， 
1180 PLAY#2，A2$， A2$，B2$,D2$， F2$，E2$，H2S， 



プログラム 確認 用デ 一夕 (使い方 は 本誌 35 ページ 参照） 



10>220 


20> 


50 


30>202 


40> 82 


50> 50 


60> 


25 


70> 50 


80> 50 


90> 50 


100> 


90 


1 10>198 


120>223 


130>241 


140> 


93 


150> 19 


160> 4-8 


170> 78 


180> 




190>198 


200> 19 


210> 48 


220> 


78 


230>198 


240> 84 


250> 40 


260> 


56 


270> 1 


280>198 


290> 84 


300> 


40 


31 0> 80 


320> 17 


330M98 


340> 


95 


350>214 


360> 49 


370>224 


380>185 


390>228 


400>139 


410> 35 


420〉 


91 


430>122 


440> 49 


450> 75 


460M92 


4-70>221 


4-80>206 


490> 45 


500> 


42 


51 0>204 


520>239 


530>204 


540>254 


550>225 


560> 75 


570> 24 


580> 


28 


590> 64 


600> 91 



610> 47 
650> 7 
690>130 
730>113 
770>245 
810> 58 
850>124 
890> 72 
930>252 
970> 68 
1010>128 
1050> 68 
1090> 90 
1 130>198 
1 170>113 
1210M98 
1250>244 
1290>139 



620> 73 
660> 49 
700> 68 
740>146 
780>21 1 
820> 43 
860> 54 
900> 72 
940>21 1 
980>237 
1020>158 
1 060> 74 
1100>173 
1140>111 
1180>159 
1220>113 
'1260>225 



630>215 
670〉 45 
710>234 
750>163 
790>1 15 
830> 94 
870>185 
910>1 16 
950> 12 
990> 93 
1030M56 
1 070> 5 
1110> 24 
1150M98 
1190>113 
1230>198 
1270>249 



640>169 
680>146 
720>1 17 
760> 77 
800> 66 
840> 58 
880>1 19 
920> 73 
960>143 
1000> U 
1 040> 98 
1 080>182 
1 120>1 12 
1 160> 77 
1200>174 
1240> 1 
1280> 45 



m^SD 【オリジナル】 ゲーム 中に BGM として; 脉 ている 曲 を オリジナル' サウンド といい、 その ハード を 特に 音源 （おんげん） という。 オリジナル は、 ハード 
Q 的に 制約 を 受けて いるので (禾 暗の 数 や メモリ一 容量な ど)、 音 は^^よ-もの とされて きたが、 0^<7)M^ による ハード 面の， により、 かなり 品質 を 上げて 
きている。 また、 音 ^^広し といえ ども 動 を 受けて いる 音楽 は 少なく、 それ を 作る 難しさ を 知っている 人に は その^ 見出せる だろう。 



> さわりの 音楽 だけ を 聴け る 行 番号 《 



行 


1 £□ 


行 


1 30 


行 


1 40 


行 


1 50 


行 


1 60 


行 


1 70 


行 


1 90 


行 


230 


行 


■240 


行 


250 


行 


260 


ほ 


270 


行 


£已0 


行 


E90 


行 


300 


行 


31 □ 


行 


340 


行 


350 




360 


行 


390 


行 


400 


行 


41 


行 


4£0 


行 


430 


行 


440 


行 


450 


行 


460 



行 470 行 48〇 行 490 
行 500 行"!； 370 行 1380 
行 1 390 行 1 400 行 1 41 〇 
行 1 420 




<> グラディウス II の i 面 ボス キャラ 



C2$»D2$,S2$ 

1 190 PLAY#2，A1$, A1$，B1$，tm,F1$，E1$,Hl$， 
C1$»D1$,S1$ 

1200 PLAY#2，A3$，A3$，b;5$,D2$,F2$，E2$,H2$， 

C2$»D2$»S2$ 

1210 ' 

1220 ' C B ] 
1230 ' 

1240 CA し LVOICE COPY ( AX ， £363 ) 

1250 卩し八丫#2,"£)6306し12ソ"" ， "5)6306 し 1 2V1 2 W ， 

"363051 1 2VU W » "S6306L12V1 1" ， n S)6306 し 1 2V 9 



12V 9"，"04 し 12V15s9" 
1260 P1AY#2，A ん $， A5$，B4$: 
C3$»D3$»S3$ 

1270 PLAY#2,A6$， A7$，B5$ 
C3$> D3$ ,S3$ 

1280 PLAY#2， A8$，A9$，B6$, 
C4$，D4$，S4$ 

1290 PLAY#2，AA$，AB$，B7$， 
C5$，D5$,S5$ 



'"05 し V 



'06 し 



D3$»F3$.E4$,H3$» 
D4$,F4$,E5$,H4$ 5 
D5$，F5$，E6$，H5$， 



ァ一 ケ一 ド 版グラ ディ ウス n より 

Burning Heart 

'：' 静岡県 'Ruu の 作品. 



GRADIUS 



STAGE 1 BGM 



10 ' 
20 '== 
30 ，二 
40 '= 
50 '= 
60 '= 
70 ,= 
80 '= 
90 '= 

1 00 ， ===== = = = = = = 

110' 

120 CA し LMUSIC(1 
(444) 

130 CLEAR 1200:DEFSTR A- J 

DIM A(20) >B(20) »C(20) »D(20) »E(20) 
DIM FC20) »G(20) ,H(20) »IC20) > JC20) 
SOUND 7，&HF1 :SOUND 6,8 



Burning Heart V2. 1 
Programed By A.Matsush ita 



,0， 1 ， 1 ， 1 ， 1 , 1 ， 1 ) :CA しし PITCH 



140 
150 
160 
170 
180 
190 
200 
210 
220 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
290 
300 
310 



PLAY "S0M1 00C" ，イラ ナイ 3 ウテ & 本シィ 

T$ = "T225 W ， テン 本 rt ス * レ マセ; >• 
，T$-"T240" ， - . . ホン 卜 八 コノ テン ホ シ カシス * レル 



AC0) 
B(0) 
C(0) 
D(0) 
E(0) 
F(0) 
GC0) 
H(0) 
1(0) 

【クラシカル z' シン フ才 ニック】 クラシカル は クラシック 音^ ia の m> クラシック はョ— ロッノ 培^で いう 古典^^ 楽の 二と で、 いわゆる^^ m 

楽に 対しての 窓; 150^1 シン フォ ニック は、 ，曲 （シンフォニー) 風の こと をい う。 交響曲 は クラシック 音楽と 同， に 完成され た、 ふつう 四 楽章 形 効、 らな 
る^お これと は 別に、 ^ 的な 醒を 持った ふつう一 楽章から なる を 交 衡 という。 



36 Q8 


し 8 


V15 


05" 


'Main 1 


S312Q7 


し 8 


V12 


02" 


E . Base 


S30 Q6 


し 8 


V9 


05" 


'Cord 1 


30 Q6 


し& 


V9 


04" 


Cord 2 


343Q8 


し 8 


V15 


04" 


'Voice 






V13 




Main 2 






V15 




Drums 




し 


Snare 




し 8 


V13 


04" 


Main 3 



320 
330 
340 
350 
360 
370 
380 
390 
400 
410 
420 
430 
ぐ 8 



B( 1 ) ="A - >A -く A - B - >B - <B-> 
G(1 )="B8S16S16S8S8S8B8 
H( 1 )="R8C16C16CCC 



6 = W B8H8B8S8B8H8B8H8B8S8B8C8" 
H ="R4.CR2R8CR4 
B ="C4CCCC 
D = W G4GGGG 

A(2)= W FEDEC<G2G>C<GA->C<A- >E~4. <B- 
>F4. 



>D 



440 B(2)= W O3V10"+B+B+B+"CCC< AB-B< 

450 C(2) = B + B+"<A-4-A-A-A-A-B-4B-B-B-B- 

460 DC2)=D+D+"E-4E-E-E-E-F4FFF 

470 E(2)="C1R8CCC<A-2.B-2. > 

480 G(2)=6+6 

490 H(2)=H+H 

500 I C2) = r, FEDEC03G2G04C03GA-04C03A-04E-4 
.03B-O4DO3B-O4F4. 

510 ' 
520 
530 



Af 3) = "FEFG2.G >C<GA-E-A->C4. <B-FB->D4 



540 
550 
560 
570 
580 
590 
600 I 
-05D4 
610 ' 
620 ' 
630 
640 
650 
660 
670 
680 
690 
700 
710 
720 
730 
740 
750 
760 
770 
780 



B(3)= B(2) 
C(3)=" >"+C(2) 
D(3)= D(2) 
E(3)= E(2) 

GC3)=G+"B8H8B8S8B8H8B8S8S8S8S8SS 
HC3)=H+"R4.CR4.CCCCC 

I (3)="FEF62.G05C04GA-E-A-05C4.04B-FB 



B ="V1202B-4B-8-FB- 
C ="SU05CECGC>C<" : CI $ = "CFCAOC< 
H = W R4.C4.R4.C4. 
G ="B8H8B8Sf1B4. B& 瞧 
AC4)="a4L4E2<EF>GFEFCFA2. 
B(4)=B + B + "A4-AAFAA4AFA>C 
CC4)="V10"+C+C+C1$+C1$ 
E(4)= r 'S305V1 1E2.L4EG>C<F2. >C2 . 
G(4)=G+6 
H(4)=H+H 

1(4)=" し 4E2E8F8GFEFCFA2. し 8 



C ="E - GE - B_E - >E -く" :C1$="FAF>C<F>F< 
A(5) し 8A - GFGE- く 8 - 2B -〉 E-GB- A8 -；) CI 
B(5)="E-4E-E-<B->E-E-4E-E-<B->E-F4FF 
CFF4FC<F 

790 C(51 =C+C+C1$+C1$ 
800 E(5)= w <B-2.E-2. >C2.<F2. 
810 GCS^G + MBSSSSSSSSSSSBSSSSSSMWSMISSM 
16SMB16SMB16SMB16 

820 H(5)=H+"R8CCCCCR8CCL16CCCCCCL8 
830 I (5)="A-GFGE-04B-2B-05E-GB-AB-06C1 
840 ' 
850 ' 



> さわりの 音楽 だけ を 聴け る 行 番号 < 





行 


1 90 


行 


200 


行 


21 □ 


この プログラム は MSX • FAN 本 


行 


300 


行 


31 


行 


320 


誌 89 年 8 月 号の FM 音楽 館から 再 掲載 


行 


400 


行 


41 □ 


行 


4S0 


したち のです。 . 


行 


480 


行 


490 


行 


51 □ 


グラ ディ ウス II の 音楽 をメ ド レーで 


行 


5E0 


行 


530 


行 


61 □ 


お送りし ています。 最初 は ビブ ラフ ォ 


行 


620 


行 


630 


行 


710 


ンの ソロで はじまり、 1 回 ループした 


行 


7EQ 


行 


フ 30 


行 


740 


ところで、 卜 ラン ぺッ卜 や シン セが加 


行 


750 


行 


760 


行 


7フ0 


わって くるなん て、 心憎い 演出です ね。 


行 


790 


行 


B00 


行 


81 



行 820 行 830 行 S10 
行 930 行 940 行 350 




860 B = W B - >B -く B- >F<B_>B -く 

870 Bl$ ="A つ A_<A- >E- く A - >A -く 

880 G = W B8H8B8S8B8H8B8H8B8S8B8C8 

890 H = W R4.CR2R8CR4- 

900 A(6)= w a606L8D4.R8DEF2. F4.R8FB->E-4D4 
<B - 4 

910 B(6)=B+B+B1$+B1$ 

920 C(6)="a0O4L8Q6B-4B-B-B-B-B-4B-B-B-B- 
A-4A-A-A-A-A-4A-A-A-A- 

930 D(6)="a0O4L8Q6F4FFFFF4FFFFE-4E-E-E-E 

940 E (6)= "し 804Q8fi)4:5V15B - 4B - R4.B - 4B - R8B - B 
A-4A-R8A-A- 

"S6Q5L8B-4 . R8B- >CD2 . D4 . R8DF >C4< 



="05L8D2DEF2. F2FB-06E-4D405B- 
= G + G 
= H + H 



'G->G-<G->D-<G->G-< 
f F>F<F>C<F>F< 

' >D - 2 く B-G->D-4. く G - B->D -し 4FC く B- 



-A-4A-R4 
950 F(6) 
B-4F4 
960 1(6) 
970 G(6) 
980 H(6) 
990 ， 
1000 ， 
1010 B 
1020 B1$ 
1030 A(7) 
AFC 

1040 B(7)=B+B+B1$+B1$ 

1050 C(7) ="G-4G-G-G-G-G-4G-G-G-G-A4>C4F4 
L16>FC<A>C<AFAFCFC<A 

1060 D(7)="D-4D-D-D-D-D-4D-D-D-D-F4A4>C4 
LT6>C<AFAFCFC<A>C<AF 

1070 E(7)="6-4G-R4.G-4G-R8G-G-L4FFFFFF 

1080 F(7)="B-2G-D-B-4.D-G-B->L4C<AFFC<A 

1090 G(7)=G+ M S8B8S8B8S8B8S8B8S8B8S8S8 

1100 H(7)=H+ W CR8CR8CR8CR8CR8CC 

1110 I(7)="O6D-205B—G_O6D-4.O5G—B—06D_L4" 

FC05B-AFC 

1 120 ' 

1 130 ' 

1 U0 A(8)=A(6) 
1 150 BC8)=B(6) 
1 160 C(8)=CC6) 
1 170 D(8)=DC6) 
1180 E(8)=EC6) 
1 190 F(8)=FC6) 
1200 6(8)=G(6) 
1210 H(8)=HC6) 
1220 I(8)=I(6) 
1230 ' 
1240 ' 
1250 
1260 



B 

A(9) = 



r G>G<6>D<G>G< 

r B4.R8B>D62. R8D-D-D-4.R8E-E-L1 
6E-C<A-E-C<A->S6L8 

1270 8(9)=B+B+"A->E-A-<A-4.B- >FB-<B-4. > 
1280 C(9)= W G4GGGGG4GGGGR8G-G-G-4.R8A-A-A 
-4. 

1290 D(9)= tf D4DDDDD4DDI>DR8D-D-D-4.R8E-E-E 
-4. 
1300 
-4. 
1310 
C<A-E 



E(9)= B G4GR4.G4GR8GGR8G-4G-4.R8A-A-A 



■ C9) = 
-C<A- 



T G4.R8GB-.D2.R8<B-B-B-4. .CC し 16 



1320 G(9)=G+"B8S8S8S8B8H8B8H8B8S16S16S16 
MS16MB16MB16 

1330 H(9)=H+ M R8CCCR2R8C16C16C16 

134-0 I (9)= W B4.R8B06DG2.R8D-D-D-4.R8E-E-L 

16E-C05A-E-C04A-05 

1350 ' 

1360 ' 

1370 PLAY#2，T$,T$，T$,T$,T$,T$,T$，T$,T$ 
1380 FOR N=0 TO 1 

1390 PLAY#2，A(N) ，B(N)，C(N)，D(N)，E(N),F(N 
) »G(N) ，H(N) ，I(N) :NEXT 
U00 FOR N=2 TO 9 

1410 PLAY#2,A(N) ，B(N)，C(M),D(N)，E(N)，F(N 
) »G(N) »H(N)iI(N) :NEXT 

U20 PI_A 丫 #2，A(0) ，B(0)，C(0)，D(0),E(0)，F(0 
) »G(0) »H (0) , I (0) :G0T0 1400 
カク 二：/ DATA 



プログラム 確認 用デ- 


-夕 (使い方 は 本誌 35 ページ 参照） 


1 >1 98 


20 >255 


30>252 


40>1 14 


50>252 


60>104 


70>252 


80> 61 


90>252 


100>U5 


1 10>198 


120>176 


130>108 


U0>220 


150> 79 


160>221 


170>170 


180>198 


190>223 


200>151 


210>198 


220>198 


230> 69 


240 > 76 


250> 


260 > 6 


270> 4 


280>114 


290>147 


300>187 


310>103 


320>198 


330>198 


340 > 41 


350> 31 


360 > 13 


370>198 


380>198 


390>114 


，へ 

SI 
Ul 


410> 87 


420>193 


430> 85 


440>255 


450> 56 


460>1U 


470>240 


480>133 


490M42 


500>227 


510>198 


520>198 


530>223 


540>188 


550> 78 


560>208 


570>218 


580 > 11 


590> 38 


600>U1 


610>198 


620>198 


630>118 


640>154 


650>190 


660> 78 


670> 48 


680>109 


690 > 2 


700>111 


710>147 


720)156 


730>241 


740>198 


750>198 


760 > 13 


770>248 


780>146 


790> 7 


800〉 98 


810>226 


820>188 


830>232 


840>198 


850>198 


86B> 68 


870>167 


880 > 98 


890 > 45 


900>206 


910>247 


920> 64 


930 > 12 


940>140 


950> 58 




970>161 


980>170 


990>198 


1000>198 


1010>203 


1020>141 


1030>180 


1040>254 


1050> 30 


1060>238 


1070> 60 


1080>158 


1090>109 


1108> 61 


1110> 26 


1120>198 


1130>198 


1140> 13 


1150> 19 


1160> 25 


1170> 31 


1180 > 37 


1190> 43 


1200> 49 


1210> 55 


1220> 61 


1230M98 


1240>198 


1250> 35 


1260>195 


1270> 60 


1280>209 


1290> 82 


1300M95 


1310>240 


1320>141 


1330> 91 


1340>245 


1350>198 


1360>198 


1370>160 


1380>247 


1390> 81 


1400> 41 


1410> 81 


U20>134 







【グレード. アップ】 本来、 「品質の 扯」 という 棘な ので、 呼び名が 同じで も 各 レコ一 ド斜土 ごとの^^ い （アレンジ 方法) 力 SI つてい る。 ボニー 
4Q キヤ 二 オンで は、 オリジナルの 音; 原 を Ml] カ^ら せる ことにより^ fi もの 赠を 得る 方法 をこう 呼んで いるが、 それ！^ H ま パソコン を 上 にして みたり MIDI 
を 使ったり する アレンジな どをこう 呼んで いるら しい。 オリジナル をい かした アレンジと 覚えて おいて、 さしつかえないだろう。 



アーケード 版 グラディウス , II より 

Away Out of The Dificult 



0> 北海道 • 新 家 和 夫の 作品 ミ 



10 

20 

30 

40 

50 

60 

70 

80 

90 

100 

110 

120 

130 

140 

150 

160 

170 

180 

190 

200 

210 

220 

230 

240 

250 

260 

270 

280 

290 

300 

310 

320 

330 

340 

350 

360 

370 

380 



The Video Game Music GRADIUS 2 I 
、A way Out of The Difficulty I 



CALL MUSIC (1,0.1.1,1,1,2) 

CLEAR 1000:DIM AXC15) :FOR 1=4 TO 15 
READ A$:AX(I)=VAL に &H"+A$) 
NEXT I :CALL VOICE COPY (A%»5363) 
ON STOP GOSUB 910:STOP ON 

DATA ED20»00CE>0000. 0000i 1559.7187 
DATA 0080*0 00 0* 0753.6133* 0060.0000 

A0$="3l6V15aV127T160L8Q8O5 
A1$= W 36 VUSV127T200L8Q8O5 
A2$= W G>CDG&G2 く A>DF+A2&A 
A3$-"<B -〉 E - GB - &B - 2CFG>C2&C 
A4$= W <GF+ED4EF+C4DED4<A4>D 
A5$="GF+ED4EF+C4DE>C4DEC 
A6$="FEC く G&G2FEC く G2&G 
A7$=" >FEC<G4>CDG2616>C16F .E .C 
A8$ = ' , CDE-C&C2CDE-F4D4<B- 
A9$= W >C4.<B4. >C4.D2. . 

B0$ = ' T S)16V6fi)Vl27T160L8Q8O5 
B1 $="324710371271200180805 
B2$= W R6G>CDG&G2<A>DF+A4.&A12 
B3$= W R6<B->E-GB_&B-2CFG〉C4.&C12 

B5$ = tf R6GF + ED4EF+C4DE>C4DE12 
B6$ ビ R6FEC く G&G2FEC く G4.&G12 
87$=^6>ぱ0<64>〇062616>0；16ド .E16&E12 
B8$= W R6CDE - C&C2CDE - F4D&D12 く 
B9$="G4.G4.A4.B2. . 



プロ グラム 確認 用 データ (使 L 、方 は 本誌 35 ページ 参照） 


490>149 


500>198 


510>178 


N) 










530>107 


540> 56 


550)238 


560 >1 09 


10>151 


20 > 92 


30>244 


40>231 


570>122 


580> 2 


590>196 


600)198 


50>115 


60> 59 


70>198 


80>171 


610>128 


620>102 


630>108 


640>157 


90>198 


100> 62 


110> 48 


120> 50 


650>120 


660>104 


670 > 46 


680 > 70 


130>138 


140>198 


150> 2 


160>246 


690 > 63 


700>198 


710> 69 


720>124 


170>198 


180>179 


190> 97 


200>108 


730>144 


740>183 


750> 96 


760 > 71 


210)200 


220>197 


230 > 66 


240 > 96 


770>254 


780)198 


790>157 


800>243 


250>127 


260 > 80 


270>176 


280>198 


810> 93 


820)254 


830 > 13 


840>198 


290>161 


300>130 


310>143 


320>177 


850> 66 


860>104 


870>134 


680>164 


330>197 


340 > 37 


350> 15 


360>103 


890>245 


900)198 


910>228 


920>198 


370>201 


380>160 


390>198 


400>169 


930>235 


940> 16 


950> 53 


960 > 90 


410>198 


420 > 23 


430> 68 


440>105 


970>127 


980)164 


990>201 


1000>238 


450> 33 


460>121 


470 > 3 


480>217 


1010〉 19 


1020>198 


1030>250 





ffli^fSD 【錢 四重奏】 2 つの バイオリン、 ビオラ、 チェロに よって 構成され る。 重奏な ので、 ^^力 う » を かなでる 附 るの カ^ # で、 同じ » は 同 
じ麟を i 録)。 /【サンプリング/音声 合成】 自然 音 CA の 声ゃ雜 の 音な ど) を マイクて 嘴错 し、 デジ タ 号に 魏し^ 录 する こと をい う。 デジタルに 置き換え 

る ことによって、 データと して 好きな 時に 音 を 取り出し、 また カロ ェ する ことか 巧 能になる。 ゲームで いう 音声 合成 もこう して とられた ものが 多い。 



この グラディウス シリーズの 名曲の 

数々 を 聴く ことができる CD が 発売 さ 
れ ています。 MSX の SCC サウンド 
を そのまま 収録した ものから、 ォーケ 
ス卜ラ アレンジまで。 特に ォス スメし 
たいの は 発売され たばかりの 「交響詩 
グラディウス mj です。 詳しく 知りたい 
人 は CD カタログ を 参照の こと。 



交饗詩 



GRADIUS 
置夏丽 



入 7C 

；た れ 
I た 
枚ば 
か 




,. ― GRADIUS SERIES SCORE BOOK I 
O グラ ディ ウス HI の讓 も 発売 ( キ ン グ） 



， 

Cl$="ai6Vl5SV127T200L8Q8O5 
C2$ = M G >CDGG >CDG<<A>DF + AA>DF + A 
C3$= W <<B->E-GB-B->E-6B-<CF6>CCFG 
C4$= W <DA>D<DA>D<DA>D<DA>D<DA>D<D 
C5$= W CG>C<CG>C<CG>C<CG>C<CG>C<C 
C6$=" く B->FB - ^FECXG^ — FB- く B -〉 FEC く G 
C7$= n A>DG<A>DG<A>DG< A>DG<A>DG<A 
C8$=' r A->CE-A-CE-A- >C< < B- >DFB-DFB- >D 
A$ ジし 1 6< く GAB - >C<B - >CDEDEFGEFGAFGAB- 
BS^GAB -〉 C く AB - >CD<B -〉 CDE" :C9$=A$ + B$ 
， 

01$="5)63ゾ155^127丁200 し 8Q806 
D2$= M C1D1 
D3$="E-1F1 
D4$="DD2D4.D4-.DD2 
D5$="CC2C4.C4.C&C2 
D6$= W <B- B - 2B - 4.B - 4.B - &B - 2 
D7$=">CC2C4.C4.C&C2 
D8$= f *<A~1B-1 
D9$="G1 >61 

^ ' 

E1$- W 5312V105)V127T200 し 8Q503 

d £2%^C^ . C4C4CC4 . C4C4C 

d E3$ = "C4 . C4C4CC4 . C4-C4C 

d E4$=" D4 . D4D4DD4 . D4D4D 

^ E5$="C4 . C4C4CC4 . C4C4C 

E6$="<B-4.B-4B-4B-B-4.B-4B-4B- 
3 E7$= w A4 . A4A4AA4 - A4A4A 
3 E8$="A-4.A-4A-4A-B-4. B-4B-4B- 

1 E9$ = "G4-.G4646GGGGGGGG 
I ， 

3 A$ = "B!8B!8H4H4-H8Bi8 

3 B$ = ,f B!8B!8H4S16S16Bi8S16S16B!8 

3 C$= w Bi8H8S8B!8H8B!8S4. 

3 D$="B!8H8S8B!8B!8S8S8S8 

3 F1$= H V7SVT27aA15T200 

3 F2$=A$+A$:F4$=C$+C$:F6$=F4$:F8$=F4$ 

3 F3$=A$+B$:F5$=F4$:F7$=F4$:F9$=C$+D$ 

3 ' 

3 A$= W M2000R2C16C16R8C16C16R8M400 

3 B$ = ' T R4C4R4C4' f :C$="R4C4R8CCC 

3 61 $ = "5012001807" :G2$= ,t R1R1 



©n ナミ 




ノル ディ ァの水 壁 



この 作品 は 神 戸 会場に 出品され てい 

ました。 仮に 「GM 御三家 j とい ラ のが 
あると すれば、 ィース シリーズ は その 
なかで も、 いちばんの 人気 を 獲得す る 
でしよう。 FM 音楽 館への 投稿 も ほぼ 
この ィース が 埋めつ くして しまう ので 
すから、 よほどの もので ない とさい よ 
一に はなり ません。 



> さわりの 音楽 だけ を 聴け る 行 番号 < 



行 


70 


行 


80 


行 


1 1 □ 


行 


1 E0 


行 


1 30 


行 


1 40 


行 


1 50 


行 


1 60 


行 


1 70 


行 


1 已 □ 


行 


200 


行 


21 □ 


行 


E30 


行 


240 


行 


250 


行 


360 


行 


370 


行 


590 


行 


610 


行 


6 已 


行 


已 90 


行 


700 


行 


770 


行 


780 


行 


790 


行 


B00 








G3$="RT , +A$:G4$=B$+B$:G5$=G4$ 
G6$=64$:67$=G4$:G8$=G4$:G9$=B$+C$ 

PLAY #2，A0$，B0$=P し AY #2,A2$,B2$ 
PLAY #2，A3$，B3$:PLAY #2，A4$，B4$ 
PLAY #2，A5$，B5$:P し AY #2，A6$,B6$ 
PLAY #2，A7$，B7$:PLAY #2,A8$，B8$ 
PLAY #2，A9$，B9$:PLAY #2，"(?2" 

STOP 0FF:S0UND 6.24:S0UND 7,241 



S20 
830 
840 
850 
860 
870 
880 
890 
900 
910 
920 
930 
940 
950 
960 
970 
980 
990 

1000 PLAY#2，A8$,B8$，C8$，D8$，E8$，F8$，G8$ 
1010 PLAY#2， A9$，B9$，C9$,D9$，E9$，F9$,G9$ 
1020 » 

1030 GOTO 930 



曰本フ アル コム/ ィース シリーズ 



ィース ii より 

ノル ティアの 氷壁 

, © 兵庫県 • 擅 野 克己の 作品::., 



PLAY#2 


A1$ 


B1$ 


C1$ 


D1$ 


E1$ 


F1$ 


G1$ 


P し AY#2 


A2$ 


B2$ 


C2$ 


D2$ 


E2$ 


F2$ 


62$ 


P し AY#2 


A3$ 


B3$ 


C3$ 


D3$ 


E3$ 


F3$»G3$ 


P し AY#2 


A4$ 


B4$ 


C4$ 


D4$ 


E4$ 


F4$ 


G4$ 


P し A 丫 #2 


A5$ 


B5$ 


C5$ 


D5$ 


E5$ 


F5$ 


G5$ 


P し AY#2 


A6$ 


B6$ 


C6$ 


D6$ 


E6$ 


F6$ 


G6$ 


PLAY#2 


A7$ 


B7$ 


C7$ 


D7$ 


E7$ 


F7$，G7$ 



'MUSIC FROM Ys-II 一 ノルテ <ァ0) ひょうへき 一 
，くくく ICE RIDGE OF NOLTIA >>> 
'== Arrange Vers i on == 
'COPYRIGHT BY 1988 FALCOM 
'PROGRAMED BY 1990 T . DANN0/W00DS0FT 
'ORIGINAL DRUMS PART Ver2.2 
CAL し MUSIC( 1 あ 1 ， 1 ， 1 ， 1 » 1 ， 1 ) 
CLEAR 2000:Din AX(15) 

L0CATE5，9:PRINT W ICE RIDGE OF NOLTIA" : 
0TO7:CO し OR- (15， I ，I ， I ) :FORJ=1TO30 :NE 



鲁 •《 



10 
20 
30 
40 
50 
60 
70 
80 
90 

FORI 
XT J ， 
100 
110 
120 
130 
140 
150 
160 
170 
180 
190 
200 
210 
220 

230 A$="04 し 16RCE - GB->D2& L4D6FC D2.L16E- 
DE 

240 B$="04L16C2.CE-GB- >L4DDC<F し 16G2.A 
6A-B- L8GG4.&G>D16C16D4" :B1$=B$ 



VOICE SET 
FOR 1=0 TO 15 

READ AlAXmsVALd^+AS) 
NEXT I 

CALLVOICE COPY (AX.363) 
DATA 0000>0000i0000>0000 
DATA 0000»00A6»0000*0000 
DATA 0712>20D1 > 0000 >0000 
DATA 001D>11A1 *0000>0000 

SOUND7，8rH;51 :S0UND6»2 
CALLPITCHC442) 

MM し DATA ••• 
A$="04 し 16RCE-GB -〉 D2& L4DGFC 
D8DD8GFG2": A1$=A$ 



250 E 1 $=" 03L 1 6C8CCC8CCC8CCC8CC <B - 8B - B- B 
-8B-B-B-8B-B-B-8B-B- A-8A-A- A-8A-A-A-8A- 
A-A-8A-Ar G86GG8GGG8GG6GB-B" 
260 A2$="D2C2 E - 8 . F&F8G8F8 . E - &E - 8 く B - 8 >C 

270 C2$= W D2C2 E - 8 . F&F8G8F8 . E- &E - 8 く B - 8 >C 

2GFG8&G4& G2 く A - B- >CDE-DC く B -" 

280 B2$= W <G2G2 > し 1 6C8 . D&D8E-8D8 . C&C8 く G8 

G2. >E-DE-8 & E-2<FGA-B->C<B-A-G W 

290 D2$= W <G2G2 >L 1 6C8 . D&D8E - 8D8 . C&C8< G8 

G2.>C<B->C8& C2<FGA - B - >C<B - A - G w 

300 E2$=" >C8CCC8CCC8CCC8CC C8CCC8CCC8CCC 

8CC <A-8A-A-A-8A-A-A-8A-A-A-8A-A- A-8A-A 

-A-8A-A-A-8A-A-A- >A く G で 

310 A3$= W 05C2 く A-B - >CDE -ん CDE- . FE- 

320 B3$ = W A-2FGA-B->C4 < A - B- >CDE - -に DC 

C8.D&IH&D4<C8.D& DT 
330 D3$ = "A-2FGA-B->C4 く A - B- >CDE - 4 く A - 2 A - 
8.B- - - 4 く A- 8.B -& B -" T 

340 E3$="F8FFF8FFF8FFF8FF F8FFF8FFF8FFF8 

FF G8GGG8GGG8GGG8GG く G8GGG8GGG8GGG8GG" 

350 CHANGE VOICE ===== 

360 A$="C4.<B->C<G2 >C4 . COE - 8 . D&D8C8 D4. 

CCKB — 4. B8& 84>し800&0ド£—0〃：六4$=—05"+6$:0ん 

$= W 06"+A$ 

370 B$= W G4.FGC2 G4.G8>C4G4 F "- FD4.D8 & 
[) ん I_8E — F&FA — GF W :B4$-"04" + B$:P4"$ = w 05 w +B$ 
380 E4$= n 03C8CCC8CCC8CCC8CC <A-8A-A-A-8A 
-A-A-8A-A-A-8A-A- B - 8B - B- B - 8B - B - B- 8B - B - B 
-8B-B- 68GGG8G6G86GGGB-B" 

390 A5$="L16C4.<B->C<G2 >C4 . CDE- 8 . F&F8G8 
F2B-2 >C1" 

400 B5$= W L16<G4.FGC2 G4 . G8 >C8 . D&D8E-8 D2 
F2 61" 

"0 E5$=" >C8CCC8CCC8CCC8CC く A- 8A- A - A - 8A - 

A-A-8A-A-A-8A-A- B - 8B - B - B-8B - B - B - 8B - B - B— 

8B-B- >C8CCC8CCC8CC>C<CC8 W 

420 '===== RETURN VOICE ===== 

430 六6$-"05じ2.&0[)£ - F D2.GFE-D E-2.<GFE-D 

"0 B6$="04A-8E-A-A->CE-R16E-8CE-A-4 <B - 
8GB-B->DFRl6F8DFB-4 C8E-G >C4RR8< DC <G4RR 
2" 

450 E6$="02A - 4A -〉 E - A - 8&A - 4. く A- A - B - 4B- >F 
B- 8&B - 4.<B - B - >C4C>C<C8&C4.<6G >C4C>C<C8 
FE-CE-C<B-G8' f 

460 A7$ パく A-2.&A - 8B - >C D2E-4F4 F8.E- 4 
&E - 4. V13DE- FDV11E-FDE-V9FDV7E-FR8R16V15 
GA-B-" 

470 F7$= "く A- 2.&A - 8B->C D2E-4F4 F8.E- &E - 4 
&E-4. V13DE- FDV1 1E-FDE-V9FDV7E-FR8R16V1 1 
GA-B-" 

480 B7$="A-8E-A-A->CE-R16E-8CE-A-4 <B~8G 
B-B->DFR16F8DFB-4 C8E -G >C4RR8< DC <G4RR2" 
490 E7$?A- 4A - >E - A - 8&A - 4. く A- A - B-4B->FB- 
&& B - 4. く B - B - >C4C>C<C8SrC4. く GG >C4C>C<C8F 

500 A8$=">C2.&CCDF D2.GFE-D E - 2. く GFE - E 
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ffl^^SD 【CD ミニ アルバム Z マキシ シングル CD】CD に は、 E® 圣が 8 cm の ものと 12c m の ものと 力、' ある。 通常、 8 c m の もの は シン グ Jl^ 用 （ 2 曲 入り） に 使 
われて いるが、 容 に は 20^號 の牺 |*何 能な ので、 時には 3 曲 liLh を 斗お 录 して、 これ を ミニ アルバムと 呼んで いる。 しかし、 fiiS では^^ 的 余裕 を sat し 
て 12cm 盤^^ し、 フル CD より 少し 短め という 辦で ミニ アルバム とする ことが 多い。 これ を、 マキシ〜、 また (讲 に ミニ アルバムと 呼んで いる。 



ィース の 音楽 だけで 構成され ている 

アルバム は 全部で 6 枚。 ほかの ゲーム 
との カップ リング や オムニバス 形式の 
もの も 含める と、 10 枚 あまりに なり ま 
す。 ィース シリーズ は 先の 「ワンダラー 
ズ' フロム 'ィ一 ス」 で 完結と いう こと 
になって いますが、 CD の ほう はま だ 
まだ、 続きそう です。 




O 交響曲 ィ ース。 ィ一ス I、 II の 
音楽 を 交響曲 風に ァレ ンジ し た 

CD。 聰 きごた え あり 



o ミュージック • フロム' ィ 一- 

II。 オリジナル 25® と アレンジ 5 
曲 を 収録 



ミュージック ' フロム • ィ一ス 
m。 才 リ ジナル 26 & X 68000(7) サ 
ゥンド 力 されて いる 



'363" ."363" 



B6S 


A6$ 


B6$， 


E6$ 


E6$ 


16$ ，H 


B7$ 


A7$ 


B7$， 


E7$ 


E7$ 


17$, H 


B8S 


A8S 


B8$> 


E8$ 


E8$ 


I2$ 5 H 


B9$ 


C9$ 


D9$， 


E9$ 


E9$ 


19$ »H 



510 B8$= w A-8E-A-A->CE-R16E-8CE-A-4 <B - 8G 
B-B->DFR16F8DFB-4 C8E-G >C4RR8< DC <G4RR2 FF 
520 ESSs^A-"- >E-A - 8&A - 4.<A- A - B - 4B - >F8 - 
8&B -ん .<B - B - >C 化 >C<C8&C4.<GG >C4C>C<C8FE 
-CE-C<B-G8" 

530 A9$="<A-2.A-8B->C D2E-4F4 E- DC8&C2. 
<B8. >C&C8D8D8. E - &E- ぉ8" 

540 C9$="<A-2.A-8B->C D2E-4F4 E - DC8&C2. 
L1603G8- A&A8B8B8. >C&C8D8 W 

550 B9$="A-8E-A-A-B->DR16E-8CE-A-4 <B-8F 
B-B->DFR16F8DFB-4 C4RR2 く B8 . 〉C&C8E)8D8 . E - 
&E- 8F8" 

560 D9$="A-8E-A-A-B- >DR1 6E-8CE-A-4 <B-8F 
B-B->DFR16F8DFB-4 C4RR2 し， 604G8 - A&A8B&B8 
. >C&C8D8" 

570 E9$=**A - 4A -〉 E - A - 8&A - KA - A - B - 4B->FB - 
8&B- 4.<B- B - >C8.CE-DC8CE-DE-FE-E-8 <G8.A 
&A8B8B8. >C&C8D8" 
580 '===== PSG noise data ===== 
590 H0$="L16S0ri800C4M2800C4M800C8C8M280 
C4" 

600 H1$=H0$+H0$+H0$+"M800C4M2800C4M800C8 
081128000000" 

610 H2$=H0$ + H0$ + H0$+ ,, M800C4M2800C4M800C8 
C8M2800C4" 

620 H3$=H0$+H0$+H0$+ W M800C4M2800C4 CR8CR 
8CR16" 

630 H5$=H0$+H0$+H0$+"M800C4M2800C4M800C8 
C8R8M2800C8" 

640 H6$="M800C4M2800C4M800R8C8ri280 0C4 M8 
00C4M2800C4M800C8C8M2800C4 M800C4M2800C4 
M800R8C8M2800C4 M800C4M2800C4M800C8 . C8 . C 
8" 

650 H7$="M800C4M2800C4M800R8C8M2800C4 M8 
00C4M2800C4M800C8C8M2800C4 M800C4M2800C4 
M800R8C8M2800C4 M800C8 . M2800C8 . M80 0C8M28 
00C8C8M800C8M2800C16C16" 

660 H9$=H0$+H0$+H0$+ B M800C8.M280 0C8.C8M8 
0C8.M2800C8.C16C16" 
670 ，=== Drums === 

680 I0$="V10aA15HB!8H16Hl6HMiB8H16H16HB! 
8H8! 16H16HM!8H16H16" 

690 n$=I0$+I0$+I0$+ w HB!8H16H16HM!8H16Hl 
6HB!8H!B16H16M! 16MiBi 16H!BM6 M 
700 I2$=I0$+I0$+I0$+ W HB!8H16H16HM!8H16H1 
6HB!8HBi16H16HM!8H16H16 fr 

71 I3$ = I0$ + I0$+I0$ + "HB!8H16H16HM18H16H1 
6HM! 16H16H16HM1 16H16H16HM! ^Hld" 
720 l5$=I0$+I0$+I0$+ ,r HBi8H16H16HMi8H16H1 
6HB!8HB!16H16H16H16M!8" 

730 I6$="B!4HM! 16H! 16H !4B!8Mi4 Bi4HM! 16H 
116H18B!8B!8M!4 B ! 4HM 1 1 6H ! 1 6H i 4B ! 8M i 4 B! 
4HM! 16Hi16H!8B!8.B!8. B!8" 

740 I7$ = "B!4HMn6H! 16H!4B!8M!4 B!4HM! 16H 
116H!8B!8B!8M!4 B ! 4HM ! 1 6H M 6H ! 4B i 8M ! 4 B! 
8.M18. B18M!8M18B!8MM6ri! 16" 
750 I9$=I0$+I0$+I0$+ w Bi8.H!Mi8.H!Mi8B!8. 
H!M!8.HiM!16H!Mi 16" 
760 PLAYING 

770 丁$-"150ひ1_六丫#2，丁$，丁$，丁$，丁$，丁$，1"$，丁 

m§^3® 【ジャンル; (そ によって 側され る、 音楽の 鼠 部門、 觀 のこと をい う。 ロック、 ジャス'、 フユ一 ジョン そして これら みん 

な、 ジャンルの 名前。 /【プラス ミックス' パ一 ジョン】 オリ ジナ ゾ鴻 に シン セゃ ±；11#(7)， を かぶせる アレンジの 二と を、 キング レコ一 ド ではこう 呼んで い 
る。 ノ 【プレイ 'バージョン】 実際に ゲーム をしながら 鄉录 した オリジナル 'サウンド のこと （効果音 力 1 に 入る）。 ブレイン グ 'ノ 、'一 ジョン ともいう。 



$，T$，T$，T$'T150 or TU2 
780 P0KE&HFA 化， 50:POKE&HFA5C,56 
790 Pt_AY#2,"S)63V15 w に » " S63V1 4" . B 9 

0" 

800 PLAY#2， A1$，B1$，A1$，B1$,E1$，E1$， I2$»H 
2$ »A1$»B1$ 

810 PLAY#2， A2$，B2$，C2$，D2$，E2$，E2$， I2$，H 
2$，A2$，B2$ 

820 P し AY#2， A3$，B;5$,AS$，D5$，E3$，E3$， I3$,W 
孓$ ， A U ， B3 1 

830 卩し六丫林之，^^，^マぬァマぬァヽ^^ 
» "SH" ，コ コテ * SM3 卜 5)37 ラ ゥサ * 卜 マセ * ティル 
840 P し AY#2 ， A4$ ， B4$ , 04$ ,P4$.E4$, E4$ , 12$ , H . 
2$' >A4$.64S 

850 PLAY#2,A5$,B5$，A5$，B5$，E5$，E5$， I5$,H 
5$' ， A5$，B5$ 
860 P し AY#2，"S)6n63" 

870 P し AY#2〃 
6$»A6$>B6$ 
880 P し AY#2，/ 
7$»F7$.B7$ 
890 P し AY#2" 
2$»A8$.B8$ 
900 P し AY#2， ぶ 
9$iA9$.B9$ 
910 GOTO 800 
920 ，鲁 參鲁 P.S. 鲁肇譬 
930 'コノ Drums ノ Part A ォ リシ、 ナ ル テ * ス 
940 'キニ イラ ナイ t 卜 力 A ィ H/ 力 モシ レマ セン 
950 ，ヮタ シ/、 キ ニイ ジテ ィ ル ノ テ、 スカ * • • • 



'5)12" 



プログラム 確認 用デ- 


-夕 (使い方 は 本誌 35 ページ 参照） 


10> 14 


20>126 


30>114 


4!9> 54 


50>119 


60>197 


70 > 43 


80 > 194 


90>209 


100>131 


110> 19 


120> 48 


130> 78 


140 > 5 


150> 84 


160>205 


170> 7 


180>211 


190 >198 


200 > 27 


210>155 


220 > 76 


230 >137 


240 > 38 


250 > 38 


260 >154 


270>105 


280 > 30 


290>136 


300 >243 


310 >204 


320 > 82 


330 >250 


340 >209 


350 >162 


360>221 


370>146 


380 >U2 


390 > 10 


400>133 


410M62 


420 > 4 


430>219 


440>110 




460) 52 


470 > 45 


480>163 


4-90)246 


500 >167 


510>169 


520>235 


530>245 


540 > 45 


550> 22 


560 > 85 


570>184 


580 >204 


590>107 


600>110 


610> 19 


620 > 17 


630>225 


640 > 99 


650 "20 


660>220 


670>188 


680>171 


690)210 


700 > 52 


710> 2 


720 > 28 


730 > 88 


740>125 


750>174 


760>150 


770 > 46 


780>118 


790 > 36 


800>204 


810> 7 


820 > 37 


830>111 


840>107 


850> 23 


860 >120 


870>169 


880>24-0 


890>207 


900 > 73 


910>234 


920>245 


930>144 


940>124 


950 > 50 
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死 神 



この 作品 は 福 岡での ィ ベン 卜で いた 
だいて 帰って きた ものです。 少し まえ 
の 記憶 をた どって、 ィース in の 3 面の 
ボス、 死神と 戦って いると ころ を 思い 
出して ください。 プログラムの ほう は 



たんで しょ ラね。 

ところで、 ィース シリーズ は キング 
レコードから 楽譜 集が 発売され てい ま 
すが、 これ を 使う と 正確な メロ ディ は 
わかる ので、 アレンジに 凝って ほしい 
ち のです。 

參 さわり の 音楽 だけ を 聴け る 行 番号 攀 



オリジナルの 音色 を 作り出し たりして、 行 10 行 20 行 30 
なかなか ガンバって います。 ィース HI 行 40 行 50 行 60 



をた くさん プレイして、 相当、 研究し. 行 已 行 90 行 100 



ィース m より 

死 神 

》 熊本県 • 下 川 卓 志の 作品 さ 



10 CALL MUSICC1 ，0，1 ，1 ，1 ，1 ，1 ，1 ) 
20 CLEAR 3500 :DIM A% ( 1 5 ) :S0UND 
001 :S0UND 6,6 

30 SOUND 7，&B101 10001 :S0 嶋 6.6 
ん FOR 1=0 TO 15 

50 READ A$:AX(I)=VALC f &H"+A$) :NEXT 
60 CALL VOICE COPY ( AX ， 5)63 ) 
70 ' 

80 DATA 0000»0000>0000>0000 
90 DATA 0020*000F>0000>0000 
100 DATA 1931 >l0f 1 >0000>0000 

r13f 1 *0000 



'&B10110 



1 10 DATA 
120 ' 
130 A0$=' 
140 B0$=' 
150 C0$=* 
160 E0$= r 
170 F0$=' 
180 H0$=' 
190 G0$=' 
200 ， 
210 AU= 



0071 ！ 

T150 
T150 
T150 
T150 
丁 150 
T150 
T150 



063 05 L8 
324 05 し 8 
S)24 05 L8 
S33 03 し 8 
5)12 03 し 8 
02 し 8 
3A15 V5 



, 0000 

V15 
V15 
V12 
V10 
V12 

S0M2500 



530 



540 



550 



560 



*05V15 B1 &B4.ABLD C16<B16>C& 
C2. ED16C16DC16<B16>C<L16BAG+ >DC<B し 8 
220 A2$ = "05 A4.>C&C2 く B4 . B - - 4 し 1 6G - AG- A 
L8 A4.>C&C2 <B4.B — &B —ん し 16G — AG — AL8 
230 A3$="05 A ふ.〉 C&C2 く B4. B — &B — 4 し 16G+AG+A 
G+A A4.>C&C2 く B4.B - &B - 4 し 16G+AG+AL8 
240 ' 

250 B1$= w 05 B1 &B4.AB. >C.D C16<B16A&A2. 
&A1 
260 ， 

270 C1$="05V14 し 16 E8AEE>C<EEE8>C<EE>D<EE 
E8BEE>D<EEE8B-EE>C<EE E8AEE >C< EEE8 >C< EE 
>E<EE E8BEE>D<EEE8B-EE >C<EE し 8 
280 C2$ = "36305V15 E4.A&A2 G+"&G2 E4.AS 
A2 G+4.G&G2 024 

290 C3$= H 05 E4.A&A2 G+4.G&G2 G+4 
.G&G2 ©24 
300 ， 

310 D1$="05V12L16 R8 E8AEE >C< EEE8 >C< EE >D 
く EE E8BEE>D<EEE8B-EE>C<EE E8EEE >C< EEE8>C 
<EE>E<EE E8BEE>CKEEE8B - EE>C L8 
320 D2$="a2405V15 G+4.G&G2 E4.AS 

A2 G+4.G&G2 
330 ， 

340 E1$= W 02V8 し 16 FF >F く FFF >F く F AAA >A く AA >A< 
A GG>G<6GGG>G<G-G-G->G-<G->G-G-<G- FF>F< 
FFF>F<FAAA>A< AA>A<A G6 >G< GGGG >6< G-G--G- > 
G-<G-GAE+ L8 

350 E2$="324O6V10 E<A&A2. &A4.GA.B》C E1 
360 ， 

370 F1$ = "03V1 1 し 16 FF>F<FFF>F<FAAA>A<AA>A 
く A GG>G<GGG6>G<G-G-G->G-<G->G-G-<G- FF>F 
<FFF>F<FAAA>A<AA>A<A GG >G<GGGG >G く G - G -- G - 
>G— <G - GEE+ し 8 

ffl^^SO 【ボーカル 'バージョン】 インス トル メンタルのお ォで、 歌の 入って いる 曲の 二と をい う。 /レ ドレ 

14 奏された もの をい う。 /【ライブ ま摘】 お客さんの いる 前で 実際に アーティストが 演奏し、 それ を そのまま ま 糖す る こと をい う 

/r し 一 ベル 1干 は レコード し— はって ある 顆名 ラベ/ レ の:" r i-ti\ is にて シり 



380 ド2$,03 し 16 FF>F<FFF>F<FAAA>A<AA>A<A 
GG>G<GGG6 >G<G-G-G- >G-< G- >G-G~<G- FF>F<FF 
F>F<FAAA>A< AA>A<A GG >G< GGGG >6< G-G-G- >G-< 
G-GAE+ し 8 
390 ' 

400 6$="C8C16C16BHM!8C16C16" :G$=6$+G$:61 
$=G$+G$+G$+ W C8C16C16BHM »8C16C16BHM!8C8BH 
Mn6BHM!l6BHM!16BHM!16 
41 G2$=G$+G$+G$+G$ 
420 ， 

430 H1$="R4D4R4D4 R4D4R4D4 R4D4R4D4 R4D4 
DR8U6 隱 D し 8 

440 H2$ = ,f R4D4-R4D4 R4D4R4D4 R4D4R4D4 R4D4 

450 ， 
460 ' 

470 PLAY ^Afit^BI^CeHCiaSiEBS'FBS 
tG0$> H0$ 

480 PLAY #2， ww y nn ，C1$，D1$，E1$，FU 
>G1$)H1$ 

490 PLAY #2，A1$，A1$，C1$,D1$，E1$，F1$ 
，G2$，H2$ 

500 PLAY #2，B1$，B1$，C*l$，D1$，E1$，n$ 

510 ， 

520 



PLAY #2,A2$，A2$,C2$，E>2$，E2$，F2$ 
>G2$>H2$ 

PLAY #2，A2$，A2$，C2$，D2$，E2$，F2$ 
»G2$.H2$ 

PLAY #2，A0$，B0$，C0$，C0$，E0$，F0$ 
>G0S* H0$ 

PLAY #2，"" ,C1$»01$.E1$»F1$ 

>G2$>H2$ 
GOTO 470 



プログラム 確認 用デ- 


-夕 (使い方 は 本誌 35 ページ 参照） 


1 0>220 


20>163 


30>108 


40> 19 


50>216 


60 > 91 


70>198 


80> 84 


90>234 


100>2U 


110>183 


120>198 


130> 82 


U0> 67 


150> 45 


160> 32 


170> 33 


180> 36 


190>171 


200>198 


210> 2 


220 > 71 


230>181 


240>198 


250> 27 


260>198 


270 > 84 


280>239 


290 > 65 


300M98 


310>175 


320 > 25 


330>198 


340 > 15 


350> 72 


360>198 


370> 18 


380>246 


390>198 


400>211 


410>115 


420>198 


430>245 


44-0 > 42 


450>198 


460>198 


470>201 


480>144 


490>241 


500>240 


510>171 


520> 12 


530> 12 


540>201 


550>151 


560>136 



区切 られる ことなく ^^に 演 
この アルバム を ライブ 盤と いう。 
ズで 出される アルバムの シリーズ 名， ブラン ド名 のこと をい う n 



1 "1 门 

1 1 U 


行 


1 '-in 




1 J 


1 LJ LJ 


1 BO 


行 


1 90 


250 


行 


270 


320 


行 


340 


400 


行 


41 


440 


行 


470 



1 40 
1 70 
El 
310 
370 
430 
4SG 



17 -7 一 _J -1 -7 -_J -_J 



l_J I 了 l_J 一 了 一 了 一 了 I 了 



©日 本フ アル コム 



エニック ス /ドラゴン ク エス 卜 シリーズ 



ドラゴン ク エス 卜 n より 

達 かなる 旅路 

© 大阪府 • MR.NORA の 作品 G 



10 

20 
30 
40 
50 



' I はるかなる おひ * し * 

リ 1989 Programed by MR. NORA 



60 CALL MUSlCd ,0,1,1,1,1,1 ，1 
70 CLEAR 500 

80 PLAY#2，"T12CT ，"T126T ， W T120 
120" ,"1120" t m T120 w 
90 ' 

100 A1$ = ,T a3605VHL4D2A2GFEC 
"D2>C<G8A8FG8F8EC 
'D1&D1 
T 39R4>EDAE1 
'R4EDAG2EC 
'•C く B -〉 CD》2 く AG>C2 く AG 
'A2&A8A8>D8E8A1 



'T120' 



110 A2$= 
120 A3$= 
130 A4$= 
U0 A5$= 
150 A6$= 
160 A7$= 
170 ， 
180 B1$= 
190 B2$= 
200 B3$= 



'fi)2405V15Q2 し 8FAFAEAEADADACGCQ8G 
'32V13F+1F1 

'a24V15F16Al6>Q2D<FA>D<FA>D<a8E1 
6A16>Q2E<EA>E<EA>E 

210 B4$ = rf <Q8F16Al6>a2D<FA>D<FA>D<Q8E16G1 
6>Q2C<EG>C く EG>C 

220 B5$="<Q8D16F16Q2B-DFB-DFB-Q8G16B-16> 
Q2E-<GB->D-<D-G>D- 

230 B6$="<Q8C+16E16a2AC+EAC+EAQ8E16Gl6>Q 
2C+ く EG>C+ く EG>C+ 
240 ， 

250 A$="Q8D>a2A>D<A< 

260 Cl$="S)2405V15Q2L8DF<Cl8D>a2FCE<Q8C>Cl2 
E<B - >D< く Q8B - >>Q2D く A>C< く Q8A〉>C18C< 
270 C2$=A$+A$+A$+A$ 

280 に$ ="(18[)>012(^8[)2&1)<[)8(180[?8；>(12〇2&0<〇8 
290 C4$="Q8<B->Q2R8B-2&B-<B-8a8A>Q2R8A2 & 
A<A8 

300 C5$=' 



E8 
310 
320 
330 
340 
350 
360 
370 
380 
390 
400 
410 
420 
4-30 
440 



Q8G>Q2R8G2&G<G8>Q8E - R8Q2E - 2&E -く 



C6$ = "Q8A>Gl2R8A2&AE8Q8<A>R8Q2A2&A>A8 



D1$=* 
D2$=' 
D3$ = * 
D4$ = r 

E1$ = 
E2$= 
E3$ = 
E4$ = 
E5$= 

F1$ = 



82V1304L2FEFE 
F1E1 
F1G1& 

'5)2V13(H し 2DCDC 
'D1&D1 
'D1C1 
'DID - 1 
'C+DC+1 



4-50 F2$ ジ B - &B - 
460 ' 

470 R1$= ,r V8aAl5H8H8H!S!8H8H8H! 16HS!16H8H 
8H8H8H 1S!8H8H16H16H8H !S!8H8 



480 


A$= W H8H8H!S 


i8H8HSH8H!S 


8H8 






490 


R2$=A$+A$ 














500 
















510 


P し AY#2，AU， 


B1$ 


C1$, 


D1$ 


E1$ 


F1$ 


R1$ 


520 


Pl_AY#2，A2$, 


BIS 


C1$» 


D1$, 


E1$ 


F1$, 


R1$ 


530 


P し AY#2，A3$， 


B2$ 


C2$ 


B2$ 


»E2$ 


F1$ 


R1$ 


540 


PLAY#2， A4$， 


B3$ 


C3$ 


D2$ 


E3$ 


F1$ 


R2$ 


550 


P し AY#2，A5$, 


B4$ 


C4$ 


D2$ 


E3$ 


F1$ 


R2$ 


560 


P し AY#2，A6$， 


B5$ 


C5$ 


D3$ 


E4$ 


F2$ 


R2$ 


570 


PLAY#2，A7$, 


B6$ 


C6$ 


D4$ 


E5$ 


F1$ 


R2$ 


580 


GOTO 510 















プログラム 確認 用 データ (使い方 は 输 35 ペ-ジ 参照） 



10> 82 


20 > 27 


30>147 


40>110 


50 >198 


60 >220 


70 > 7 


80> 73 


90>198 


100 >172 


110> 2 


120> 58 


130>241 


140 >U6 


150> 27 


160> 45 


170>198 


180 >145 


190>133 


200 >1S7 


210>248 


220 > 95 


230 > 41 


240>198 


250>116 


260 > 93 


270M89 


280>158 


290 > 88 


300 > 58 


310> 78 


320>198 


330>167 


340 > 97 


350 > 43 


360 > 94 


370 >198 


380 M52 


390 > 72 


400>100 


410> 82 


420 >171 


430>198 


440> 59 


450> 39 


460 >198 


470> 69 


480 > 4 


490 >220 


500 >198 


51 0> 45 


520> 46 


530 > 67 


540 >103 


550>118 


560>148 


570>172 


580>200 







SJ2V130:5L1A8cA 

ァ "^イス 卜)^) 【アル フ ライラ ヮ ライラ】 ゲ一. 
は メンバ一 も 多少^に なり 男性 もま じってい ると 力、。 

ゥンド 'チームと 若^) ミュージシャンで 結成され た、 GM ライブ バンド。 « は、 ギタ 




カー、 カブ コン 社の サウンド 'スタッフ 4 名で 結成され た、 世积 刀の^! ンド。 し 力、 し、 現在 
ド名 は、 アラビア 語て 千夜"^ という 跳 /[S.S.T.BAND (エス-エス' ティ' バンド）】 セガ 社の サ 15 



-ポ ード 2、 



-ス、 ドラム。 



1 SO 行 2S〇 行 33〇 
380 行 440 行 470 
51 行 520 行 580 




遙 かなる 旅路 



この プログラム は MSX • FAN 本 
誌 89 年 12 月 号の FM 音楽 館から 再 掲載 
し たちのです。 

スライムと 並んで、 ドラ クェ といえ 
ば この 曲と ぃラ くらい 有名な 曲です が、 
FM 音源で 鳴って くれる と 新しい 感動 
が 得られます。 プログラム も 見やす く 
出来上がって いるので、 FM 音源 を は 



じめ たばかりの 人 は 参考に するとし、 い 
でしよ ラ。 MML の データ を 変数に 代 
入して、 後ろの ほうに ある PLAY 文 
で 順番に 演奏して いくので すが、 ほと 
ん どの 投稿者が この 方法で プログラム 
を 書いて くる ほど、 ポピュラー なやり 
方です。 

拳 さわりの 音楽 だけ を 聴け る 行 番号 肇 

行 B0 行 70 行 80 

行 go 行 1 oo 行 110 



-了 - 了 - 了 



みに この 曲 は 第 四 章の フ ィ 一ルドでの 

音楽です。 ドラ クェ w を まだ、 遊んだ 

ことのない 人の ために、 少し、 解説 を 
すると …… 踊り子と 占い師の 姉妹が 父 
のかた きを 討った めの 旅 を するとい う、 
お 涙ち ようだい もののお 話。 こういえ 
ぱ、 大体 どんな 音楽 か 想像つ くんじ や 
ない 7 それにしても、 編集部に はま 

だ、 ドラ クェ II を MSX 版で プレイし 
て 途中まで という 人 もい るので すよ。 



參 さわりの 音楽 だけ を 聴け る 行 番号 參 



行 


1 □ 


行 


20 


行 


行 


40 


行 


60 


行 


行 


80 


行 


90 





第 四 章 フィ一 ルド 



この 作品 は 名 古 屋のィ ベン 卜 会場で 
いただいた ものです。 

ドラ クェ IV が MSX でで さなくても 
音楽で 楽し もラ とい ラ 発想で さいよ 一 
した プログラムです。 プログラム は M 
ML の データ を そのまま PLAY する 
夕 イブで、 どの 行が どんな 処理 をして 
いるの かが、 分かりやすいです。 ちな 



ドラゴン ク エス 卜 W より 

第 四 章 フィールド 

◎ 愛知県 * 栗津裕 之の 作品 ◎ 



1 'save "autoexec. bas" 
10 CLEAR2000 
20 CAL し MUSIC(0，0，5，1 ，2) 
30 CALLV0ICEO36,S)3»S45 J a6 ) ai2»a33) 
40 PLAY#2»"T130V15' r » M T130V13 W ， "T130V1 W ， 
"T130V13'' »"T130VU' r 

50 P$ = W 06L64ER64ER64-ER64ER64ER64ER64ER64 
ER64ER64ER64ER64ER64ER64ER64ER64ER64ER64 
ER64ER64ER64ER64ER64ER64ER6^ER64ER64ER64 
ER64ER64ER64ER64ER64" 

60 PLAY#2， W 05E2A2" に Q604L8CECECECE" ,060 

3L8A>C<A>C<A>C<A>C rt »' T 05E2A2' t 

70 P し へ丫#2，*06 し 2C*< L8BA" ,"04 し 8CECECECE" ，" 

03L8B>C<B>C<B>C<B>C ff ， M 06 し 2 にくし 8BA" 

80 PLA 丫 #2， w 05 し 8BA し 2GL8FG" , W L803B>D<B>D<B 

>D<B〉D マ imSGBGBGBGB", "05L8BAL2GL8FG" 

90 PLAY#2 »"05L1 A" , "04L8CDCDCDCD" ， w 03 し 8A > 

C<A>C<A〉C<A〉C W ， W 05L1A" 

100 PI_AY#2, "05E2A2" , " O^LSCDCDCDCD" , "03L8 

A>C く A>C く A>C く A>CT ，"05E2A2" 

1 1 P し AY#2 ， W 06L2E . L80C H , "04 し 8CDCDCDCD W ， " 

03L8A>C<A>C<A>C< A>C W ."06L2E . L8DC" 

120 PLAY#2， "05 し 8B>CDC<BA"G マし 803B>(KB> 

[>く8>0<8>[>" ， "03 し 8GBGBGBGB "に 05L8B>CDC く BAL 

4G" 

130 PLAY#2， "05L2AR8 し 16AEECC く A" , W 04L8CDCD 
CDCD" ， "03L8A>C<A>C<A>C<A>C" , "05 し 2AR8 し 1 6A 
EECC<A" 

H0 PI_AY#2，"CHL2F8cL8F. し 32EF し 8GF" ,"0:5L8FA 
FAFAFA" ."OSLSDFDFDFDF" ， し 8 にし 32EFL 
8GF" 

150 PLAY#2，"CHL8G#FE2, ， W 03L8B >D< B >D く B >D 
く B >D" ， " 03L8EF#EF#EF#EF4T ， "04L8G#FE2 , 
160 PLAY#2， "0 ん L4F. L8A〉DC<BAG#FE2 ノ' ， "03L8 
FAFAFAFAB>D<B>D<B>D<B>D" ， "03L8DFDFDF0FEF 
#EF#EF#EF# K に 04"F . し 8A>DC<BAG#FE2, ， W 05R 
211600" 

170 P し AY#2， つ "04L8CECECECE "に 03 し 8 

A>C<A>C<A>C<A>C , W 05E2A2" 
180 PLAY#2， "06 し 2C.<L8BA" ， "04L8CECECECE" ， 
W 03L8B>C<B>C<B>C<B>C W i"06L2C.<L8BA" 
190 P し AY#2， w 05 し 8BAL2GL8FG "，"し 803B>D<B>D< 
BXKB^ , "03L8GBGBGBGB つ w 05 し SBAJGLSFG" 
200 PLAY#2 に 05L1 AE2A2" ， "04L8CECECECECECE 
CECE" ， W 03I_8A>C<A>C<A>C<A>C<B>C<B>C<B>C< B 
>C "に 05 し 

21 PLAY#2 ， "06L2E . L8DC" ， "04L8CECECECE" , " 

03 し 8B>C<B>C く B>C く B>C W ，"06 し 2E . し 8DC W 

220 P し AY#2， W 05L8B>CDC く BA し 4G W ，"し 803B>0<B> 

D<B>0<B>D" ，"03 し 8GBGBGBGB" に 05 し 8B >CDC く BAL 

46" 

230 P し AY^^^OSLIA* ， "Q604L8CECECECE" »"Q60 
3し8六>0<八>0<八>0く八>0；っ"05し1六" 



240 P し AY#2， W 04R8">CE>16L8AAR8AR8A<R8"CB> 
DFM6L8BBR8BR8B" ,"04R8<CEA>16L8>CCR8CR8C 
く R8<!GB>D》16 し 8GGR8GR8 に， w 02 し 4AR4>E<AGR4>D 
くに， -04R8L32A>CE し 8AAR8AR8A く R8L32B>DFL8BB 
R8BR8B W 

250 P し AY#2， W 05R8"CCFA>16 し 8>CCR8CR8C<RMDF 
6"6し8>00880»?8『 . "04R8<A>CE>16L8AAR8AR8A 
<R8tB>DE>16L8BBR8BR8B" ，"03 し 4FR4CF<BR4>F< 

B w , W 05R8L32CFAL8>CCR8CR8C<R8 し 32DFA し 8>DDR 
8DR8D" 

260 PI_AY#2，"06L1E& W , "041?8"(5#8"6し8>£ひ8 

ER8E" ，"03"EL8>G# く B>G#DG#" ， P$ 

270 P|_AY#2,"06UE "に ん R8«CEG#B:M 6 し 8 >EER8 

ERSE つ し 8>G# く B>G#DG4T ,P$ 

280 GOTO 40 



プログラム 確認 用デ- 


-夕 (使い方 は 本誌 35 ページ 参照） 


1 > 29 


10>106 


20>106 


30> 16 


40 > 6 


50> 6 


60>137 


70>208 


80>140 


90>1 10 


100>237 


1 10>172 


120>220 


130 >122 


H0>135 


150> 99 


160 > 29 


170>255 


180>208 


190>U0 


200〉 50 


210>209 


220>220 


CD 


240 >227 


250>158 


260>105 


ひ 
め 


280 > 15 










p~ "^イス 卜 紹^！) [^形 波 部 （くけい はくら ぶ）】 ゲーム メ一 力一、 コ ナミ 社の サウンド • スタッフ により 結成され た ゲーム ミュージック バンド。 ギターの 

ミッシェル 'フル カヮを 中心に g ノ 【古代 ifeH (二し ろ • ゆうぞう）】 コンピュータ JM^J ライ 夕一 をへ て、 日本 フ アル コムの ヒッ 卜 ゲーム r ィ _ス」 や r ソ— サリ 
ァ ン j の 作曲 を 担当、 船 では セ ガ' メガ ドライ ブの 「ス一 / 、。一忍」 啡 曲者と しても 知られる フリ 一の ゲ一ム 'ミュー ジシャ ン。 



H$^H^^nRffi/~ ■ ^ "UM ) 3^9070436 I o o 1 号 



掲載 レコード 会社 連絡先 



アポ ロン 音楽 工業 〒16D 東京都 新 宿 区 若葉 卜 5 003-353-019】 

アルファ レコード 〒108 東京都 港 区 芝 浦 3- 5- 39£?03- 455- 1793 

キティ レコード 亍 153 東京都 目 黒 区 大橋卜 8-4 S03-780-8B31 

キング レコード 〒112 東京都 文 京 区 音 羽 2-2- 2 アベニュー 音 羽 

光栄 =F223 神奈川県 横 浜 巿港北 区 曰 吉本町 卜 4-24 第 1 光栄 ビル SD44-S1-6861 

CBS ソニー 〒162 東京都 新 宿 区 市 ケ谷田 町 卜 4 S03-26B-5047 

東芝 E Ml 〒 107 東京都 港 区 赤 坂 2- 2- 1 7 QD3-587-9005 

徳 間ジャ バン 亍105 東京都 港 区 新橋 卜 18- 21 第一 曰 比 谷 ビル 8F 003- 508-4911 

曰本コ ロム ビア =rlQ7-ll 東京都 港 区 赤 坂 4H4-14 »03-584- 81U 

ビクター 音楽 産業 〒は Q 東京都 渋 谷 区 神宮 前 4-26- 18 原 宿 ピア ザ ビル QD3-746-5574 

ファン 八 ウス 〒1BD 東京都 新 宿 区 新 宿 卜 9-1 は 03- 350- 8620 

プラッツ 〒15Q 東京都 渋 谷 区 広 尾 5-21 -2 長 谷 部 第 2 ビル SD3- 449-971] 

ポ ニー キヤ 二 オン 〒102 東京都 千代 田 区 九 段 北 3-3-5 a03-P21-3151 

ポリス ター 〒 107. 東京都 港 区 南 青山 5- 卜 2 青山 エリー ビル S03-406-81S1 

ポリ ドール 〒ほ 3 東京都 目 黒 区 大橋卜 8- 4 S03-7B0-B608 

メル ダック 〒107 東京都 港 区 南 青山 卜 卜 1 新 青山 ビル 東 館 5F SD3-423-2525 



GM カタログの 見方 



(A) タイ 卜ル 番号 （B) タイ 卜ル 



(144) 忍者 龍 剣 伝— G.S.M. テク モ 1 一 



(C) 収録 方法 



ジ ャケッ 卜 



.ジ' 



团 
ン) ② 



①甦 る 龍 剣 伝説 ②忍者 龍 剣 伝 （ファミリ 一コンピュータ 
忍者 龍 剣 伝 （ァ ーケー ド • バージョン）。 @ 松 前 公高 

☆ ふつう は 3 重 和音まで しか だせない ファ ミ コンだ 力 5 、 2 台 使えば 6 重 
和音が 作れる （かんたんに 説明す る とだけ ど）。 この、 ファミコン （オリ ジ 
ナル） の 音源 だけ を 使って アレンジ する 手法 を、 （サイ トロンで は） グレ 
ード アップ' パ '一 ジョンと いう。 ほか シン セ アレンジ も あり。 とに 力' く 
これ は 聴か なきや ソン. z ★★★ 
<ポ ニー〉 〔CD〕 D28B00I3 ： 2800 円 / 〔CT〕 2500 円 （89. 2.2I) 



(□) 
曲 



(E) 
- 感 

想 



(F) メーカ一 名 （H)CD 番号 （J) 媒体 2 (L) 発売日 

(G) 媒体 1 (1)価格1 (K) 価格 2 



(A) 巻末の ゲーム インデックスに 対)^ 

(B) タイ ト 賴氏 

(C) S アレンジ。 編曲と 訳される ことが 多い。 

オリジナル。 MSX や ファミコン などから GM を 

直»11 した もの。 
S ドラマ。 
m ボーカル。 

U SE: サウンド 'エフ i クに 効果音の こと。 GM 
では ゲーム 中の 音 （ビームの 発 醋 など) が 多 く 
使われる。 

(D ) 演奏者 や 作曲者な ど 収録 « ^が あ る 場合に はつ ぎの 

5 己县を 使用 

囿 ポ 一カル 曲な どが 含まれて いる: 纖 ¥«。 



B の 氏名、 及び グループ 名。 

声の 出演。 

画 作曲者の 氏名 》 

囫 維 fa 司 者の 氏名。 
囫 編曲。' アレンジ ャ一: 編曲 者の 氏名 を纖 
(E) t*^ する ことができ たものに ついての み、 かんたんな 
コメント 記す。 また、 特にお すすめの ものに ついては 
★★★ をつ ける。 

■(F) レコード 封土 名。 

(G).(J) CD, CDS(CD シングル)、 LP. EP (シン 

グ <M8)、 CT (カセット テープ) の 別 を 表 あ 
(I )、(K) 籠 ^ii 鉱 （""^は 計算 値） 

日 は、 ^smm^^B. 
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この カタログに 記載され てる もの は 8碎 4 月 〜90 年 7 月 
発売 予定の ものまで です。 総 タイ い^; は 241 です が、 これ を 
ゲーム メーカ一 別に わけました。 また、 卷 末に は ゲーム 名ィ 
ンデッ クスを 設け ま したので、 あの ゲームの CD は 出て いる 
のか しら？ と 力、、 思った ときに 便利です。 



■ j I SgBt 圜 jjj 1 1 1 MBB 1 1 a i ■ ••： mm 



最後の 忍 道 




いきなり、 最初から 知 ら ない メ一 力一 の 名前が 出 てし まった 

か'、 この メーカ一 は PC エンジンの シュ一 ティング ゲーム 「ザ 

ィバ一 コア J という 昆虫と かか II つてく る ゲーム を 作って い 

ると ころ。 



① ゲーム' プリンセス • サイバー • コア 

diwmm.i-. ■ 空' I 




ュ 一ティング ゲームの BGM。 すべて 
う ！さ じ の 111] からそう でもない ものまで 



ものが ある。 全 曲 を 通して， ス 

うな ドラムの 音 はいい。 

<i«W ジャパン〉 CCO)TKCA-30069 ： 2500 円 (90.4,25) 



② シン ド バッド 地底の 大魔宮 





① オープニング ②邯 iff バグ ダウ ド③ C I TY ④ クルージング ⑤ ダン シ 
ヨン ⑥ ビザ ン チン⑦ パル ギア ⑧敉 關⑨ クライ マ ックス ©フ イナ一 レ。 

モノ リスな (D は 琴の よ うな 皆 色 を 持つ 来 S (本当に 琴な のから） 
を 使つ た アップ ビートの アラビア ia ロック t ②は よく 映画な ど でへ ビ 

使いが 吹いて いる? D の ^ 色 を 使った スロー a ック 調の 曲と， とにかく 
耳に こびり つく メロ ディば かり。 ちょっと ャミ ツキに なりそう …… 。 

<t«M ジャパン〉 〔CD〕TKCA-30096 ： 2500 円 （30.6.25) 


1 


アイ レム 


R-TYP £ ではず いぶんお mtS になり ま した。 «fi はとん 
と お見かけ し ま せんが、 ゲ一セ ンの便 り に 元気 らしい という 
こと は 伝わって きていまず。 なんでも 「アール タイプ II」 か 激 
ムズ とか、 ぜひお 近くへ おこしの とき はお 寄りく ださい。 



③ アール' タイプ〜 アイ レム' ゲーム. ミュージック〜 

① アール タ ィ プ ®1ifif ャ ン チヤ 丸③妖 !《 伝 © 

シ' ナル + グ! ^一 ド アップ' パ一 シ' ョ ン ）© キ ッ 
ド. ランナー ⑦ ロード- ランナー. ノ f ンゲリ ン 




S 团 
ハ パト D —ル （オリ 
'キュー ブル ⑥ロ一 



• タイプ n — G.S.M. アイ レム 2 - 

① アール タイプ I】 （ァ レンシ' バ一 
にれ- "- -. マルチ プライ。 嗣^ i 




- ヘリの 大 H 険。 全 10 曲。 ☆ アール' タイプの ヒットで g 場した アイ 
- ム が 初 a 塌。 第 1 弾 だか ら © ゃ⑦な ど 初期の ころの 名曲 も 人って い 
•', マニア はよ だれもの。 

< アルファ〉 〔CD〕28XA- 133 ： 2637 円 〔CT)[LP〕2064 円 （88. 1 .25) 

mm 

r 3 ン ）(g) — ® アール タイ プ II® — @ 
i 圭亡ぺ 一 ス をべ キパキ がん ばらせ， 
ジョン かと 思わせて おいて、 突然，、一 ドロ ッ 
プ オルガンで 締める という、 忙しい アレンジ 



<ポ ニー >〔CD〕PCCB-0D0I7 ： 2500 円 [CT〕2500 円 （30. 



(5) イメージ ファイト 




团 

©TITLE BACK ② INTO THE "IMAGEFIGHT "③ INTRODUC- 
TION © BOSS THEME- ACTIVE© YOU GET POINTS ® 
FLIGHT OVER THE CITY ⑦ LOOSE, LOOSE, LOOSE ⑧ BOSS 
THEME-NEGATIVE©THEME OF FACTOR Y@ORG A N I C 
ZONE©SKILL©INTO THE "REALFIGHT"- FRONT LINE は 
か。 全 18 曲, 

く アル フ r>〔CDS;U5A3-4 ！ "08 円 〔CT〕 1408 円 （89. に 25) 



(6) イメージ ファイト 一 G.S.M. アイ レム 1 

① ゲーム' ウォー ズ び アイ レ. 
ジ ラン テ 一通 後の 忍 道一ミス 

[iPMl ァ ィ レ " 



@ 团 




ゲーム 'メ ドレ一」 ァ一ル • 

• リの大 M 険 一ィメ 一 

テ© ィメ一 シ 
ン ギターで fa く る, 



(ポ ニー >【CD)D28B0012 2627 円 CCT]2359I'I 




团 

CDIZA/ タ ィ トル バック BGM ② OSH1E/ スタート i お出 BGM ③ 
THEME FROM BUTSUZO. 1 ステージ BGM©KESSENZ ホ' スシ 
一 ン BGM© は ANAI/ パタ一 ンク リア BGM©FOREST/ 2 ステ一 

ジ BGM ⑦ MOON / 3 ステージ BGM® KARAKURI / 4 ステ 一ジ 
BGM®MUNEN /ゲーム オーバ一 BGM ほか。 全 17 曲。 i^CD シン グ 
ルで 1 ゲーム というの が 今ではお T(£ になりつつ ある 力 f , その I500Pj シ 

リーズの 先 K け。 

く アルファ > [CDS] 1 5 A 3-3 ： 1 408 円 / 〔CT) ！ 408 円 （88 . 1 2 . 2 1 ) 



⑧ ドラゴン ブ リード/アイ レム 

① タイ トル' f ツ ク ② コィ ン 
1 ステージ © ホ' 
ージ ©5 ス 
-ジ ® 全 バタ— 
-® スコア リング ©-@SE コレクション。 ☆ とにかく 4 

。 いている だけで 肖が 痛 （ なって くるよう な！ ©I 

；夢 にう るうる する こ と W け 合いだ。 

<ポ ニー 〉（CD〕PCCB- 00006 ： 1500 円 （89 




团固 

テ一 ジス タート ③ スタート 滴 出 ©1 ス 
テー ジクリ ァ ぼ 出⑦ 2 ステージ ⑧ 3 ス 
ジ ® 6 ステ一 ジ 前半 © 6 ステー ジ 後半 
リ ァ«出© ゲーム 才一バ 一一 コンテ ィ 



(9) ビジ ラン テ 





团 

©TITLE BACK ② HELP ME/ スタ 一演 出 BGM ③ BAD COM- 
PANY/ 1 ステージ BGM©LEFT ALONEZ パターン ク リ ァ BGM 
©TAKEN PRISONER '中 問 出 BGM©SCRAPS FIGHT/ 2 ス 
テ一シ 'BGMSlHIGH TIME/ 3 ステージ BGM®C0NT1NUE 
MUSIC®BACK STREET/ 4 ステージ BGM はか。 全 ほ 曲。 後 
のお, と 同時 発売 し た 1500 円 C D シングル 1 ゲーム シリーズ。 

く アルファ >〔CDS〕I5A3_2 j I408P 



—'トン マ/アイ レム 团 [E 

バッ ク②ゥ ヱ ルカ ム③ チヨ ッ ト • ォ マチ ④ フェア ® ブレ 
ガケ⑦ カツ ドン - 才ォ モリ @ゲ —ム才 —バー ® スコア リ 
ィ ニュー ® ウエルカム ©ィ ノ チガケ ® ゥン ドウ クッ ® シ 
ンシ 'ョ一 ® ノック ■ ダウン 'ザ' ビッグ' サタン-アツ 
ツー ® ハッピー • ェン ドなメ 口 ディ はしつ かり している 
つてい る 音が 非常にお t なしく， と きに は 伴奏の ほう 力 1 
\ん は « 否阀^ 分かれそう。 

>(CD)PCCB-00004 ： 1500 円 （83.! 




MSX の 生みの親の アスキーの ゲ一ム で GIVH 匕され ている も 

の は ウイ ザ一 ド リ 一が ほ と に どです が、 二れ は ファミコン 版 
なのです。 カオス エンジェル ズの フル アレンジ バージョンな 

んか だと、 一部 か li;' と 思う のです が、 どうでしょう。 



(11) We Love Wizardry 

① 才— ：； 
ボルタ-: 




—マ ②城③ ギル ガメ ッシュ の 酒場 ®s 険? j の 宿 © 

ン ト 寺院 ©町 はずれ ® 地下 迷 も '® キャンプ ©KM 

® 任務 完了 國羽 太郎 亡'、'' ノコ ン 版の 音 楽で は 

なく， ファミコン 板の フル アレンジ， さすが は 羽田 68 太郎 という 音楽 

でお かせて くれる s ところで、 ぼく は 羽田 健太郎 というと 角 川 映两の 

敉 衛隊を 思い出し てし まいます。 悲壮！ S 漂 うような の を アレンジ 
させたら 天下一 品と いう ft がして なりません。 

く アポ ロン〉 〔CD〕BY30- 5173 ： 2812 円 /〔CT〕 〔LP〕2359 円 （87. 1 2.5) 



(I2J ウイザード リイ II 〜リル ミ ガンの 遣 産 

① シンセサイザー ， 才ー' 




。ニン グ' バージョン . オープニング テ- 
②リ ルミ ガンの 遗產③ ギル ガメ ッシュ の酒塌 II ④ボル i 
W はずれの テーマ ⑥ ダン ジョンの テーマ ⑦全滅 一レクイエム ~® カン 
ト寺 kii® キャンプ n®i|EHi のテ一 マ ® 冒険 名-の 宿 ii® ル - ケ ブレス， 
ほか。 全 ほ 曲。 [MU^w 健太郎 なハ ネケン さんの キー ホ' ードと 弦楽 
力' レ テツ トに よも アレンジが おも しろい。 壮大な オープニング は， と 
きに は 日本 a、 t きに は 西洋 » に pa こえ る 不思鑲 な 曲, 

く アポ 0ン>〔。0〕8¥30-5209 ： 2812 円. •' 〔CT〕2353 円 （89.3.S) 



(13) 組曲 ウイザード リイ UI 〜ダイヤモンドの 騎士 




i ガン 城③ギ 



ャ モンドの 騎士 〜オープニング ■ テ- 

ルメ クシ ュの igifim ④^ 険 者の 宿 ni® ボル- 
m ⑦ 町はずれ にて ⑧恐 怖の 地下 迷宮 ® キャンプの ひと と き ©WM —勇 

^ある 戦い ® 全員 滅亡一死 せる 魂の メ n ディ ® ダイヤ モン ドの M 士 

〜エンデ ィ ングテ 一マー 田 a 太 郎亡 一入 三役で まさに 大活 
躍。 氏の 持つ 才能、 音楽 観 を a せつ けられる 1 枚。 

く アポ ロン >CCD)APCG-4003 ： 2600 円， ，〔じ1〕2300 円 （30.4.21) 




ク 紀 



@ サウンド • アドベンチャー 北海道 連鎖 殺人事件 

① オープニング テーマ ② ルブラン ③ 北の 出会い ©グ 
子と めぐみ ® オホーツクに 消ゅ⑦ す- 

グ ■ ジ ユン スケ © エンデ ィ ングテ 一マ一 新たなる ss 立ち。 なフ 
の&が ft かに 響く オープニング テーマ は， 一昔 ま えの 〇 映の 才 

ング のよう だ 



(アポ （3 ン》 （CD)BY30-5 ほ I :28 は 円, 〔CT〕〔LP〕2353 円 （87.8.5) 



J 3 "^ イス 卜^^ 【丄 D. に （ジ エイ-ディ 'ケィ ）】 日本 フ アル コムて # た プロの ミュ一 ジ シャンて 祸 成される バンド。 ，という わけで はない のだろう が、 
^£ など 伝わって きていない。 /【すぎ やま' こういち】 職 ま 曲の ヒット メーカーに 始まり、 アニメ 「伝説 イデ オン」、 そして 「ドラゴン クェ スト」 の 音斜旦 当 
10 て^] られ る。 GM ブームの 火付け役で あり、 GM を ひとつの ジャンル まて 寸 甲し 上げた 功雜。 



圆 



アイ • ジー • エス 一 エニック ス 



r— 



— 1 



元は 日本 テ レネ ッ トの 開発 チーム。 「ファイナル ゾーン」 に は 
その 面影が 見られる。 ウルフ チームと して MS X に 参入して 
きたの は クソゲ 一で 有名な r ヤシ ャ 」 から、 は MSX で 
は 「あ一 くし ゆ」、 他 観 （X 68000) では 「グラナダ」。 



r— 




@ アーク ス n 

① テン • ィ ヤー ズ' アフター ② キングダム • ァ一 ス③ ブライダル • 了 

ン ド • ビース ©I PL© テン • ィャ 一ズ' -, 
ィル ® テイク 'ァ' レスト ⑨ ウェスタン 'ョ 

ン© キングダム ' アース ©ラ ィ ト 'アンド' ダーク © スラッシュ〃 ® 
ァゥチ .z® ホビウ ト 'キッ ド@ レイ ディ • シーフ (^ミ スティック ■ ラ 
ンド ® イレブン 'ァ 一チヤ一、 はか 全 39 曲収 S*。 [iW'pffiII"Ji • Km 

铳- 塩 生康 サージ ェン ト ■ ウルフ 'バンド 

(東 2>〔CD〕TOCT- 5616 ： 2530 円，' 〔CT〕2250 円 （89. 12, 13) 
® 斬 【ZAN】 〜陽炎の 時代〜 （かげろう のとき） @ 团 

① re 炎の 時 ft ② sat ③ a« ④春 £ 秋 冬 （う たかた の 夢 一 tiii の ほ 軍 

一 fl 夜の « — 雷 華の 遠 i£)©S 念の 泪©乩世© 决 K ⑧我が 世の 存© 

I' たの 夢 ® 白昼の 

[| 嚣 華の 遠 i£® 美 洒@ 苦 ff®ftf もの 挽 耽 @無 ^の iH@ 
勝利の Sf い ® 我が 世の 春。 [Ug 宇 野 — £") 卜お^ 統. 塩 生 **5[§} 杉 山-お 
夫 •》 岡夾. 岩垂 徳行' 見良津 サージ ヱン ト' ウルフ' バン ド 

★ ★ + 

く 東芝 >(CD〕TOCT- 5 お 4 ： 2530円，'[(：丁〕225[)円（90.3.21) 

S 




(17) ミュージック • フロム ヤシ ャ&ァ 一クス 

『ヤシ ャ 』 ① I 




：」 ③ 風の 中で © 迫 * 



：ビ タフ パート の 中へ © 悲しみの ェ チュ一 
ド @「沙»」 の テーマ ® エピタフ パー ト 11©「沙»」 リ ブラ ィ ズ@ 再来 @ 

宿命の at® 神武 伝承， はか r アーク ス j 含む 全 53 曲。 [HD ず: ff 小 

川忠生 &MSX ユーザ一 には说 明の いらない ゲーム かも しれない が， 
今 回 の ffiS は P C — 88 IH のサ ウド ボ一 ド II を 使用。 

く キング > [CD〕 K 30 X -7709 ： 2812 円 ノ 〔CTKLP〕23<18 円 （88. 10.5) 



一 



S N K 



ァ一 ケ一 ド ゲームの 老»^^& 最近で は N E • G E (ネ 
ォ • ジ才 システム） なる レンタル システム を 開発す るな どし 
て、 f 开せ 石^ その^ EEP の ゲームで は 「怒 (いかり j が 
好きだった な〜。 




(18) SNK ゲーム- ミュージック 团 

①ぉ号 BIB ②ァ テナ ③ タンク ®»© エー-エス- 才—。 全 5 曲。 众ち 

よつ ti つてよ， 1 rr で 曲の 介が 終わる なんて。 曲 u が 短い のばつ 
かりで, 曲 数 も 少ない からこ ういう ことになる。 ②は 女の子が 主人公 
だから ちょっと 力 ワイ ィ 雰囲気 だけと'， それ 以外 はた く ま しい^の k 
いの 音楽。 デデデ デン， デデデ デンと 地に 響く ような ベース ラインが 

えんえん t fit く のた' つ た。 5 曲し か 入って ない けど それ ぞれ がお Hf£ 
くて， もうたい へん。 ftf もまで 聞け た 人: ± ほめて あげる。 

<ァ ルファ >〔CD〕28XA-I20 ： 2637 円 ' [CT〕〔LP〕2064 円 （B7.2.25) 



(19) ゲーム サウンド SNK -G.S.M.SNK1 
• -^' =Hi>.^p ①サ チコ. ゾルジ 'ャ一 ② つ'一 




K - メダリ ス ト③ノ f ト 



团 

マ© フ 



イーバ一 ⑧ゲ, f ラ。 ☆ や っぱ! 
のァ テナ ちゃんの 驮 にっきる-. 



>[CD]D28B 0006 2627 円. 〔CT〕2353 円 〔LP〕207I 円 （88. 



(20) 原始 島 ZSNK 团固 

①プレ ヒス トリック アイ ルー コィ ン②ゥ イン ■ アウト ゾ③フ ライン 
グ. ザ. ディ ノザ ウルス ④ サウンド • ォブ. ザ. ウエーブ ® ウィン ■ 
アウト ゾ⑥ エア- トリ ップ⑦ ヘビー 'ウィン ド⑧ シ' 'エクスプローラ 
一 ® アン 'ノウン ■ ディ ノザ ウルス ⑩ 静寂の 眩 方 ©哀愁 の アン モナ ィ 

ト@ ウィン' アウト. ノ， ほか r SE コ レ クシ ョ ン」 を 含む 全 55 トラック 収 
f*。 ☆ オリジナル のでき、 持に 音の 配分 は艳 妙た' し 録音 状 魅 も 非 S に 




<ポ ニー >〔CD〕PCCB-00002 ： 1500 円 1 (83, 3, 21') 



(21) ネオ' ジォ サウンド 'パワー 一 G.S.M.SNK2— 





① ネオ ■ ジ: i 


才一プ ニン グ，テ 


—マ ②ー⑦ NAM — 1975®-® ベース 




； ボ— ル' スタ 


ーズ .プ13 フェツ シ 


ョナル ©~® ト ップ 'プレイヤー ズ' 




：? ノレ フ@~(| 


り 麻^ 狂 列伝 （西日 ヰ 


編) @~@ マジシャン ■ 。— ド。 




< 


■If >[CD)PCCB-C 


0031 : 2500円,/〔(；1"〕2500円（30.6.21) 



— ■ III' ■■ l.ll ... 



PC エンジンに わりと^ 参入して きた メーカ—。 まだ、 1 
本し か ソフト を 出して いない けれど、 第 2 の 光栄 を 目指す、 
シミュ レー シ ョ ン ゲーム 専門の メ一 カー。^ だって 「オラ ン 
ダ 妻の 誘惑」 と か あ つたん だか ら きっと 大丈夫 ？ 



@ 武 田信玄 





① IA 林 火山— オープニング' テーマ ー②富 H 強 ft— 内攻の テーマ一 ③ 
最強 ノ武は 一 合戦の テーマ— ®K 喜の 大眛利 ©iK の ft け 強お 
ど も が 夢のお. 一 GAME OVER 1 一 ⑦信玄 の 死— GAME OVER 2 
~® 血戦 ノ蛾 tU 信 長⑨ 川 中 Sb の 死 M©B 者への 道〜 エンデ ィ ング • テ 
—マ一。 全 10 曲。 [UYAMANAKA ORCHESTRA 亡 時代劇 もの を 1 
人 打ち こみの 世- 界で表 祝。 三味線 や 尺八の 音色が ちょつ と 機械く さい 
IS じで 生かされ ていない。 

くコ ロム ビア > 〔CD〕CA-4705 ： 2600 円 / 〔CT)2300 円 （90 .4 . 1 ) 




エニック ス 


\ ドラゴン クェ スト IV 力 《記憶に 新しいだろう が、 MS X ユーザ 
一なら ィャミ （未練） つたら しく ドラ クェ II と 答える 人 もい 
るに ちがいない。 最近 MSX はとん とお 見限りな ので、 GM 
を 聴きながら むかしの エニック スを 懐かし もうじゃない。 J 


@ アンジェラスへ 


'悪魔の 福音〜 @o 

①ブ 。ローグ ② 愛の シンパ シ 一一 アンジェラスの テーマ一 ③靑ぃ 石の 
き ら めき ④ プライ アンと エリ ス⑤ 変貌 一 セヴァ の?? 告一⑥ ブル一 ■ ォ 
ブジエ 〜郷 K 一 ⑦ェヴ アンジェ ル ■ オン ， グノー シス ® ^しみの ノタ 
ターン @ェリ ス. イン • ジャパン @ ^ルーの テ 一マージ グソー ■ タウ 
ン 一 ®* の シンパ シ 一一 バージョン II ほか， 全 33 曲。 亡 田 U 氏に よる 
プログラミング {> たいした もの だが， フェア ライ トを 使っての アレン 
シ 'は それに も i して ffi 巻。 

< アポ ロン〉 〔CD〕BY30-5205 :2812 円 ■■' 〔CT〕Z359 円 （88.9.21) 


伊、 



(24) エニック ス 'ゲーム' ミュージック 团 

""ジ 一 ザス 虚空の 前奏 一 蒼い 無限 一す みれ 色の 爱② 勇者の 休 «• 一き 

f W^^M "Vj くる 機 一 挑戦の 時 〜死神の ^©M 魂 歌 〜^る^ 入 各© 勝利の 旋律 
•' .^.. Bgfcfe , . -i on 、 《た-ち ⑥ ドア ト' ァ N1KII ⑦ゥ i ング マン I, II® ワールド 
" ゴルフ II は 力'。 全 16 曲。 r ガンダー ラ / 地球 戦士 ライ一 ザ パ ザ ース パ ァ 
二 マル ラン ト' 投入 事 件』 も収 Jii。 なジ 一ザ ス， ガンダー ラは ドラ タエの 
すぎ や ±： ういち 作。 すぎ やま 節の 香りが ぶんぷん。 

<ァ ルファ >〔CD〕28XA-I7B ： 2800 円 / 〔CT〕 [LP〕2200 円 （87. 1 0.25) 



(25) 組曲 ドラゴン クェ スト 



に^ %, ― 

一ぶ.； つ-か 力 ― 



フィ ナーレ ® ゲーム サゥン ド オリ ジ ナルメ ドレー ® オープニング' テ 

一 マ ® ラダ トー ム城 © 街の 人々 ©広籽 を 行く 同 Iff® 窀王 ©フ 

イナ一 レ亡 ①ー⑧ まで は才一 ケス ト ラ アレンジ バージョン、 ホール は 
最萵の 場所 を 用意し、 マイク， 収録 機材 I： (> に ft 靳の物 を 使うな ど、 
かなりの こた' わ り を 持って 制作され た 作品。 ®~® はファ ミコン によ 
る オリ ジナル 音 を 収^した もの。 

く アポ ロン HCD〕BY30-5I21 :2812 円/ 【CT)[LP〕2353 円 （8 &. 10.5) 



ア」 




(26) 交響 組曲 ドラゴン クェ スト III そして 伝説へ …… 

| トのテ 一マ② 王宮の ロンド ③ 世界 を ま 
' ド〜 キゎ④ 冒険の SK© ダン ジョン 一 塔- 
,^^p«07":'|' ⑦海 を 越えて ⑧ 大空 を 飛ぶ ® 戦闘の テ 一マー ァ レフ ガルドに て〜 勇者 
' 一"" 1 の 挑戦 ⑩そ して 伝!! i へ …… ⑪ ゲーム • ォ リ ジナル 'サウンド 'スト 一 

リ一。 亡 ドラゴン クェ ストの ff 楽 を 世に 知らし めた、 ほかの GM 集と 
も 一線 を两 する 歴史的 アルバム。 

く アポ ロン >〔CD〕BY30-5I8 におに 円 ./〔CT)2637 円 （LP〕28 に 円 （88.3.7) 

0) 交響 組曲 ドラゴン クェ スト IV 〜導かれし 者た ち〜 ※！ 枚 組 @ 团 

① 序曲 ②王^ のメヌ エツ ト③ * 者の 仲間た ち （問^ 曲 一 戦士 は ひと り 
征< —おてんば tE の 行進 一武 S 商人 トル ネコ-ジプシー ■ ダンス _ジ 
プシ 一の (K— 間奏曲 )© 街での ひと と き （街 ~* しい カジノ一 コ b シァ 
ム~ 街) ©*?J の 故郷 ~ 馬 $ の マーチ 怖の 洞 苗 〜呪われし 塔' ほ 
か。 全 18 曲。 | 曲 |编| 指け ざ やまこう いち 交響楽団 亡ォ ーケス 
ト ラバ一 ジョンと オリジナル バージョンの 2 部 構成。 発売 以来、 2 か 
月 連 絞で 才 リ コンの 1 位になる と いう GM 初の 快挙 をな しとげた。 
< アポ ロン KCD〕 A P C G-900I ！ 3500 円 ノ 〔CT)[LP〕3500 円 （90.3. 1 3) 



ゝ、' , ■■■■—、- お rtX/TOM 

V 1 -'' ，4' れし寿 

つき-々 



@ 行進曲 ト のテ- 



ラ 31 曲 • 口 卜の テ一ス 



① 行進曲 ■ 口 トの テ- 
：: 収 されて いた 2 



-チ ' 冒険の 昧亡 ドラ クェ 'イン， プラ 
】 ングバ 一ジョンに して 収録。 運 勒会用 




< アポ ロン >〔CDS〕BYI 2-5001 ： 1 123 円 /[CT] 9 



イス /[ZUNTATA (ズン タタ）】 タイト一 社の サウンド • チームが、 バンドと して 名称 をズン タタと 改めた もの。 メンバ— は、 ギター、 トフ"、 干 
—ボードな ど を 担当。 作. 編曲. 演氮 サウンド プロデュースまで を もこな す。 /魔 皮^ (なんば' ひろゆき）】 作' 繊家、 キ一 ポ一 ド# ^であり、 SFfT 豕の 
マルチ クリエ イタ一。 大^ &学 中より プロ ミュージシャン として 活動 を 『开慨。 自己の バンド、 センス' 才ブ' ワンダー を ひきい 音楽 活動 中。 
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@) TV アニメ • サウンド • トラック/ドラゴン クェ スト 組曲 ドラゴン 伝説 

① Introduction ② Dragon Quest- ProloRue^The Birth ©Stone 
Biue(Dlnt« the Darkness® Let the Wind bloe ⑦ Stone Red ⑧ Long 
way home©Metro Under Ground, はか。 に演 ミッキー, 

slyme ^m^m • rn'mm-^ フジ テレ ビ 糸で や つてい るァニ 

メ一シ ヨンの サン ト ラ版。 



く アポ ロン >〔CD〕APCM-500I :260D 円 [Ct)i3fl6 円 （90.5.21) 




(30) ドラゴン クェ スト • イン， コンサート 



'ゴン ク エス ト II ③ ドラゴン クェ 

S かなる 枨跻 〜広 W をけ く〜! ft てし なさ ftf-tf 〜海 I なを ひ < 

牝を M し て ~ この ^わが sio®mitiiwmi のぶ it】 お。 (HfltN" き' や 

^[iWlNHKSc^ltj 



(アポ n>>[Cp3BYM-5l73 ： 2812 円 〔CTKi_P)2359 円 （87. 10.21 ) 



ドラゴン クェ スト • イン • ブラス 




m 

トのテ 一マ② ラダ ト一ム Jrii — Htt- ト: も-の ロン ド③ 街の 
入 々一 iH の 《 わい 一 (tr©ifi かなる ~ 広 ff を 'f j 'く〜! ft て な さ IU: 
H 険 の！! K©ifit の" ルツ OWBfl ⑧フ ィ ナーレ ⑨ この ifi わが 旅⑩そ してに 
& へ -…' ® ロトの テ一 マ。 亡通 常. ブラスバンドの 定 おでは^^ *S 
を 除く はずな のに. 使って いるよう である， IS いた SL' も 才ーケ スト 
ラ 版と 人 あない。 



S ロン >〔CD〕BY30- 5201 ： 



〔CT〕〔LP)2 8 I2B(88.7.5) 



C?g) ドラゴン クェ スト • オン 'エレクトーン ぼ 

①ロ トの テーマ ② 卜: ^の o ンド③ ffi® ジ バン グ© ビラ ミ ッ ド⑥ ^ ⑦ W 

険の ダン ジ ョ ン@^©幽' お 船 を 越え て © ぉぉぞ ら を 
とぶ ©WM の テーマ ©ァ レフ ガル ド にて ® めれ の 佻 戦 © そ してに 説へ 

の It わい かな る おて し な き f[i.W®*lfii を ひ < @フ イナ 

一 レ@ この Jii わが 枨。 ☆ レコー ディン グに 使川 し た荣 » がャ マ，、 (V* 

仝から fh 版され ている ので， お: しての も ある。 in すぎ 

やまこう いち @JM:W 火, 'ト せ久ぶ f- 

<ァポ ロン >(CD〕BY30-52(M ： 2812 円 〔CT〕2359 円 （88.9.21 ) 
(33) ドラゴン クェ スト m そして 伝説へ (鴻 上尚史 ボーカル バージョン） 困 

…② w 険の 枨< に 尚, す ざ やまこう いち 

+ケ で. ！ft う llll をぬ つた サラリーマンの よう 
' 'が X える。 ところで， なせ' 鴻 1-. 氏な のた' ろう 





(アポ □ >>〔CDS〕BYICH 



1:337 円 CCT〕337 円 （88.6.21) 



(§4) ドラゴン クェ ストの 世界 ドラゴン クェ スト I い 




悪露の 神々〜 ほ 

① ドラゴン クェ スト マ一 チ② Love Songfia て ③上 城④& の Ifc わい ほ 
S 怖の 地 ト i'M — « の flf ⑥レ ク ィ ェ ム⑦龙 かなる — 広 ff を ii く ~H 

てし ない なを ひく ® 戦い〜 ク匕を m し て ® この ifi わが 枨© ドラ 
〜せ;' S の 神々〜 ゲーム ォ リ シ' ナル サゥン ドス トー リー 



ゆる 荣 S が SS りこ まれて いて 楽しい， 荣 g あて クイズが できる か t 
1 »[CD]BY30-5I36 ： 2812 円 （CT〕 〔LP〕2353 円 （87.2.! 



(35) ドラゴン クェ スト • ライブ 'コンサート 




①序曲 r ドラゴン ク エス ト • つ 
©ifi かなる 枨路〜 ^扦を ひく -! J 

〜死 を 睹 して ⑧ この jii わが^ @フ 
ン ド ®m 界を まわる （街一 ジ バン i 
ン ジョン 一 幽茧船 





ム ③王 の 入々 
'イエム ⑦戦 い 
一 レ⑩ロ 卜の テーマ ®:E ^の。 
ごラ ミ ッ ド 険の ダ 



十 束 尚宏 

">CCD]BY30-5206 ： 2812 円. ノ 〔CT〕 〔LP〕2359 円 （88. 1 



バソコ ン 'ミュージック JESUSZ ガンダー ラ/ ウィング マン 2 团 

① 虚空への ② 蒼い teK ③ やす ら ぎの 宇 'ぉ④: お 色の 愛⑤! 6 おの 休お. 
© きらめく （！⑦ 甘い fe 榷⑧ 夢の 中の ニ入⑨ ftl れゅ く 都市 @空 の 果てへ 
® 迫 り 来るな の 時 ©吒 神のお iS^iS©«Wllft®S|i る fit 人お © 
勝利の 旋^ ® ぶり ゆく ？；• 速 ©屮: 命への^： Pc#te 限. ほか。 ^む 曲。 固 
すぎ やまこう いち ☆ すぎ やまこう いち とェ ユック スの パソコン ゲーム 




< アポ ロン >〔CD〕BY30-5269 ： 2812 円 ' 〔CTKLP〕2359 円 （87.6.21 ) 



(37) ミュージック 'フロム ジ ーザス 恐怖の バイオ モンスター ズ 




@ 团 

①蒼ぃ 無限 ② ^色の 愛- U "いお) * ③ 空の JK てへ 一死 神のお 一 れゅ く 
る 侵入お〜 勝举 リ の 旋律 ®£ り ひ < 者 達〜 |f い 無 Hi® 
のめ «<虑 空への^ # —^神の BJ> ⑦ジ一 ザス にて （蓊ぃ te 限 
愛一 きらめく 睡 〜夢の 中の 二人 >、 ほか 全 14|lli。 圖 
'[^キング' シン フォ ニック. 才一ケ ストラ^ド ラ 
の 作曲 fit して Sai られ る， すぎ やま 氏が 手がけた アルバム。 ァレ 

る" nwt 画 かム一 ド&栾 のよ うだ。 

(キング >〔CD)276A-770I ： 2843 円 'CCt}2369R (89.4.21) 



~ 1 

'ーム な 



もともと は セガの 下請け メーカーで シュ一 ティング ゲ 

どが お得 氣 筐体な ども まだ、 他社の もの を 使って いる。 6 
月に PC エンジンで スーパー • ス夕一 ソルジャー を 発売す る 
予定 (貝^: ハドソン)。 




困 



' ト③シ 



* ンブル 



ト② コイン 〜セ L 
ズ© ホ' ス© クリ ァ⑦メ カナ 1 

ビテ ィ ボーダー' ラ イ ン© デス • サ 一力 

1® ファ イナ ル • ボス 2® エンデ ィ ング ©ゲ 一 

一 ネーム ェン ト リー。 [U ^せ 辺 遠 纏 友 wft 悟 （ト 



ここんち て ^名な の は、 「魔 Wlj でしよう。 M ファンで 
はフ ァ ン ダムに 送られき た 米 チヤの ゲームが こ こ ん ちの 音楽 

g りてい ま したが、 魔^ r は それほど ノ リが 良くて 覚え や 

すい メロ ディな のです；^ 




嗣 

f ャ 一 a 勵ショ ップ④ 



力 プコン (アル フ ライラ ヮ ライラ） 

① o ン リ一. エトランゼ ② クレジット一 

iiimitt 地 © 地 ト敉⑥；はま⑦宁リ 

©it' ft® スペシャル ラウ ン ド co>iMK© I '. yi-@ife i-.©nm 〜ゲーム ォ一 
バー© 兵 s に 塢 ラス ト ラウ ン ドク リ ァ@ エンディング &ス 

タツ フ n — ル@ ラスト ランキング。 亡 アレンジ は 恐らく， シン セ のみ 
' ジだ と 忍 うが， メロ ディ に 使つ たサッ クス& の なた' けは^で 



くポ ニー >(CD〕PCC8-0OOI8 ： 1500 円 （90. 1 .21) 



(40) 力 プコン 'ゲーム 'ミュージック 國 

CAPCOM M ① WWtf ②ゾン ゾン③ 1942(3) ひげ 化©!« いの Ife31c®*^ 香す 2)« 場の ft 
~ L "" ，に "' ® 力 'ン スモーク ⑨ ェグゼ ドエ グ ゼス⑩ セクション Z® 戟 場の 琅， 全 11 




、の MSX の 作 



(41； 力 プコン 'ゲーム' ミュージック Vo に 
CAPCOM ①ス トリ— ト 'フ アイ: 

醫 ffiMC Vtt.? -H'B'iU^- .^Ti) 




1 ☆ 2 年 ほど 前、 力 プコン の き 楽 祖 , の 性逮 はャっ 
III にノフ ト で^って からお fttli に コンバート している t いっていた。 今 
は * 維に なった だろう が， 当時 はものく らいの FMffiS を 基 S につん 
でいた のた' ろう。 ところが ® は 当時 入 iUt^ の シン セ， DX7 で 作つ 
たかの よ う な (ず 色。 i お チヨ チヨ 切れる。 

<ァ ルフ TO〔CD〕28XA-94 ： 2637 円 【CT〕[LP3 湖 円 (86.8.25) 



困 

タート 一^' 淤*ひ1 本' 少林 寺） 
ァ~衬 マイ ク （アメリカ • マー 

ッ ト③ D ック. マン ® ラッシ 

- ムス。 全 5HII。 i!rPC ェンジ 
f ィ アレンジ がされて いてち よ 
广 る。 fllf が CD-ROM ゲーム 

ョ 〔(；丁〕〔1^〕2064円（88.3.25) 



シャル アーツ） など ②ト ップ ■ ： 
ュ 'アンド ■ クラ ッシ ュ©サ ィ 
ン WW された ① はめち や く ちゃ 
つと 本 * は ft 劣り. じ や】 
では 比^す るの が^の せ だが。 
< アルファ >〔CD〕28XA-203 



(42) 力 プコン 'ゲーム 'ミュージック Vol.3 

CD* への iH ② 1943®«Slltt© ブラ 



國 

ドラゴン。 全 4 曲， 1 枚の C 
リに 4 タイトル しか 入らない という こと は、 1 つの タイトルで 10 分 |) 
二 211 分 も 4iL 々^くと いう こと。 お に 人って いる ゲームの ものなら いい 力、 

Wm やった こと （> ないような ゲームの 苷楽 を延々 と wi くの は 辛い， コ ナミ 

>\ の 入 W'H 強 1£ のよ うに プレイ した ことがなくても， CD のお かげでせ 

r ：ー * だけの ファンが な —す るよう になる^ 遏 性の あるき * ならと 
H| おの 戦い ra 係の ベース ラインび ろび ろ 係 は 疲れる， 

mm. (アルファ; >〔CD〕28XA-2(M ： 2637円,'〔(：下〕〔し？〕2064円（88.4.20) 



(43) ス ウイ ート ホーム/カフ^! ン （アル フ ライラ ヮ ライラ） 




ロラン ドラ ©K!ft® ゾリ チュー 
。 | 曲 |m| お | ァ ルフ ライラ ヮ 

ものの iih なんかう ま い とせ, つつ 

(他; * はない > 。映 I お I の 先人 R が ある 

'ラ «i おはあった けど， 
ん だんで， 完成 * は ft い/ 

くポ 二一 >[CD〕PCCB-[)OOI6 ： ほ 00 円 （83 







大 ft 界村 _| の 例 も 



架 取 体で B けば 弦栾ぉ (V 



@ ス トラ イダ一 飛竜 一G.S.M. カブ コン 2 — 

I, 一 

-ルーラン キング。 [HMTi^l アル フ 
> イラに よる， アフリカ ff'«jat t 




t トラ イダ— 飛竜 j ①スノ ゥ' イン' サバンナ ② 1 ステージ ③ 2 ステ 
ジ④ 3 ステージ ⑤ ステージ ⑥ 5 ステージ ⑦ エンディング 一ランキン 
1 グ@ぺ テルブ ルグの H/ 1 "大地 を 喰らう j® 人 ft 山 @ヒ 水 f«~l* 門 «® 
*E 門 &®i&Fij —榮 Pftw— 鄺 ぬ 城 ©ぉ 武れ 《5 の テーマ— 董 * のテ一 
マ © スタ 



Z シは. ちょっと サイケつ ばい 小せ. 議な サウンド。 

<ポ ニー〉 （CD〕 D25B 1001 ： 2627 円ノ に1")2359円（89.5.21) 
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ノ^ r イス 卜^^ 【羽田^ w (はねだ' けんたろう ）〗 棚 月 学 醋 楽 部 ピアノ 科 を^と 同時に、 フリー ピアニスト、 作曲家、 編曲 家と して 活動 を^ 現在 
1 ひし タ くの、 , 二人 テレビ ドラマ、 麵 などの 音楽 を 手がけて いる。 ゲーム ミュージックで は、 キングから 觀の 「ゼ軎 曲 ィ一ス ^曲 ソーサ リア リ, の 編 
曲 や、 アポ ロンから 親の 「ウイザード リイ」 シリーズの 作. 編曲 て令ロ られ る。 」乂《冊 ノ マ ソン ノ」 の 編 



^ ~ ⑨ 

エニック ス 一 光栄 



© 大 魔界 村 




G.S.M. 力 プコン 1 一 [ZH 

:«WH®o '-' ク マン 2®° ス ト . ヮ一ル ト '©1943改 ⑤人 «^ 香- t。 
llllTtel^] ァ 'レ フ ライラ り ライラ w^«^M の アレンジが 1 IHI 人つ 
いるんだ けど， これが なんと 弦楽 
< おち^いた! S じで ^ 力' つた。 



->(CDJD28B00II 



〔(；丁〕2353円（89.1.11) 



(46) ファイナル ファイト 一 G.S.M. 力 プコン 3 — 《2 枚 組 团 

①" の や 人 は （ファイナル ファ ィ ト） ② ラブ ァ一ン （1941)(2) バトル フ 
ィ 一ルド' ゥォ ッ シン グ (iftift の 力 プコン 組 (カプ コンワ 
一 ルド 一，、 テナ はてなの 大 リ険>© ファイナル フ アイ ト ®i« 場の 
⑦ 1941® カプコ ン ワール ド@ ハテ十 はてなの 人 H 険。 ||||im|i«|T ル フ 




>[CD)PCCB -00030 ： 3500 円 〔CT〕3500 円 （90.5.21 ) 



(47J マル ザの 女 '-カ プコン (アル フ ライラ ヮ ライラ） 团 

^T^sa^sH a'i ヒ ji: のおに^ ^ あ'） （才一 フニン グチ 一マ >® ロー ■ テンション （wft 

I S 内 BGM)0>ttL すぎる 週^ (マップ. モード BGM>0) ドラ ツゲ. ィ 
リ ュ 一ジョン （パスワード ）© ゴン一 チャン . マーチ ©メ ロウ ■ ランド 

スケ一 プ (Hift 必 f- の テーマ >(!) ミ スビ リーフ ■ ラン ド （A!« 部内 BG 
M>® ドン ト 'ユー' セィ- グッド 一 バイ 1 エンディング テーマし Ipj] 
||^] アル フ ライラ ヮ ライラ u 映 i*i と はな': K が ii うが. オープニング 
は 映 を かな り .な» している みたい ビ。 

くポ 二一〉 〔CD)PCCB-00005 ： 1500 円 （83. 3.21) 




(4§) レツ ドア リ- 




魔界 村 外伝. ノ 力：^ ン 

CD~® アレンジ バージョン。 圆 ァ 
の ゲーム ボーイ 版をフ 



<ポ ニー〉 [CD)PCCB-0003a ： IS0O 円 （90 



L 




MSX に はなじみ の 深い メーカ一。 「ファイア 一 ホ一; ： ― 

「 ぎ ゆわん ぶ らぁ自 己 中心 派」 な ど 数々 のソ フトで 楽しませて 
くれます。 そうそう、 ミニ 四 駆 を 作らせたら 業界 イチと いう 

MS も ありまし たつけ。 





(49) オリ ジナリ い サウンド' ォブ シルフ イード S 

① The Legend of SILI'HEEtXDSilph of wind®Doublc Stani>Bat- 
tle on Orbit@Landing Base® Asteroid JiGoing in Fortress®King 
Jupiter@BaUles は rOLLEYUS は 力 •。 全 11 曲' ☆ テンポの ィ ィ， スタ 
ン ダード' a ツク といった！： ころ。 |||| の'; £ 成 « は fll!H な もので， 自分 
は 今で (！ フル アレンジ バージョン を まっている。 

<ァ ポロ ン>〔(；1") K H Y 1029 i 337 円 （88.5.5) 





― 



シミュレーションの 光栄 は 以前から ソフ 卜に サウンド ウェア 
の カセッ トを つけて^ していました 力 《 、 サウンド ウェア だ 
け を^^した ところ、 J^f^j がいいみたい です。 この レー 
ベル は 糊 カ^って、 ポリ ドール か 職す る 舰 な 方法です。 



1 



@ 蒼き 狼と 白き 牝鹿 'ジンギスカン @函 

©元 朝 秘0： ②^ の «K 入 きぬ UlM ヒ 鹿の テーマ） ③ の » い 0) モ 

ンゴル 帝 ig© 才ル ド ©«3 —。 ツバ ⑦ 西ョ 一。 ッパ ⑧レ ク イエム ⑨モ 

ンゴル 式 ®»* の メモリ一。 ®il I-. 進一 郎 よ う- f, '[H 

'た ？f 推ぬ. 小 蜂 公 （.？Ki]rv;iwi^]KOEi フ ィ ルハ一 モ ユウ クな この ァ 

ル バムで itU なの は， アイ ドル 系の 作 3 で冇 名な^ ffffi* 氏に よる ホ' 



(光栄 >〔CD)H お ： お 87 円 - 〔CT)2678 円 （89.4.25) 





國 

① 餽. ff) ② K せ 一 冬の 卟せ. -③秋 燃 ゆる 透 色に おの ガ 
や' 附 ほ⑧新 たなる 決. 志のお い ©0U£®ft 明け 一時 1111 の屮 で-。 
U^jili 本 JtW • ^ff よ う 子 [Dffifj き 亡 ffi^ の i お W 
する^ 代 を £Y- 架で W9i している。 N1? とまで はいかない 力、 なかなか 
に 膀- かせる; iKA である。 



< 光栄 >〔CD〕H23E-20004 ： 



〔CT〕2678 円 （89.6.25) 



@ 光栄 オリジナル BGM 集 Vol.1 歴史 三部作 嗣 

-.. - r i,Ui'^ff-Hi 'f. • Ui • 版 j ①才 リ ジナ, レ • ② グレート 'アップ' ヴ 
■■■nii .-My ァ一 ジョン • メ ドレ一/ 「三^! 志 j ③才 リ ジ十ル 88 ' 98SS© グレ一 ドア 
ップ 'ヴァ 一ジョン' メドレー' 1 "Jf きぬと! ■i き 牝ぉ' ジンギスカン j 
⑤才 リ ジナル 88 . 98 饭⑥ グレードアップ' ヴァ一 ジ 3 ン ， メドレー。 

'\-^^r^0i 圆' ivi はう j'., m に 進 -郎 [^jf)i#?f 之 &ぉ バ' ノコ ン （i'chh 

/ /98) ォ リ ジナル を 1 枚に ま t めた （> の。 グレードアップ' ヴァ一 ジ 

3 ン と 称する フル アレンジが 神人され ている。 
^ (； 光栄 >(CD〕 H27E- 20007 ： 2781 円. ■ (CT〕 2472 円 （83. 10.25) 

@ 光栄 オリジナル BGM 集 Vol.2 信 長の 野望 戦国 群雄 伝/水滸伝 0@ 

r f ほおの 扦^ 群雄お j ① ~@才 リ ジナル 88 版 ® グレ一 ドア'/ プ'ヴ 
ァ一 ジョン' メ ドレ一 ノ <" 水^に- 人命の 誓い j®-® オリジナル 88 版 ® 
グレードアップ. ヴァージョン #1® グレードアップ. ヴァージョン。 

固' なれよ う f • 山 本) • 三) トー ir: • ^ ド仲" - 1 • mm- • 光栄 サゥ 

ンド ウェア 鋼 ;S| 1 1 1 1 1 fft & & fiij 公ん' i ( EX l*0> w アレンジ は. アナ 口 
グ • シンセサイザー を (£ い エキスポの 2 入が * び ごころ を 交えながら 
I. げた t いう 印 ft を -2 けた-。 

く 光栄 >〔CD〕 H27E-20008 ： 2781 円 〔CT〕2472 円 （89. 1 に 25) 

@) 光栄 オリジナル BGM 集 Vol.3 三國志 II ノ 維新の 嵐 gj® 

r 三 WiiHjCD-® 才 リ ジ十ル 88K@ グレードアップ 'ヴァージョン - 
メ ドレ一 r 雄 新の ® ォ リ シ 'ナル 88坂@ グレード アツ ブ • ヴァ 
一 ジョン • メ ドレー。 d^ft' お 'ffff よ う f' 山 冬) t'JjgM) お' 
な三13 忐 11 の rc-88» の才 リ シ' ナルは カシオペアの ifii^Ji が 作 || に 
FM の 作 り ま で执 《5 している。 





① オーブ ニン グー jgHn- ②け: な③ jy の テーマ 強^ ||>!©敗載© 使 1;( 
求 ^(SlNUfiW®^ i-:Wii®SV の テーマ ©ffitH の の ft® 故 W 
の の テーマ ®i【ti)S©SUU.tt ―。 lillilftfl お | i【,i?f'J^ カシオペア 
の キー ボー ディ スト. iMif'Ji 氏が tfY'« を lU' l i。 ス a— な 中 W(4 の も 
の は' 1 i た ") ま えだが， この アルバムに は ボップな 屮ほ tt の |U| がい く つ 
力' ある。 これが なかなか. イ^;. «な1：1 さ を « つてい る， 

<%jR> CCD) H 29 E -20009 ： 2387 円 （CT〕2S78 円 （89. 12.21) 






(§) 水滸伝 • 天命の 誓い 




① オープニング _ 無 袖 のお 一 
存 i&© 冬 饼色⑦ 組 llll 梁 山 ift( 
一に i^i の i え 断 一 4 勝利の ファニ 

…… 。 , ド仲" 1 • man- 

)t*'«Hh'r)t 栄 らしい スローる 
:*igJW の ものが ¥ い。 



いつの II か …… ③ 就 ④ g 水'' /：⑤ 

4fi». Ifi を ゆく 2«にのぞむ3^阱 
フ アーレ 5 休. &の お， いつの II か 

三 Ji:--- >i : .[§]iiij \m 'n\^\w i n;v; f-[D 



> [CD] H 29 E -20003 ： 2987 R 〔CT〕2678 円 (83.4.2S) 



@ 大 航海 時代 




① オーブ ニン グー! ft- てし なき ft 海②セ 
ポルトガル ⑤才 1 
ンセス • クリ ス ®hH 
^峰で ダン ス0 ェン 

は iX'frJf 公英 (UK 



の fei'i パ 、 



mm 

レ ン③' t' 111: のこた' i© おおの 
> ォ-— ⑧ プリ 

—ド ■ マ スタ一 ⑩サ ザン 'トワイライト 一 * 

ング ~ ヒ つの 海へ。 [iWfftf j; う 子 m'l' お 
□ シ' ェ クト ☆ なん t , ひとつず つ 曲の ジャンル 

ホ' サ/ パ， バ13 ック， ftJ53>: はの^ まで 

1 いに^ら れ ている。 ★★★ 

(光栄 >〔CD〕K E C H-I002 ： 謹 円 （30.5,25) 



(§) 提督の 決断 




0)«»ぉ「促《 の ifc 断バぁ 1 - 4 * ぉ② I ゆ 港 • '、ワイ の テーマ ③会 
(ァ メ 、) 力 >© ァ メ リ 力の 勝利 の F.f 欤。 fiiiiM fr'fi【l^l 正木 品 子 
[^)||£ふ： シテ f 'フ ィ ル，、 一モ ニッ ク谇弦 *【'fl[^]u;&« 子 t!tFI 本， ァ メ 

v 力. ィ メ一ジ ソングと いう 構成 になって いる。 icwt という こ t で， 

アニメ r 字 itfWfi ャ マト」 シリーズの 'A リ II 氏 を 起 川 し. *s シティ • フ 
f ル'、 一モ ニッ ク苷 弦楽 N] による 交 ，おの iii ^は 壮大た' e 

(光栄 > [CD] H29E -20006 ！ 2S87 円 〔CT〕 2678 円 （89. 3 .25) 

@) 信 長の 野望 • 戦国 群雄 伝 困 

|!,.; ^3 リト ① 才一プ ニン グ 〜群雄 决起ー ② 時の 翔べ ③怨 ぬの うすぐ に …… 

證 ^i^BjjBi ？;; お-への 道 ~ U ff 戦 2 珐 城 3 大 守 lifl ： え h 4 レクイエム > © い 

p (； し え の to ほ にいる から ®i& l ■ tnw ヘ ン iiiilwi ff よ ラ 十 ' 山 本-) tvj 

お' [^]¥Sfl {■ • 松 W£ 志 Ij^KO e i シンフォニー ォ ーケス ト ラ 

亡 光栄お ifKe の， 壮大な 雰囲^ を ほ わせる 才 ーケス トラ) ft アレンジと， 
透叨! 5 の ある 女声に よる K 曲で i とめた， « し く S ち 苦き の ある 1 &。 




< 光栄〉 〔CD〕 H29E- 



I ： 2387 円 【CT〕2678H(83.<1 



© 信 長の 野望 全 *国* 版 Z 三國志 

^-^TK, : ' は ^ の^め ①^ ill【 お ± をの？ ② 幻③入 ド攻 防© 比^山 燃 ゆ 

MHk ©itw© おい 朝/ 『三^志 挑^の 迓ぃ@ お 河-^ 子; i:® 千 戈の 交わ 
.^JMBte sfc り@ や 節が 変わる 頃© 占 （いにしえ）。 (lM?v，f よ う た 回 ffiw お. お /- 
^^^r^Jj お) txlM ゆ 弦^お w 亡む の？ 1 ^と く hi ぶの カツ プリ ングァ ルバ 
l: ^p.awm ム。 アレンジ は 籽返 の 光栄 ミュージックに 化 ト. がって いる。 



<j^>CC0]HZ9E- 



j ： 2387 円 [CT〕2587 円 （89.8.: 



S.S.T.BAND/ZUNTATA ジョイントコンサートの お知らせ さっき、 聞いた ばかりの ホカホ 力 情 私 GM 界で i 、 2 を 争う 実力の s.s.t.band と 

ZUNTATA の ジョイント コンサ 一卜が 8 月 25 日に^: しました。 題して 1 " ゲ一ム ミュージック フェスティバル' 90S.S. 丁. BAND VS ZUNTATAj チケッ トの驗 日 は 7 
月 I 日、 チケットび あなどて 詳しく は グロ一 バル エンタープライズな 03-496- 1341 まで。 mt 行く つき やない. ズ 
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MSX 版の 「シュ ヴァル ッ シルト II」 は 6 月下 旬に 発売に な 
ります が、 GM の ほう も 6 月 21 日に 発売になります。 ェ画堂 
の G M はこれ カ^] めて、 あの 壮大な 宇 雄 事 詩が ど う 離さ 
る 力 今から 楽しみです。 




mm 

、ル④ 虽 々の * 



パソコン 'ミュージック レジ エンド' 才ブ' シュ ヴァル ッシ ルト 

®«w よ 永遠に …一 ；2)»：8： の 銪河③ w 光の スぺ— 

«© 帝 W のな ^©Bf [^の «光 む' 入⑦ 光の^ 糸 ©シ 

ヴァル ッシル ト j® オープニング' テーマ^ 常 J BGM© 通 
： BGM®WM の テーマ ® レクイエム ® ねこさん ち 一む BGM® ェ 
ング ■ テーマ © スタッフ 'テーマ r シュ ヴァル ッ シルト n j® 才 
'グ ■ テーマ ©iS',t 1 BGM® 通常 2 BGM©*EI«I の テーマ @ 
[ム@ ねこさん ち一 む BGM、 はか。 全 241111。 P«l ない くろう 
く アポ ロン >〔CD〕APCG-40D2 ： 2600 円 〔C 丁〕 2233 円 （90.6.21 ) 



コ ナミ 



コ ナミと いえば、 キング レコードの コ ナミ レ ；ルか * ^名で 
すか'、 織 冓 アポ ロン や アルファ も 発売して いるんで す。 特に、 

アポ 口 ンの才 リ ジナル 'サウンド シ リ 一ズ はむかし の 〔C T 〕 
版から （ C D S 〕 に 焼き直し たりし て械が 持て ま す。 



@ 悪魔 城 ドラキ ユラ ファミコン • ベスト 

ドラキ ユラ ； f ①遙 かなる 飢旋ー 悪 魔 城ぬ もより ー② 血の^- 



@ 团 




「悪魔 城お 说 j ③新た な る 決意 ©决 死の^ 戦 ©ラ ルフ危 桷 ！ ©B にお t K 
迫⑦ 地下からの Sli 出 ® ほ fS の IK い ® エンディング マ ドラキ ユラ 1し© 
ネー ミン グ BGM® 城 BGM®S の 道 BGM®ii の 街 BGMGiffiBG 
M® 夜の BGM、 ほか。 r SK 城 ドラキ ユラ /NES (米 円） バ 一ジョ 
ン j。 Hi ^コ ナミ 矩杉波 (R 楽 SCir ②は 本当に g 曲た' と 思う。 ゲームで 
は K 迫 S のた だよ う 曲が 多い なかお を 与えて く れる |||| た'。 

< キング > CCDjKICA- 1 005 ： CD28O0 〔CT〕250O 円 (90.3.21) 



(6§) A' J A X 〜コ ナミ' ゲーム • ミュージック Vol.4 

J^UfiM&RSi ®A • J AX/ タイ トル ■ デモ" "コイン 



嚇 




オース ③パ ト ラン ティ ス© グラ ディ ゥ ス 2 -CAPTAIN JAMES 
一 ©魔 瞅の: 魂^ 羅⑦ F 1 ス ピリ ッ ト —STREET COLLEC- 
T10N -。 全 7 曲。 画 コ ナミ 矩形 波俱楽 部 tVMSX ユー サ'一 が:： よな 
く 愛す グラ ディ ウス 2 の アレンジ は 聞き もの。 初の SCC ' ノフト の & 
楽 を 生演^ I& に アレンジして ある。 

< アルファ >(CD〕28XA-20I I 2637 円 〔CT〕〔LF02064B(88.3.IO) 

(64) F 1 スピリット & F 1 スピリット 3 D スペシャル U 

r F- 1 スビ リツ ト」 ①タ ィ トル ②スタ 一ト③ セレク ト④ ストック 力一 
BGM® ラ リ 一 BGM© ランキング <!； タイア XDF3000BGM ⑧ェン 
デュラン ス B GM® ラン キングく ゴール >®F 1 一 BGMJP ビ ッ ト 
~F — 1 スピ リツ ト© エンデ ィ ング / r F— 1 スピリット 3 D スぺシ 
ャル j® タイ ト ル© セレ クト ©BGM 1®BGM 2®BGM 3®BG 
M4® ビット、 はか 全 23llli。 IU コ ナミ ififl^i も 部ゥ アレンジで 聴け 
る 曲が あるので， オリジナル ファン、 SCC ファン 向け。 

< キング >〔CD〕 140 A- 7706 ： 1"2 円 〔CT〕389 円 （89.5.21) 

(gj オリジナル' サウンド • ォブ WEC ル 'マン 固 回 

I ハロー. エンジェル ②ハ' 
、ズ' カム ⑤ァ ■ リ ト/ 





—③ シ- 



'ナー © ギヤ ラク シアン ' 



'ス ⑧ィ： 



- ティング ④タ ィ 
' ス ビーダー ⑦ギ 
"® ゥ イニング， 



レス 




く アポ ロン >〔CDS〕BVI2- 5D27 ： 1123 円 〔CT〕 937 円 （87.8.2 1) 



© オリジナル 'サウンド • ォブ グラディウス (アーケード 版） 团 f 

① オープニング. ステージ' スター ト BGM ②グラ ディ ウス. ステー 
' 'ッ タメ ドレー （第 1~7 ステージまで) ③ ボス BGM ④ゲ 
ーム ■ オーバ 一— ネー ミ ング BGM ⑤グラ ディ ウス. サウンド. スト 
—リー （SE 入り） 一メドレー： スタートから ラストまで ー⑥ SE コレ 
クシ 3 ン （オリ ジナル 'サウンド. エフ ェク ト>& 懐かしい 曲のお々 で 
は ある 力、 今珐 くと アーケード のき t は 思えない し、 オリジナル だけ 
でお も しろみに 欠ける。 

<ritta»CCDS)BY I2-502l :1123 円， ノ 〔CT〕 337 円 （87.5.5) 

@ オリジナル 'サウンド • 才ブ グラディウス &沙 羅曼蛇 固 

ィ ウス （アーケード 版) ②グラ ディ ウス 2 (MSX 版 K3) ゆ 羅^ 
「一ド 版) ④グラ ディ ウス （ファ ミコン 版） 亡 アーケード 板 のき 
今では 扣 当 幼い きに Iff] こえて し ま う。 咔 f 弋の流 れ という やつ 





<ァポ0ン>は0〕8^30-5180:2812円 〔CT〕 〔LP〕2359 円 （87. 1 1 .21 ) 



(g) オリジナル • サウンド • 才ブ グラディウス 2 

① オープニング. テーマ 一 スター ト ② 空中戦 脚の テ一 
の テーマ 物 の テーマ © 占^; gg. の テーマ ⑥ 浮遊 大^の テ 
⑦ 炎の^ S—® 生命^ ffi の テーマ ®g 塞 fStf. の テーマ ⑩ スペース - 

ツキ—. ェ リ ァの テーマ ® 大 型 母船 ヴェ ノ ム 艦の テ- 
マ ® エンデ ィ ング .テ一 マ 〜ゲーム. オーバー 



(アポ ロン >〔CDS〕BYI2-5022 ： 1 123 円 〔CT〕 937 円 （87.1.20 
(§) オリジナル • サウンド. ォブ 沙羅曼 蛇 (アーケード 版） 团 固 

fe!!SSHM| 丄 'ォ — 7 二 

• J ▲ ®S3 ステージ 

サウンド ⑦第 6 
OVER ⑨ S E コ 





ジ • サゥン ド③ »2 ステージ. サウンド 
IS4 ステージ， サウンド ©^5 ステージ' 
クン ド⑧才 一 ルバ ターン ク リ ァー GAME 
口 オープニングに は， 沙袋 珐**ビ の スト一 



-シ ヨンが 収錄 されて いる。 



■； アポ ロン >〔CDS〕BYI2-5l 



1123 円 [CT〕 337 円 （88.9.5) 



© オリジナル • サウンド • 才ブ 沙羅曼 蛇 (MSX 版） 

① オペレーション . シード リーク ② ブラ ネッ ト . ラテ 
ッ ト • フ アイ ヤー © デス トロイ • セ'ム ■ オール © 才デ 




• ダラ ディ ウス n>® クリ ： 



<ァポ ロン >〔CDS〕BYI2- ！ 



团 固 

ス⑥デ 
ン（ ウイ ズ' カート リツ 
一 ェヴァ 一® サウンド' 



1123 円 〔CT〕 937 円 （88.8.5) 



オリジナル 'サウンド' ォブ ノ 、。□ ディ ウス 1] 

--. — "-{?^' ① オープニング' テ一 マ〜 セレクト & スタート〃 ② 空中戦 開の テーマ 

く 各 ステージ 共通 >©第 1 [ウル a] の テーマく タ ライム '才プ -セ 

ンチ ユリ 一 >® 第 2«a [膀 as.] の テ 一マく ラ ィ ト . 才ブ. 才ク トバ 
ス>© 第 3 ？ &a mm.] の テーマく 幻お！ m\\>®^ a る 足 [迷 果; ss.] 

の テーマく お菓子な 世界 > はか。 全 13 曲。 irft ステージの 曲 は， クラシ 
ック などに メ a ディの 基 を S いている ので Ifi 曲 を^って いる 入 は 倍荣 
しめる。 

く アポ ロン >(CDS〕BYI2-S023 ： 1123 円 [CT] 937 円 （88.5.21) 

(72) 組曲 グラディウス' ファン タジァ @ 团回 

①序 曲〜 新 時空 問よ り ー②遙 かなる 宇宙へ …… ③占 代せ.^ のお 慯④グ 

^'ソナタ 一平 和の 時ー⑤ 將利 への')^ a( リ ターン） ⑥永 逭 





(S) グラディウス [II 
I GRADOJSIII 



'スト一 リー JKCD のみ >® オープニング はか。 全 30 
トラと 弦 *ffliE 奏の 2 禅の 成に より， 三種の コ 
ンセ ブト （1. ほ 曲の ィ メ一ジ 2. クラシ ゥク ゆ: 曲に こだわら ず> 
'ジを ほどこし ている。 

H ロン >(CD〕BY30- 5207 :2812 円 [CT][LP〕2353 円 （88. 11.21} 
@ 國 [H 

ら 神お-へ」 ① 1& の 中で ②一 » 離) lit ③ fi-H/<" サゥ ンド シアター j 

真 g の 夜 w けに! を a た' ⑤^ 第一 次攻 お 



I &沙 羅曼蛇 >0 ダーク' フォース-そして 神活へ ® サゥン ド. ァ 

レト。 コ ナミ ^波 ih* 部^ 収 おされて いる ドラマ だけ ど, 
と一 筋が ね 入りの コ ナミ 才 タク じ やない とついて いけんと ちゃう 

< キング nCD〕KICA-IOOI ： 3000 円 〔CT〕2500 円 （90.2.21) 



(74) 交響詩 グラディウス m 




I ©BOSS, ノ © プレ リ 

m ぃ⑧ 終曲。 睡長 谷 川^ お di コ ナミ 'フ ィ 

トラ 亡 アレンジ は ポップス. 才 ーケス トレ- 

GRADIU^ ズ j, ^ "レイ ダ―ス j の 昏 楽で sn られる ジ 3 : 



困國 

-ド ©蛾脚 ng)^ 後の 



'タ のびん びん i. 



ング >(CD〕KICA-I0I0 ： 2800 円 [CT〕2500 円 （30.6.5) 



(75) コ ナミ. ゲーム ミュージック' コレクション VOLO 固 

r フラック ァ タツ ク』の カウンター ァ タツ ク② カウンタ一 ブ ロウ ③ カウ 
ン ター チヤ一 ジ④ カウンタ 一ワーク ©ク リ ァ⑥ カウンタ一 マイ ン⑦カ 

⑨ゲ一 ム才一 ハ' ー⑩ ランキング ® ピース サイ ン 

ザ. メイン. ィ ベン ト ® フ一 'ィ ズ. ザ. スト C 




ングの 王 fiM© 
スト？ ® ェ クサ 
ほ 力' 「クレイ ジ一 • コップ パ シティ ボン バーバ 餓流 ffij r '、一 
? ン チヤ _j を 含む 全 68 曲収 i*。 

< キング >tCD)276A-7708 ： 2M3 円 ^01)2369^(89.7.21) 



(76) コ ナミ 'ゲーム ミュージック' コレクション Vol.1 




m 

1 "グラディウス II — ゴー ファ一 の ffgj ① Title Demo ② Equipment ③ 
TABIDACH1 ④ Burning HeatCDTake Cave®A Shooting Star® 
Synthetic Life ほか。 r ラビリンス' ランナー パ. せ: 魔 城 ドラキ ユラ チ 

ヱッカ 一フラグ _!な ど も収 i*。 



'め CCD) KMX -7705 :28 は 円 【CT〕【LP〕2M8H(88.8.5) 



アポ ロン 「オリジナル' サウンド' 才ブ' グラディウス （ファミコン 版）」 KHY-I0I0 937 円 （86.5.21)。 「»賺 くにお くん サウンド. ストーリ一」 KHY-I0I3 
00 937 円 （87. 3.5)。 「オリジナル 'サウンド' 才ブ' ドラゴン ス レイヤ一 IV_iKHY-l020 937 円 （87. 9. 21)。 「オリジナル' サウンド. 才ブ， ザナ ドウ VS ィース （MSX 

版) jKHY-1028 937 円 （88. 3. 30)。 「サウンド • ストーリ一 * 熱血 高校 ドッジボール 部」 KHY- 1 034 937 円 （88 . 8.5)。 すべて 〔CT〕 



® ⑩ 

画 堂 スタジオ 一 システム サ コム 




团 

-ズ④ 



ユー ジック 'スペシャル 

① ツイン ビ一② グラディウス ③ ギャラ ク ティ ック' ゥォ 

は-接 殊 部隊 ジャッカル © 魂 ゃ羅⑦八 ■ JAX。 全 7 曲。 なつ 
ナミの ベスト という こ とで された がいまいち ものたりない。 好 
みに も よる だろ う が、 ぼ とん ど の 入は納 褂 で きない ものが ある ので は 
r ろう 力'。 悪 » 城 ドラキ ユラ や. グラディウス 2 がな いのは MS 

-ザ 一は {) のたり ないた' ろう。 アレンジ バージョン を 全 て^めた 
も のにした はう がず つ と よかった。 

< アルファ；) 〔CD〕28XA-2I4 ： 2637 円,, 〔CT〕206d 円 （88.8. 25) 



ユー ジック VoU 

①'； /イン ビー ② けっき 

o ッ クン 口一 プ© ィー 
M ロット ⑩ッ 



团 

< ih'te 人 ぉ険 ③グラ ディ ゥ ス3) ジャ イラ ス© 
アル • カン フー 2) グラ ディ ウス ® ブー ヤン ® 
ン ビー。 全10 曲， 亡 初めて タイ トルに メ一 力 
おが 人った。 この ころ &メ一 力 一が GM に 相当 力を入れ 出した。 才 
ジナル はすべ て ゲーセン K, ァ レンシ' の 2 曲 はかなり 大胆に オリ シ' 

ルに 味付け をして いる。 すでに コナ ミの GM に はかな り 名^が あつ 
この でと り あえず 定番 アイテム を そろえた という 想 じか。 
<ァ ルファ >〔CD〕28X A -85 :2637 円 〔CT〕〔LP〕2064B(86.6.25) 

コ ナミ' ゲーム 'ミュージック Vol.2 S 团 

① ギャラ ク ティ ック. ゥォ一 リ ァ一 ズ②サ 一カス- チャーリー ③ グー 

ニーズ （ファ ミコン 版) ④ グリーンべ レ一 ©RF — 2® ギャラ ク ティ ッ 
ク 'ウォー リ アース' ⑦大 列車 強 JS® ノ、 ィバ一 才 リン ビッ ク⑨フ アナ ラ 
ィ ザー⑩ ィ一. アル . カン フ一 （ファ ミコン 版 )® サーカス ' チヤ一 リ 
一， 全 111山。 亡 源をバ シバシ 使い ビ した ころの 作品。 当時 斩新 
に W) こえた き 色 は 今 は 棟 核つ ぼい と こ ろが かえって 新鮮。 ⑦は バン ジ 
ョ一 と iifS の 音色が 西部 剌く ささを 出。 

< アルファ >[CD〕28XA-86 :2637 円 〔CT] 〔LP〕2064 円 （86.3. 10) 

こなみ すべし やる み ゆ〜 じつ 〈千両箱 ※限定 盤 团团 ほか 

- ミ Hi 形'; も- (H 楽 部 スタジオ ライ ブ〃」 ① クレイ シ' 
スビリ ッ ト> ② ファイナル， コマンド 'A— J A 





ぐ ^^の 矩形 波 探 慎 Kj© 矩形 波 倶楽部 CM 曲 g レ ン | 
か 全 4 トラック • ディスク 3 …… r コナ ミ ゲーム サゥ 
1980 - 1985 」 （全 32 曲）。 | 曲 ㈱ほ 
^ ^り だく 



(キング >〔CD〕220A- 



ミ ^お 波 楽 si; 亡 申 し 分ない ほ ど 

、3 ： 5738 円 * 3 枚 は (89. 12.21) 



コナ ミック • ゲーム • フリーク ス 0ta 

^.^Mm ①コ ナミ ■ モーニング' ミ ュ一ジ -'' ク② 恋の ホッ ト 口 ッ ク③瞇 の 壁 

. 力 " fn a ( . (SPACE ROMANCER)© 火の ね © もえろ ツイン ビ 一 ©i 少羅曼 蛇⑦ 
fi«£ 城 ドラキ ユラ （バン パイ ャ キラー) (DMSX メ ドレ一 K 城 伝 lii 
—キング コング 2 〜夢 大陡ァ ド ベンチャー ®WEC ル • マン 24®^ 殊 
部隊 ジャッカル。 ^10 曲。 [^コ ナミ 姖 ff さ クラブ 亡 初めて コ ナミが パ 
ン ド 名で 出した CD。 のちに アルバム を 出す こ と になる エキス ボが © 
を 担当 L ている。 ⑦ の アレンジ は最 商。 

< アルファ） [CD] Z8XA- 1 35 ： 2637 円 〔CT〕 〔し P〕 2063 円 （87 .3. 25) 




コ ナミ' ファミコン ミュージック 'メモリアル ベスト VO し 1 

1 "グラ ディ ウス 1し ①ギ一 ガス 



, や 丄 も 



团 
-ジ④ 



ル ぼく つて ゥパ ステージ 1 BGM® ステージ 2 BGM® エンデ ィ 
ング BGM/ r (> えろ ツイ ン ビー j® スタート デモ BGM® ステージ 1 
8 01^@パヮ一ァップ8 61«ノ ( ^(4«伝』©^け/；1»«©1000^年 
の 彼方 ©JR ポ i*。 E] コナ ミ 

く キング〉 [CD] 1 40 A -7709 ！ 1 442 円/' 〔CT〕 983 円 （89 ■ 7 . 2 1 ) 



チン デブ一 • 



(83) コ ナミ' ファミコン 'ミュージック 'メモリアル 'ベスト Vol.2 

ンビ _3j ①ポ コポコ ランデブー ② ファースト ■ 
—③ パヮ一 アップ ■ ランデブー' メ ドレ 一④ エキス トラ ステージ 
W^"-M BGM© ファイナル • ラン デブ一 ' メ ドレ一 ©ィ ブ ニン グ ■ グ ロウ' 
才ブ • T3/ f ェキ サイ ティング サッ 力一 j ⑦ セレク ト 'テ 'モ フ 

e^Bj ァ一 スト'、一 フ 'キックオフ. へ ほか 「フ アル シ才ン j を 含む 全 19 曲。 

10 コ ナミ^ 形 i も- 架 部 亡ファ ミ コ ンのォ リ ジナル だけ t いうの はさ 

'^LS'-W^Jt ， ひ 'しい' 'い」 す るが. W^t, ^せに 入れれば tei! (いは かな。 

く キング >〔CD〕KK;A-I07 ： 1500 円 （90.4. S) 

mm 

『 サン ダーク a ス jQ)2 ステージ BGM(D タイ トル ③ 1 ステージ BGM 
—ジ BGM©3 ステージ BGM©4 ステージ BGM(D5 ステ 
レー ジ BGM®7 ステージ BGM® ホ * ス BGM® ス 
テージ ■ ク リ ァ一 ® ランキング BGM® ゲーム ■ オーバ一 ® エンデ ィ 
ング フ アイ ナル' コマンド' A — ジャ ッ クス、 ほか 1 "沙||も*£パホ 
ット チェイス パ グラディウス II j 含む 全 27 曲。 HMD コ 十 ミ ^形 i も 
栾 都な グラ n の エンデ ィ ングが バラード 調で いいね。 

< キング〉 [CD〕 276 A -7703 ： 2843 円 / 〔CT〕 2363 円 （89 .5.21) 

mm 



(84) サンダー クロス 




(85) スナッチ ャ- 



暢 



① プ 口口 — 

つ レ ■ リ プル ®T 



ブ. スナッチ ヤー ⑥遣遇 谜 の バイオ ロイ ド⑦ 
イノセント' ガ一 ル© テーマ • 才ブ. ジ エイ ミ一 ® デカダンス ■ ビ一 

ト ©追树. -ン' ヤンの 残した- T. 掛かり ® テーマ 'ォブ 'キヤ サリ ン @テ一 
マ • ォブ. シ' ヤンカ 一 ®K トライ サイ クルの 暴走 ®Sti 出 ランダムよ 
ぉ速 に， ほか 全 19 曲。 固コ ナミ 矩^ i 皮俱架 部 ☆ アメリカ 人声 « によ 
る， 英語 ドラマ 編。 対^ 台本 もつ いている。 

く キング >(CD〕276A-77I3 ： 2843円ノは了〕2363円（89.3.21) 



(86) スペース • ォデ ッセィ • グラディウス 1レ 

①才一 ブ ニン グ' テーマ ② 
ザ.'、 ード. ディ ズ④ オフ 
一 ©ェテ ルナ ル-プ ラネッ I 




]• —ファーの 野望〜 @ 团 

ィ ティング 'アラウンド ③ リビング' 
ム • オール ファイナル 'エネ ミ 

ほか。 全 22||||。 亡 このほかに、 SE コレ 



： 2812 円/ 〔CT〕〔LP]2500 円 （88.7.21) 



(87) パロディ ウス だ./ 



mm 




月 発売 予定。 詳細 未定 ( 





(88) フロム MSX ゴー ファーの 野望 エピソード II 团 

①ブロ b — グ o ② プロ a— グ セレク ト④ 1 ステージ BGM ■ km 
©2 ステージ BGM ■ 植物 ©ボ ス⑦ 空中 IR®3 ステージ BGM - S F 
'プ. デモ ⑩ グラディウス ボス (© サ ラマン ダ一 ボス ® グラ ディ 
ボス ®5 ステージ BGM-モ アイ ©6 ステージ BGM' 地獄 ® 
ージ BGM.fil«S8 ステージ BGM '細胞， はか 全 24 曲。 幽 コ 
十 ミ^ ff ミ波俱 楽 部 ☆MS X のォ リ ジナル なので， 待に ゲームで お 後 ま 
で 到^で きない 入に はありが たいので は？。 

< キング > 〔CD) I M A -770S ： I お 2 円 ., 〔CT〕 383 円 （S3 . S . 2 1 ) 

(§§) フロム M S X スペースマン ボウ 因 团 

① カラーリ ング② サクリ フ アイ ス ③ビョ ン ド • ザ' ダーク ネス ④バト 
ル. シップ © ヒュ ドラ ©プ。 ビデ ン ス⑦ アクア リ ゥム ©バ ラレ ル ， ス 
ペース ⑨ グー ン⑩ ダス ト 'ダスト 'ダスト ® ファイア' ワーニング ® 
サイコ バシィ ® ブリ リ アンス ® モウ ン© メモリ 一 @ ディサ ビア ランス。 
胃 編 I コ 十 ミ 形 波 俱楽部 亡' f— ト ごとに 音 をと り. ミキシングす 
る と いう アレンジ を ほどこ して ある。 これが ォ リ ジナル と はまる で it 
つて 聞こえる。 あと MSXffl の FMff データが 才マケ でつ いている。 
< キング >〔CD〕KK;A-I006 ： 1500 円 （30. 4 . 5) 

(§6) フロム ファミコン がんばれ ごえもん 2 团 

①枨 始め （ひとやすみ一 旅 始め一地下 迅- 九州 '関東 BGM— ステ一 
ジ. クリ ァ） ②田^ iiawra. $海. 中部 BGM —風 尾 一 PJU'^i 毎- 

^EI "*^&J 中部 BGM> ③ 迷い in (迷? fr— 巾 W • 北 海道 BGM)© 兒 てね （兄 せ 物 小 
■^f'^^Sf^ fg)© 悪い R&(U:r J 城 BGM — から く り 城 BGM — g ゆで 地 ボス 

(からく り AJf さ ボス 一 ゲーム ' 才一バ 一 )2) またね （ゴ エモン SIS の 旅>。 
[D コ ナミ) 形 波 04 栾部 なな ~ん か， のんびり してて いいな 》。 天下 泰 
平， 夫 frfPli*. 江戸 八 百 八 町に 火力 f 灯る、 つて か。 

(キング >〔CD]I40A-77(M ； 1442 円 〔CT〕983 円 （83.5.21 ) 




—ジ ック *フ。 ム ス 




■ 魂斗羅 &A.J AX 因 团 

r ス一 バー 魂'' ト羅 』0) タイ トル ■ デモ ② BGM — 1 ③ ヘリ コブタ 一 BG 
M ーホ' ス 1© バ ターン ク リ ァ I©BGM— 2 ⑥ ボス IS)BGM — 3® 
ボス 2®BGM— 4©BGM — 5® ホ' ス 3® パターン クリ ァ 2® ェン 
ディ ング ® コンテ ィ ニュー ® ゲームオーバー ® ランキング ® 未 使 ffl 曲 




含む 全 44 曲。 圇コ 
り ゲームが 入 

(キング > CCD) K3DX -7702 ： 28 1 2 円 ■' 〔CT〕 (LP〕2348 円 (88 ■ ： 



@ 魃魎 戦記 摩陀羅 （もうりょう せんき マ ダラ） 



隱 





① MA' DA' RA (^陀 遝 メ ィ ンテ一 マ） ② やすら ざのお へ （町の テ一 

マ >C3)tt 光く ォ一 口 ラ> の 彼方 （エスキモーの テーマ） ④ 86 壊の シン フ才 
二一 （八 大将？! のテ 一マ） ⑤ S 試の fiiJi (エンディング' テ 一マに 1 曲陶 
[^コ ナ ミ Si 形 波 (ft 楽 gfig) 大木 雄 "I • 入江, マ ダラ . スーパ一 ■ セ ッ 
シ 3 ン圖 SI ^之 * 圆 SAOR I '.VGM^t いうよ り は， イメージ ァ 
ルバ ム といった はう がいい か t しれない。 文 宇 通り ゲームの ィ メーン' 
をい つ ぱい に ふく らませ て くれる。 ★★★ 
(キング >〔CD)KICA-m08 ： 1800 円 （90. 4. 21) 


システム サコ厶 




MSX では ノベル ウェア シリーズの 第 1 弾 r DOME (ド一 ム) 」 
が 最後に なると 思う のです が、 「38 万 キロの^」 は 二の ノべ 
ルゥ 3： ァシリ 一ズの 第 2 弾で PC— 98、 X 88000、 FM TOWNS 
の 宇宙 を 舞台に した 社^^ AVGo 



(§3) 38 万 キロの 虚空 




① THE FAR PLACE(2)STARDUST DANCING®A PACK OF 
CIGARETTESO)A DAY IN THE LIFE ⑤ THE FAR PLACE® 
THE DEAL ⑦ MEMORIAL GLIDE ⑧ SNAPPY TIME®TW[RLY 
STEP®A LAZY NIGHT©LOOK OUT!@LOST TRUTH® 
Abaundless universe©The advant of ■ -'… i、 ほか。 全 31lt!l。 

★ ★★ 

(東芝 EMI>〔CD〕TOCT-5725 ： 2530 円, ■■' 〔CT〕2250 円 （90.7. 1 1 ) 



アルファ ① 「ビデ 才ゲ 一ム • ミュージック」 〔CT〕YLR-20003 2006 円 （84.4.25)。 dHz 'ピウス (1>ボ ス コニァ XIV 、'ッ クマ MD フォゾ XD マ ツビ ~© リプル' ラ 
ブ ール. ポジ ショ XD ニュー. ラリー xd)^ ィ グダ ク© ギャラ 力'。 全 10 曲^ iatrt べき GM レコード 第 I 3 軋 イェロー マジック 才"^ "ス トラの SfflffBf 臣のゲ 

ーム 好き （特に ゼビ ウス） が 二う じて プロ ディースした 作品 コ 棚の ナム コの 名作が いっぱい。 ClPt 5 ®^ メロ ディ は ディズニー つていて 超カヮ イイ。 〔LP〕 も 発 も 
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ァ一 ケ一 ド ゃファ ミコン ではお なじみの ジャ レコ だが、 MS 
X では 知らない 人 もい るん じ やない かな。 そんな 人 も GM な 
ら CD プレイヤ一 さえ あれば、 ジ ャレコ サウンド を 聴く こと 
がで きる。 ああ、 よかった。 




(94) ゲーム サウンド ジ ャレコ 一 G.S.M. ジ ャレコ 1 ― 团 

① シティ 'コネ クシ ョ ン②ァ 一ガス ③キ ック '才 フ (Dfiii'"l 任侠 fc© ぶ 
たさん ® パル ト リ ッ ク ⑦ェク セラ ィザ一 ⑧ p— 47。 亡 いわゆる r ジャ 
レ 'ゲ _」 の 才！； ジナル 'アルバム。 今 g く となんだ か， ウォークマン 
から もれて （る 音の よう だ。 だけど， 1 枚 ほき あげる t, なんだか 自 
分の 頭が L S I の チップに なった ような 気がして しあわせな 気分に な 
れる。 なんだか， よく わからない が。 

<ポ 二一 >[CD〕 D28B0003 2627 円 z〔CT〕2353 円 〔LP〕207I 円 （88.8.2 1 ) 

@ 天聖 龍〜 セイント ドラゴン〜 ノジ ャレコ 团回 

① タイ トル一コイン ②贪 « の) gg. ③大 jfe®B& い 地底 ぉ⑤ 銀 ® の 要塞 内 

部⑥ すばる ⑦ 巨大 人工 SigjS) コンテ ィ ニュー 内部 @^ 終 攻防 戰 
® エンディング ® ランキング ®-©S E コレクション。 <r リズム， メ 
口 ディ と もに 単調で 今 ひとつ。 



くポ 二一 >[CD〕PCC8- 00003 ： ほ 00 円 （89.9.21) 

(§6) プラスアルファ ノジ ャレ □ ，り. 4 ト. モ团， 




mm 



®ja の »1り 子 ® サン ' カラ一 ス '® ラ ス ト • ハート ©ホ 'ィ ス. コレ クシ 

-。 亡 1 フレーズた' けで 1 曲 引っ張って いる! B も あるが， メ a ディ 

'の 気づかい da 受けられ， 特 gu 十分 あるので マル。 

<ポ ニー >〔CD〕PCCB-00[II5 ： ほ 00 円 （83. 12. 15) 



(97) ロッド ランド Z' ジ ャレコ 



mm 

お 1 " こどもの [I ② デモ一 コイン ③ 一お- オープニング I ④一 お- 
オープニング 2 ⑤ 森の シーン ⑥一话 第 一 曲""^^ に 耽おう j ⑦ 一 1£ 途 
■I'iK.'ll l®—^ 5S 二 曲 1 " おたちの 二 ftDfij® ェクス トラ ゲーム一勇^ 
全 24曲。 画«1 タヮダ 'ッ カサ^ CD の シン セを 




ィ ィ なので ビッ クリ しまく H llll も メルヘン ■ タ ツチの 
かわいら しい ものば かり。 

くポ 二一 >〔CD〕PCCB-0O02B ： ほ 00 円 （SO. 5. 21) 



デ' 



ズーム 



X 68000 ォ ン リ 一の メーカー だが、 その 筋の 人には^ ^ 名。 
聞いた こと も あるでしょう。 ロポッ トがレ 一ザーザー ；レで 
く シバシ 斬り こんでいく という ゲーム。 X68000 では 音楽の 
キが良 く 。 碟 の テク ノ ボ リ ス での 評判 も いいみたい。 



(98) ジェノサイド 




CDCereinony ② It's Not Easy ③ Doom ~ Before The Slorm ④ Magnif- 
icent©Ceremony (©Right Away ⑦ Desert Player ⑧ Blast ⑨ Burning 
⑩ ConfusionGlIt's Not Eas>+@Splashi®Doom®My'stic ism® Long 
Distance. ほか 20 曲。 全 35 曲。 



<*2EMI> [CD)TOCT-57Z4 ： Z530 円/ 〔CT〕2250 円 （30.' 



スク ウェア 



； X 版の ファイナル 'ファンタジー は マイクロ キャビン?^ 

, してい ま したが、 本^ *: 元 ファミコン ではす でに パー ト 
m まて 免 売され ている ソフ ト。 GM の ほう も フル ォ一ケ 

. トラて^ したりと、 大 がかり です。 




ファイナル ファンタジー 

① シーン I ② シーン 11(3) シーン IH ④ シーン IV ⑤ シーン V- プレ リ ュ一 
ド~© シーン VI ⑦ シーン VD。 , 部 降 之 松 伸^ 部お 久 '服 部 

%4H*iK 交 » 楽 ['8^ この アルバムの 収録のと き は， ラ ィ ブ錄迕 の く 
せに 観客の 拍 T が tt 後の 曲 が 終わる までお； ら なかった （実は 会場に 
いたのた 'し クラシ ゥク 'コンサート によ く ある 「 柏 T- の タイ ミン グを 
失う j というのに はまって し まった のた'。 iS 奏は »tflj だった のに、 今 思 
い 起こしても …… • 

< ポリス ター >〔CD〕 H28X -10007 ： 2884 円 ベ CT)M72 円 (83.7.25) 



@ ファイナル ファンタジー I 'II 全曲 集 

― | ① ウエルカム 'ト ゥ 'F.F. ヮ 

Jr I ~@ ファイナル ファン 夕ジ 
// . 、 w 松 仲 夫! 加 * みち あきな' 



'ルド ファイナル 

11せ フ x ァゥ x ル Z F.1 



mm 
， ンタジ 一 @ 
'—ルド。 画 



お 二え— 



Ifi 曲で も， （お 曲 f! の (* 松 氏の 才能が いかんな く 発揮され ていて 十分 « 

： に おえうる。 エフ エタ タを 通して いるので， 多少 a を 変えて はい i 
*. ゲーム を 解いた 後の サウンド ' ラ ィ ブラ リー 的な 役 を 果たす ァ " 

< ムた' と 思う。 

<ポ リスター > (CD) H25X -200 1 5 ： 2500 円 〔CT〕 2200 円 （88 . 1 2 . 2 1 ) 



qop ファイナル ファンタジー hi 〜悠久の 風 伝説〜 0@ 

jt^- メ CD 邪恋の^ 動； の ③彷 ^ の 枨路© その 大 いなる 導き ©tetfg の 
■^fc &W©W 々しき iS 望⑦ 新た な る 世界。 [UUtt 松 沖 夫: (Widc[l^]# 田 
ifi 声 合 PS を した テープに »面 に はない^が 入って いたり. 

はじめたり， メイン アンプが 煙 を 吐き だして 
ての 屯 源が ちて し まったり. この アルバム K 作 時には 奇怪な こ 
f -'。 そういえば、 はかの GM でも そんなお-を M い 
''。 えつ， 曲？ そり や も ぅ嵌茈 でした よ。 
(CD1PSCX-I0DS ： 2800 円 [C T)2500R(90.5.Z5) 





き はグ ルグル まわる 大き な 筐体の ゲーム も あまり 見かけな 
くな つたが、 二の 頃 はゲ一 センに はガキ ばかり、 これ は r ァフ 
タ 一バー ナ一」 のせい。 近頃 はテ ト リスな どに うつつ を 抜かし 
ている ので、 サラリーマンのお じさんが 多くて 困る。 




—ノ セガ （S.S.T.BAND) 

① マキシマム ■ パヮ 一一 レツ ド • ァ 
ョ ン IU ③ マキシマム パワー ④ファ 
ナー ® レウ ドア ゥ ト⑦ス 一パース ト 

クシ ヨン。 | 曲 | 編 |i' も' お .S.T.BAND 



@团固 

' ト② アフター， バーナー （パージ 
ナル * ティ ク才 フ⑤ァ フタ 一バー 
7 ィ プ CS' シティ 2 2®SE コレ 



->[CD]PCCB-00032 ； 1500 円 （30. ( 



Q0J アフター バー ナ 一〜 セガ 'ゲーム' ミュージック Vol.3 团 

- '^^4^, 7 > フツ 1 レ ッ ド' ァゥ トふ ス—' 、'一 ■ ス ト ライプ 0) ァ フタ一 バ一 ナ一 ⑤シ 
に .^ % "- ティ':！ II 2 ⑥ エイリアン シン ドローム r スーパ一 • '、ン グ才 ン j ⑦才ー 
|K%^. プ ニン グ〜， 、ード . ロード ⑤ァゥ トラ イド. ァ. クライシス @ス プリ 
ンタ— はか' お 32|i! に 「エス. ディ一' アイ j と 『 タ' ンク' ショット パ 
P^#?^Bp 収 fcfeu ゲーセン では メ 口 ディの なかった アフター バーナーに メ 口 デイ 



を 入れて CDf し ないほう： 
< アルファ >〔CD〕28XA- 



00 め ギャラ クシ 一 'フォース S.S.T.BAND — G.S.M. セガ 1 




0) ギャラ クシ— 



-ス② w ト: ミ e ③サ ンダ一 プレー ド④ ギヤ ラ クシ 

ル. サウンド. シャヮ 一一 ⑥ スペース.'、 リア 一一 メイ ン テーマ ー⑦ 
アフター. パーナ ー⑧ ギャラ クシ 一. フォース-ディ フィート 一。 圖 

「tti|; お j S.S. 丁. BAN'DtW»lfe の if い 案! fji では. t うすつ かり 懐かしめの 
llll ばかり を ® 以降 は， 全 アレンジ， ★★★ 

<ポ 二一〉 〔CD〕D28B0002 2S27 円 〔(；丁〕2359円（し？〕2071円（88.7.21) 



团 



(105) クラック ダウン & ゲイン グランド/ セガ 

p^^SSBS9[ '• クラック ゲゥン クラック-オフ— + ドリーム ②クぅ 

1 ン ブッシュ ④ オプレ ッシ ヨン ⑤ キル. 才フ⑥ ラッシュ ⑦ アイ キャッチ 

® ブレ イク アップ ® フォ 一アウト ノ に ゲ イング ラン Kj®^ 始ー g 

—ほおた ちの テ一 マ >® 中世 欧州〜 承- @ 革命 荊 中 m-fe—® 未来 口 

一お ~®« 上の 休. fe,® 時^の 扉。 亡メ o デイ . ラインが 少し 弱 




<ポ 二 _>〔CD〕PCC8-000I2 ： 1500 円 （89. 1 1 ,21) 



—忍& ワーク ス 

① OPE 匪 G ② THE SHINOB1 ③ TERRIBLE BEAT ④ ROUND 
CLEAR ⑤ SUNRISE BLVD. ⑥ MAKE ME DANCE ⑦ LIKE A 
WIND® 匿 JA STEP®THE DARK CITY ⑩ RUN OR DIE!© 
CHINA TOWN@QVER THE BAY はか。 全 26 曲。 [§] お 代祐 三亡メ 
ガト' ライブと X68000 の での 作品， メガで どこまで できる 力'， X68 
K のす ごさが わかる。 




(アルファ >〔CD〕25A2-5 ： 2627 円 〔C'T〕2S27 円 （83. 12.21) 



—パー ソ ニック チーム 一 G.S.M, セガ 3 ― 

① ファイナル ティ クオ 7 r アフター パーナ 一 j ②ス ブラ '. 
ブ 1 " アウトラン テーマ ■ フ I 




mm 



7 ■ 7D ム. ス一 パー モナ コ G P ④ラ ッシュ ■ 

'ディ フィ カルテ < r ターボ ァゥ ト ラン J © テ トリ ミ ック ス⑥テ ト 

ミ ッ クス⑦ スーパ一 モナ コ G P ⑧ー ©タ 一ボア ゥ トラ ン ©~©ゴ 一 
ルデン アツ クス。 | 曲 I^Iijjjj S.S.T.BANDt^l 野 S —お • M— I — D . 国 
本 ffe'i 亡① t ②は， ゲ一ム は 占めた' がァ レ ン ジ がされて なつかつ た 曲 
. , で, ファンの 強い 要望で 今 M アレンジ を' きけ た。 
^» くポ 二一〉 （CD)PCC8-00009 ： 2500 円 ' 〔CT〕2500 円 （83. 10.2【） 
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アルファ ② 「スーパー ゼビ ウス j〔I2 インチ シングル〕 YLR- 12002 2006 円 （84.8.29)。 ① スーパ一 ゼビ ウス ② ギヤ プラス CD^'. タワー. 才ブ. ド ルアー 力'。 全 3 
曲。 激 Slf^ 臣 * ディスコ ミックス バージョン を 12 インチ シングル （LPtK ズで 450^) で 出す という 198 碎 当時; 行して いた 手法で、 ゼビ ウスが スーパ一 アレン 
ジ された。 はっきり いって 踊れます。 ® (ま 最初 は ゲームの BGM だけ;) fcH ていた ものが、 だんだん シン セ (^が 加わって;! ±± な スケールになる。 



© ― ⑩ 

ジ ャレコ ― タイト 一 



卿 セガ- ゲーム' ミュージック Vol.1 因团 

r ァゥ ト ラン j(D マジカル 'サウンド' シャワー. 2) バッ シン グ 'プリ ― 

| ズ③ スプラ ッシュ 'ウェイ ブ④ ラス ト 'ウェイ ブ! "スペース' ノ、 リ ァ 一 j 

⑤テ 一マ ⑥スケ イラ一 アイ ダ⑦ゴ ーダ一 二 ® ウイ ウイ ■ ジ アン ボー バ 
W' トル 'フィ 一ルド' シ ユラ ⑨ァ イダ ⑩ スタン レー はか。 全 18曲。1 ァレ 

^ ックス 'キッドの ミラクル 'ワールド も 収 (* 亡 アウトラン は ドラ； *v 

L —シ' ヨン バン ド のよ う な 編成の 本格的な 
が别れ ていた。 

く アルファ >(CD〕28XA-I07 ： 2S37 円 ■ (CT) 〔し P〕2064 円 （86. 12.21) 




009) セガ • ゲーム • ミュージック Vol.2 

w m ' 



团 



/ビング ②キ一 




ノウ ©ド 

3® ヴィ 



ン タ ジ一 •/ ーン j(D 才メ ？ 才バ 
ト ③ サ— リ④ブ o — ムーラ ゥ 
ト • ストップ © ドリーミング' 

トリー， ウェイ一ゲーム' 才一 バ一 ⑩ノ、 ング オン ® エンデ ュ 一a . 

ーサ一 ® カルテット。 全 12 曲。 ☆ サンバの！； ズム にの つて やって き 
パ， ゲーム を やらない 楽 だけの ファン も 多かった。 ffiS 的 
： も 無理し ないで いい を 出して いた。 

< アルファ〉 [CD)28XA-I08 ： 2637 円. 〔CTKLP)206d 円 （87.Z.25) 

(fio) セガ 体感 ゲーム 'スペシャル 团 

—パーナ一 J ① マキシマム ■ パヮ —— ファ ィ ナル 'テイク， 才 
'ド' ァゥ ト③ スーパー • ス トライ プ④ァ フタ 一バーナー ©シ 

J 2 r ァゥ トラ ン ( |© マジカル 'サウンド' シャワー ⑦ バクシ ン 
MWMg|MMp ダ' プリーズ ■(!•■ スプラ ッ シュ. ウェイ ブリ ラ ス ト . ウェイ ブ⑩ ハング- 
I オン 1 "スぺ 一ス' '、リア 一 テ一 マ ⑫スケ イラ一 アイ ダほ 力'。 全 19 曲。 

^^^^^P^" ゲームり,;' も を tl. めた 。もお^ にセ m 

' ^ finiv^ '»Rf+= (きょ？ たい） がで かいと 架に t 力が 入る か， 

hTjiiflEl く アル フ 7">〔CD〕28XA-I98 ： 2637 円 [CT〕2064 円 （87. 1 1 . 28) 



(QJ) テ トリ ミックス/ セガ 

① テ トリ ミ ： 



⑤ゲ一 ■£ 



团 




ハ③コ 



- ジョン） ②テ ト リ ミ 
トリ ミ ックス ©デッ 



A でた り して。 へタに |||| を 変え ■! 
よ り fti£i. きがある よ う な^がす ■! 



, ポを徐 々に 上げる はう が. 
/ジ fc— わって て * し t 



->[CD)PCCB-00OII ： 1500 円 （89. 



{}]?) パワー ドリ フト& メガ ドライブ 一 G.S.M. セガ 2 - 

① バヮ一 ドリ フト一 ライク. ザ. ウィン ドー ②プ 
- オープニング テーマ 〜③ スペース'、 リ ァー n~ 
ブ. ハリア 一一 @默_1； ま e— クロ一 ズド 'イン • ァ 
ックス キッド 人 や: 魔 ft*® スーバ 一サンダー プレ 
ト© スクランブル' スビ リツ 'ン ® ダイナ マイ ト リ 

S.T.BAND- 二' S S T の 入 H を 確', ii 的に した t も t 




mm 



ほ ン. ミ 一一 ⑤ァ し 

-ド⑦ バヮ一 ドリ つ 



' I"!!' 塑 ゝ 



)D28BOOIO 2627 円 ■ (CT〕2353 円 （83. 12.28) 



013) フラッシュ ポイント &ブロ クシ一 ド/ セガ 



团 回 




j は 未 fitm の ill 【を た めた 才 リ ジナル ノブ 口 クシ一 

- も 収 ii されて いる。 



くポ 二一; •[CWPCCB-t 



： 1500 円 （90. 6. 21) 



G14) メガ セレクション 




— ② ラ ' 



ド （パワー ドリ フ ト） ③ビョ 
t ース） ④ スペース ノ * リア- 



マ ® ァ' 



リ） ⑥ オノ 



. '(ファンタジー' ノ'一 ン>3) スプラ ッシ ユウ エイ 
ゥ トラ ン ）® ファイナル ティ ク オフ （アフター バーナー )® ディ 
ト （ギャラ クシ 一フォース >© マジカル サゥン ド シャワー （アウト 

llllll^l お ig.S.T.BAND はか 

くポニ 一 >〔CD〕PCC8-OOOI4 ： 2500 円 ' 〔CT〕25O0 円 （83. 



セ タ 



'といったら 「スーパ一 リアル 麻雀」 脱ぎ 麻雀し か 思いつ 

ミ せん。 こんなに エッチな のです から、 GM の ほう も 音声 
合成で 1 " あへ、 あへ」 とか r うつ ふ〜 ん j と 力 やる のかな あ、 と 
考えて しまう。 



⑩ セタ 'ゲ 




L 一 ジック • シーン 1 

r ト ウイ ンィ一 グル '① アーリ 一 • 
Z r 【JWj ③ス ラップ ® ウイ ズ' フ 
ッ プノ 1 "U.S. クラ シ ッ ク j® バーデ 

ィ© ホールインワン、 ほか 1 "新作 

ムパ 特殊部隊 U.A.Gj 1 "スーパ- 
イン ィ 一グ ルのホ *— カル 曲 を， 
合成 も バッチ リ 人って い 
く ポリス タ一〉 〔CD〕H24X 



, グ② イーグル 



隨 Hj 
■ スピリット 
リング © トラ 



アル しを^む 全 19 曲。^ ト ゥ 
ルコ 一ラスで 収 J*。 SR 麻雀で は， 



〔CT〕2，63 円 (89.4,25) 




リアル 麻雀 



； 3 枚 組 



月 発売 予定。 詳細 未定 ( 



—リアル 麻雀 スペシャル みつめて い 




創刊号 @[H 

メ • キ通 '学 今 '恋 'し 



グ ラジュ ェ一シ ヨン、 はか 全 iiiiii。 oiiii 

¥dJtglHHfft3!^ 荘 真 由お ミ キ） '《田 由 
山 本 TT 合 子 （ショー コ> 亡 オタ ツキ 一は， やっぱり « か 

ねえ！？。 

>[CO)H2BX-IOOI2 ！ 2884 円 ■■■■ 〔CT〕M72 円 （89. 12.25) 



タイ 卜 



タイト 一つてば、 r TATSUJINj が 当たった お 力、 げで、 やたら 難 
し く ハデな ゲームば かり を 作る よう になった と 思いません。 
ぼく はむかし の 「スペース ィ ンべ一 ダ 一 」 の 頃の タイ トーに 

戻って ほしい。 でも、 r チェイス H.Q.j は 好き。 

- • | • ... ： I. . I - U I ■ に ■ "r - i 

ォ! さ—： 



® S.C. に, /タイト 一 




も (2) コイン〜 スタート ③ シティ ® メイン テ一 マ © ラ 
ィ サイ ド⑦ オフ o — ド⑧ノ 、ィ ウェイ ©デ ザ一 ト@み 
ン@ オール ク リ ァ ® 力 ゥント ダウ ン ® ゲーム オーバ一 ® ネーム レ 

ト © — @ ボイ スコレ クシ 3 ン （海 外 バージョン ）© — @ ボイ スコレ 

ヨン @~®SE コレ クシ ヨン。 [DiSff? じ 亡と- う して t H*ij 作 「チ 
ス H.Q.j と比べて しまう が， メロ ディ 自体 はチ エイ スの ほうが 上 
ビート はこち らの ほうが 効いて いるけ どね。 

<ポ ニー >〔CD〕PCCB-00OM ： 1500 円 （30. 4. 21) 



cnj) オリジナル • サウンド • ォブ • サイバー タンク 

① ゲーム . オープニング ② ブルー . サンダー ③ス 



团 




④ ゲーム • 才 一バー ©o — 

ィ • サンノ f®^' ドク グス 
ラブ • ミー @ス トレン ジ' 

レ ィ ン^] CORE BAND 



t—® オンリー' ユー' 



< アポ ロン >[CDS〕BYI2- 5029 ： 1200 円 ' （CT〕 1000 円 （88.3.: 



究極 タイガー 一 G.S.M. タイ トー 2 ― 

の タイ？！ 




、リ② 飛翔 絞 ③ 究 Si タイガ一 ® ミツ ドナイ ト ■ ラ 
ング ©ラ スタン ' サーガ © コンチネンタル 'サーカス ⑦ トップ 
ディ ング。 亡ズン タタの アレンジがない のが 少し ほ 念 だけど， 
ゲーム を そろえて いるので， それなりに * しめた。 

<ポ ニー >〔CD〕D28B0008 ： 2800 円 〔CT〕250O 円 （88. 



C12J) サイ バリ オン 一G.S.M. タイト 一 3 - @ 团 E ほか 

OH "ィ バリ 才ン （イン トロ ダ クシ ヨン 一 スタン' f ィ .'~ メイン テーマ） 
② ユニバース ③ズン タタ サウンド マニア # 1 一 サイ バリ オン一 ④シ' 
ャ . フ。一 © コン フユ一 ジョン ⑥ チェ i ス H.Q. ⑦ サイ '、'リオン ⑧ズン 




一。 面 編!^ I ZUNTATA く 
タタに よる フユ 一シ- ヨン 糸の アレンジに， ffi 教合堪 M のか わい"; 
が 映えて^ い。 チ エイ スの fflM^ ^を 使った ドラマ （> 楽し L 

くポ ニー〉 〔CD〕 D28B00U 2627 R 〔CT)23S9' 円 （89.3,21: 



^ タイト- 




圍 

，ン ©ス 



' ト' ® ちゃ- 



■7" —ム 'ミュージック 

①^ の fiJJi(2) スペース インべ— ダ―③ エレべ— タ一. 

一 バーデ ッ ト ヒート II© ワイ バーン F - Q ⑥ フェアリ一 ラン ドス ト一 
'ラン ブル' フォー メーシ s ン@ アル 
ん ぼつ ぷ© エンバイ ァ シティ 1931® バブル ボ プル 
® ハレー ズ コメット ©ァ ウタ一 ダーン。 全 15 曲な 初期の タイ トー 作品 
中^ 楽つ きの （> の を 全部 JEf* した^じ。 作曲の センス は < S ものが あ 
る 力す， ff 色 はおお を S じて し まう， 

< アルファ >〔CD〕28XA-I ID I 2637円ノ[0丁〕〔し？〕206<1円（87.し25) 

© ダ ライア ス 〜タイト一' ゲーム' ミュー ジッッ Vo に 2 @固 

① キャプテン' ネ才② イン 才一ガ ニック ■ ビー ト ③ュズ ミック' エア' 

ウェイ ©メ イン' テーマ一カオス シ一 ©ホ 'ス 'シーン 6, 7 — ホ' 

ズ ミック' エア' ウェイ ® イン オーガ ニッ ク • ビート ® キャプテン ■ 
ネオ シー。 全 11 曲。 [^JZUNTATA, コン スタンス タワー ズ亡後 
半の アレン ジで ZUNTATA は径快 な ポップス を. コン スタンス タヮ 

- ズ は fiat ほ* つぼい sly で w な 味 を w している。 

WB^T> CC03Z8XA- 1 U ： 2637 円/ 〔C 丁〕 〔LP〕 2064 円 （87.6.25) 




アルファ ③ 「ザ' リターン' 才ブ， ビデオゲーム' ミュージック」 〔CT〕ALC-22004 2207 円。 ① ファン フ アーレ' フロム • ポ ール 'ポジション II ② グロ フタ' ~(D 
ディ グ ダグ II ④ ドラゴン パスタ ~© メ トロ クロス （パー ト I )© ギヤ プラス ⑦ド ルアー 力' の ^(D 厶一 ド ■ オルガン #27® メタ ■ マジック ゲーム @メ リ 一'ゴ 一ズ' ァ 
ラウンド ® スタンダード' テーマ ® メカニズム' 才ブ' ビジョン ® メ トロ クロス （バート 11)。 全 13 曲。 〔LP〕 も^ 



25 



® ダ ライア ス II —G.S.M. タイ ト- 




》 2 枚 組 @ 团困 

「アレンジ バージョン」 ①才 ルガ. プリーズ 「ダラ ィ ァ 
■ ト レイ ル 『ナイ トス トライ カー j ③ァク エリアス 「ナ 
j ④ フリー. ザ' ラブ 1 "ダ ライア ス nj© ズン タタ' サ 
3 ~才 ルガ' ブ リーズ一 © ズン タタ • サ ゥンズ 'マユ 



ン 」 ① ~@「 ダラ ィァス ナ イト ス トラ 
ZUNTATA[paNKg] ス ザンス K 

<M—— > (CD) PCCB-000 1 ： 3200 円， ■ 〔CT〕3200 円 （89. 



I ：ヨ 



(125) ドンド コ ドン/メタ イト 一 




团 回 
1 ④ボ 一ナス. 

ド⑤ お菓子の 国 ⑥ハリ 一アップ〃 ⑦ マップ- デ 
ッ ト • ル一 ム⑩ ダン ジョン ® ボス • シーン @バ 
' ド© 天の 城 'ツビ一 • ェン ド@ ゲーム オーバ 一一 ネ一ム 

- @~@SE コレクション。 ☆ ちょっと， ガラスの 鈴 を 振つ 
キャラ キャラ j した 音が 多い かな …… 。 確かに 力 ワイ ィ想じ 
まする けどね。 

<ポ 二一 >〔CD)PCCB-O0(308 ： 1500 円 （89. 10.21) 

@ ニン ジャ • ウォー リアーズ 一G.S.M. タイト 一 1 一 

① ニン ジャ ■ ウォー リ ァ一 ズ② オペレーション ■ ウルフ ③ フル • スロ 
ッ トル ④ ニン ジャ • ウォー リアーズ 一ダ ディ ' マルクー ⑤ ニン ジャ ■ 
ゥ才 一リアーズ一 マ ザ一 レス ■ チルド レン ⑥レ インボー ■ アイ ランド。 

函 編 I^ ZUNTATA 亡 大観 衆の 拍手の なか. ズン タタの 演奏 が 始ま る 
…… ， といった ライブの 雰囲気 を 盛り こんた 'アレンジ はか， サイト 口 
ンの 口火を切った 紀 念すべき アルバム。 

(ポ ニー〉 〔CD〕 D23BO00I 2627 円 〔CT〕2353 円 〔LP)207I 円 （88.6.3I) 

@ PC エンジン ズ' ワールド • 才ブ ダ ライア ス @ 团 

©Game Start®Captain Neo ③ Boss Scene®Inorganic Beat ⑤ Boss 
Scene?f2©Co5mic Air Way©Boss Scene#3®Main Theme-Chaos 

'ジ曲 を 演奏し 



，ディ を 分けて、 リズム は c 





< アポ ロン >(CD〕APCG-400I 

一 



2600 円 '〔CT〕230O 円 （89. 



ス ジャパン 



ヒ 



ァ— ケ— ドゃ ファミコンで はおな じみの メ一 力— 。マン ガ 「ビ 
— • バ ップ • ハイスクール」 に 似た ッ ッ , 《 リ がた く さ ん でて く 
る、 く にお く んシ リ ーズゃ ダブル ドラゴン シ リ 一ズで 有名な 
クシ ョ ン ケ- 



@ オリジナル • サウンド • 才ブ • 双頭 龍 

々尊; 




①才一 プ ニン グ (双 ② スラム街 (ブラウ クウ ォ リアーズ 出^) ® 
1: 場 地帯 （-人 SUHU ®M いの あとで ©SK 立ち （斩 たな い） ©森 林 

ttig) 大男 ァボボ 大荽塞 け も : 敵 ウイ リ一） ® エンディング （マリ 
アンと の 再会 > 



く アポ ロン） 〔CD〕BYI2- 5028 ： 1 123 円 ■ (CT〕 337 円 （88.2.21 ) 



(® くにお くん サウンド • コレクション/ダウンタウン 熱血 物語... 他 团 

①才一 プ ユング一 熱血 硬派 ー② ゲーム ■ ィント - ヒロシ を 救え〃 ③ 

プラットホーム' シーン 一 «4 突④ 車内 大乱 (HJ— り き との 一騎討ち ⑤ョ 
コス カー 族 をた たきつ ぶせ. グ© バイ ク 'チェイス. シーン 一うな る V 
^ エンジン ⑦ ゲーム ' 才一 バー ⑧対决 の テーマ ⑨ィ ン ト a —対 スケノ f 
ン ■ みすず t の戰ぃ ® 8 9 3 の テーマ ©4T 倒/組 K さぶ ® ファン ファ 
ーレ⑬ エンデ ィ ング ■ テーマ ® オープニング— ダウンタウン 熱血 物^ 
の テーマ 〜亡 以前 〔CT) のみで 発売され ていた も を 再 Wi* した もの。 
(アポ ロン〉 [CD〕 ： 2348 円 （89.6. 5) 





(g) サウンド 'ストーリー ダウンタウン 熱血 物語 

①才 —ブ ニン グー ダウンタウン 熱血 物^の テーマ 〜②公 191/ 河原 に て 
—ひとと きの やす ら ざ ""③ 中 ボスの テーマ ④長谷 部 〜愛の メ a ディ 
~© 食 庫/ 工場— 小 林 2 埸ー © お 買物 ゾ ン グ ⑦大ボ スのテ 一マー 五 
fU 亲田 登場 _® 冷^せ IS! — タ' t 決〃 ~® ダブ ドラ 兄 « のテ 一マー t 
—'竜 二 登場 ~©大 決闘 一 嵌 後の M い 一 ® エンデ ィ ング. テーマ なァ 
レンジ は 思って いたより， ずっとお となし い。 まあ、 设定は ハードで 
も コミカルな ゲーム だから， こんな fc のな のかな？ 

く アポ ロン >〔CDS〕8YI2-500I ： 1123 円 ■ 〔CT〕937 円 （39.5. 5) 

⑩ DOUBLE DRAGON II 双截龍 n 嗣 

" ① Dead or Alive (オーブ- ングテ 一マ） 一フィ メール. ホ'一 力" 

ジョ ン② 動き 出 し た n (譽 iu( ミッション i かなる 追お. （ ミ 

ン 2 > ④ 緊迫の 夜空 （ ミツ ショ ン 2>© 朝 塊け の 快 進 ミツ ショ 

| © 森 を 抜けて （ミッション 5)0 邪神 （ミ ッショ ン 5)® 錐 関 突破 （ミ 

1 1 つ ^fj > コ ン 1;) はか。 tKillll. ほっ ォ一 ビ.. 'ッ' フ 口 ジ. r— 7 ト にな- 怍 g J^H 

gf* 1 ル 入り 以外 も 全 フル アレンジ。 ファミコンの^がところどこ^ 




(® V'BA しし 




(DV'BAIX (タイ トル バック ）(2)First Wave (ディ トナ のテ一 マ） ③ 
Twilight Game (ニュ 一ヨーク の テーマ） ④ i タ 風 の ヒ一 ロー （シカゴの 
テーマ） 一フ ィ メール. ボーカル ■ バージョン ©S l.OOO.OOONight (ラ 
スぺ ガスの テーマ） ©SeaSide Walker(L.A. の テーマ） はか。 全 10 曲。 
[^才 一ピッツ' プロ ジェク ト亡 女性 ボーカル 入り 1 曲 t フル アレンジ 
9 曲。 ファミコン 版！; アーケード )£ の 両方の BGM を *Hltt。 

く メル ダック >(CD〕MECG-28002 ： 2800 円/ 〔CT)28M 円 (M.3, 1'0 ソ 



—― 



Li 



DECOCD 愛称て 碑 ばれる 二 との ほ う が 多い、 ァ一ケ 一 ドゲ一 
ムメ一 カー。 古く は ヘラクレス ^脱と いう ファミコンの ゲ 
ム もあった。 では 空 牙と いう シ ユー ティ ング ゲームが' 
CD になった ばかり。 



W 空 牙/データ イースト 

①べ一 パ一 




@ 团 

ァ一 ラグ ナロ ッ ター ③ ティ ク • オフ 
• ダーク ⑥ミ ッシ ヨン-アコ ム-ブ 
ド⑧ス レツ ト '才 プ' アンダー • シ 



ル② ナイ t 
ベ —パ— ■ ト レイ ル©ィ ン . 

ッシュ ドウ ⑦ ブラ ツ ディ • c 
, はか。 全 じ 曲。 mm] デ 

ク ト リ ック， 後半 ァ コース ティ ックと 曲の なかで スタイルが 変わる 
いう 手法 は 結構 多い けど， しつり と瞍 けて イイ。 それに. 生演奏 一 
ど り という 氕 合の 入れ 方 も 好 想が もてる t 演赛 t なかなか。 

<ポ 二一〉 〔CD)PCCB-00D27 ： 1 500 円 （90. 5.21 ) 

@ ゲーム サウンド デコ 一 G.S.M. デ一 タイ 一 スト 1 ― 团 

, ①フ アイ ティング. ファンタジー ② □ ボコ ップ③ コブラ . コ マン ド④ 

M'^M トル ピ―ド ■ アレイ © スタジアム • ヒーロー ⑥ァク ト - フェン サ一⑦ 

(ム 'マシーン。 は② の 1 " ロホ' コ ップ j。 映両の サン トラから 

'ク アップして GM を 作って いるので， 映両を 兄た 入 は 比 車 g もで き 



<*-->CCD]OZSBI002 2627 円 '(CT〕23S3 円 （89.6.21) 




困 



Q3? データ 'イースト • ゲーム' ミュージック 

① カル / フ② チェル ノ ブ" w う 人 問 発 茧 所 ~@サ ィコ ニクス オスカー 

④ダ一 ウイ ン 4 7 8 ⑤ スーパ一 ■ リ アル ， ダ一ゥ ィ ン⑥ ヘビー 'バ 
レル⑦ ボケ ッ ト • ギャル ® ワンダー -プラ ネット。 全 8 曲 亡 デ一タ • 
イースト 第 1 弾た' が. 最近の ものば かり。 桔溝 占い メーカー だが， 昔 
のャッ はよ つぼ ど しょう も ない のか， 収録され ていない。 ファミコン 
'クレスの 栄光 を アレンジ バージョンで やったら， 话担 になつ 
たので はないた' ろうか？ 

L T^^-.iWki^M く アルファ：) 〔CD〕28XA-205 ： 2637円，,'（(；1"〕〔し？〕206<1円(88.5. 10) 

@) デコ 'ヒストリ 一〜 データ イースト ゲーム ミュージック シーン！〜 团 

"" ① データ イースト 斩作 ¥f 球 ゲーム ② ブレイ ■ ゥ "j ド③臥 « 列伝 境 
W 士⑤ キャプテン ' シルバー © 迷 'も 'ハンター G ⑦ サイ ト' ■ ボケ ッ ト⑧ 
ラスト. ミ ッシ ヨン ⑨ ドラゴン ニン ジャ⑩ バー ディ トライ ©レ 一ザ 
一 ® シークレット' サービス。 圆 データ イースト. サウンド 





I ター >[CD〕H2riX- L'OfKW ： 



[CT)(LP)Z064R(88.8.25) 



@ ヘラクレスの 栄光 II 〜タイ タンの 滅亡 〜/データ イースト 因 

s^|ss^g| ①^^ あ る 者た ちへ ②お り ^ き 王家の^; ③に ぎゎラ なか- )屮 で 〖】 &ぉ' に 

[^■■^^S 呔く^ ⑤タ イタ ンの下 使た ち⑥ 辺境の 入々 o 地の 底へ ©聖 な る 綰⑨魔 

物の 待つ 6E© 大海 を 越えて © パロスの 笛 ©ぺ 力' サスの K® 神々 のァ リ 
ァ© タイ タンの 怒り ©全 て は 神^の 中に。 | 曲 | 編 | デ一 タイ一 ス ト. サゥ 
ン ド チームな RPG の GM は， ゲームの 性格 上 いろんな シチ ユエ一 シ 
s ン 用に 曲が 用意され ている ので、 ft が 費 富で バラ エティに' g ん でい 
る。 この アル ハ' ムは董 はもち ろん のこと， g も 相当 商い。 

<ポ 二一 >〔CD〕PCCB-0002I ： 1500 円 （90. 2.21) 




TSE ソフ卜 



そ C0#、 スター ァ一サ 一伝説と いう テープ 3 本組みの AVGA、' 
あった。 MSX では 1 " サイ ォ' ブレード」 や 》" レイ ドック 2」 など 
でお なじみの メーカ一。 1 月に 発売され たり レーン ワース 」以 
降 は 当分、 MSX の辦の 予定 はない そうだ。 



き, ぜ 



ケーム 'ミュージック' シーン 1 @ 团 

① サイ ォ ブレード 組曲 ②一 ® サイ 才 ブレード ®~® スーパー レイ ドッ 

ク ®~® レイ ドック 2® レイ ドック 2 組曲 @~® あ一 ば 一み や一 どつ 
< (オープニング テ —マー プレイ 中 BGM> 。圈加 II みち あき 亡 MS X 
ユーザ一 に はおな じみの T & E た' から、 なにも^！ 1 j| はいら な いだろう。 
いつも オリ ジナ ルで牴 いていた illi も アレンジで 魄 ける し， MSX ュ一 
ザ一 の あなたに は 当然お すすめ。 



一 >[CD〕 X28X - 



： 2884 円 (CT〕2472 円 （83.4. お) 
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キン ヮ 「オリジナル ビデオ アニメ 灘^4它」は0〕1<32ズ-71[)8 3200 円 （88.2.21)。 「オリジナル 'サウンドトラック ザナ ドウ〜 ドラゴン スレイヤー」 〔CD〕 
K32X-7I07 3200 円 （88. 2. 21)。 〔CT〕〔LP〕 も 発^ 「オリジナル ビデオ アニメ 沙督 St 它^ ^ 想の パ才ラ 」 〔CD〕 K 30X -7 1 48 3000 円 （88. に. 2 1 )。 「オリジナル 
ビデオ アニメ 沙霜^1£〜ゴーファ_の|?^」〔。0〕[<3(^-7159 3000円（89.2.21)。 〔C 丁〕 も^^ 



タイト ナム コ 



@ ディー ヴァ m 

D ディ— ヴァ I ②ヴィ リ ト ラ の炎③ ナーサ ティア ® ドライブ 1©- ル 
プア一 ナの试 練 ® ァズラ の 血 流⑦ ドライ ビング' ァ 一マ一 i® ナーサ 
トイ ァの 玉座 I® ツー マの 杯⑩フ リート' ノ 、' トル、 ほ 力'。 



?EMI)[CD)CA30-I399 ： 2812 円 （87.3.3) 




040) ミュージック' フ ロム' ハイド ライド 3 




mm 

ーマ② 初期 ゥ ィ ン ドウでの テ一 マ③ 地上 

ップ • ウィンド ゥ jBGM©200Bf の^の 



の BGM© 街の BGM®「 
BGM ⑦ ドラゴンが l 
次元の 地上の 

か。 全 20 曲。 [§1 ^加 藤み ちあき 武井浩 之-' 
めて GM の 編曲 をした アルバム。 氏 自身が ギタ 
しそう な 曲 を 口 ッ ク 風に 仕上げて いる。 

< キング nCD)K30X- 7706 :2812 円 /〔じ丁〕〔1^〕2348円（88.7.21) 



- ザ一まけ 



© ルー ン ワース 全曲 集 

Runewm i , ①サ リスの 滅亡 ②ル一 ン ワースの テ. 
u, frr^^/^^ ィ ァ 王国 ⑥ ウェイ デニ ッ ッ 公国 ⑦バ' 

'おおけ U ム、 ナ ■ ⑨ ウェーデル 山脈 ⑩ぉ一 たま ©析 り @ もったいない ©5 時から 9} のた 
めに ® 死んで ま つた ® r KANA_P」© も つ と KANA-P©UR 
E — P@ ミ リ ムはォ ■ ト ■ ナ@ う わろ ば、 ほか 全 35 曲。 亡 サウンド ボ 

—ド II 使 HI と 収 i* 時 問 70 分が 最大の ゥリ。 やっぱり ゲーム を 実際に 楽 
'と. それほど 楽しめな いだろ？。 

->[CO]PSCX-I003 | 2 む 2 円., '〔CT]2I63 円 （90.2.25) 




匕 



ファ ミコン の r マイ ティ • ボン • ジャック」 にず いぶん 楽しま 
せても らい ま した。 1 "スター フォース J もお も しろかった な 
あ。 アーケード では 「 忍者き 伝」 が 話題に なった ようで、 ァ 
ンジ にも 力が' 入って います。 




ム • ミュージック 

① マイ ティ ボン ジャ ク② ピン ボ一 

ゾ ロモンの SI© セン シ' ヨウ © ス 一 



' シ ョ ン③ ボン • ジャ ッ ク④ 
パ一 • スター • フォース ⑦グリ ダイ 
ゴスの W 士⑩ スイマー ® ワールド • 
ップ ® スター ' フォース ® マイ ティ • ボン ジャ ク。 全 13 曲 * ファ ミ 
ン ゲームで ある と ころの © の ゲームの 発壳 前から 曲 を M かせて しま 
という ゥ!/ の テク モ 音楽 集。 が， いかん せんそれ 以外が ift すぎる。 
ジャーな 作品 は ® ぐらいだ し。 

く アル フ r>〔CD〕28XA- 35 ： 2637 円 〔CT〕 〔LF>〕2064 円 （86.9.25) 



© 忍者 龍 剣 伝 




—G.S.M. テク モ 1 一 

0) 甦る 龍 剣お 说② 忍者 龍 剣 伝 （ファ ミ リ 
②忍右 龍 剣 伝 （アーケード' バージョン) 
和音まで しか だせない ファミコンた' が， 
(かんたんに Itt 明す ると だけど）。 この. 
iS だけ を 使って アレンジ する 手法 を. ( 
プ. パージ ヨンと ぃラ。 はか シン セァ i 



0® 



[^松 前 公高 ☆ ふつうに 
2 台 使えば 6S 和苷が fl 
ファミコン （オリ ヅナル ： 
トイ トロンで は） グレート 



>[CD] D28B00I3 2627 円 ■■■■■ 〔CT〕2359 円 （89.2.21 ) 



@ 忍者 龍 剣 伝 II 暗黒の 邪神 剣 因 

① INSPIRATED FRIEND'S FIELDS ーフィ メ―ル ■ ホ'一 カル 'パ一 
シ' ョ ン②ま えぶ れ③ MIDNIGHT RUNNERS) お 火 ©CULTURE 
END®NEXT GATE ⑦ SCJUEEZER®F1RE STONE®SHOOTIN' 
STAR— In Your Eyes-®FRIEND'S FIELDS 全 10 曲。 圃 才一ビ 



' ト * この 作品 も、 ホ'一 カル、 



く メル ダッ ク〉 〔CD〕MECG- 28004 ； 2800 円 〔CT〕2800 円 （90.3 



' 1 



元は タイ トーの 下請け 会ネ ±o いまだに、 筐体な ども タイ トー 

の もの を 使用して いるので、 知らない 人 も 多い oTATLUIN を 
作った というの は 有名な 話。 タイ トーの 項目で TATUJIN の 
CD;!? 、'なかった の は こういう 訳^ 1 ' あ つたの さ。 




東亜 プラン 

① コイン一 フ アイ ヤー シ 
一 • ユア. '、一 ト④ バイ ス • ィ 
ァ • アイ ズ© フロム ■ ザ' サン 

ィ⑧ ステージ 6— 10 メ ドレー ® 
期 i* と K りない 努力 ® ラスト チ 
ユー ティ ングの GM は、 
曲 はなん とお 拍子 をし 1 



团固 

ク②ィ ン 'ザ' ブルース カイ ③ ギブ' ミ 
ィ ン ■ トウ キヨ ゥ© サド ネス 'イン' ュ 
ン • トウ • ミ 一 (D ィ ン， ザ' ブルース 力 
グ ，ハピ ネス @グ リーム ®IK かな 
'ヤンス ®~©SE コレクション 《 なシ 
テンポが E 要。 ところ *(1 ステージの 
でも， これが なかなか なの/ご。 
>[CD]PCCB-00007 ： 1500 円 （89. 10.21) 




f ズ②ニ 



' ト④ ユー • 



@ ゼ a ウィング/東亜 プラン 

― ：ィ⑦ ゲーム ■ セ ッ ト ⑧ゴ一 • トウ' ヒズ， レス ト⑨ ダラード ® セィ 

' 'ワン ® ヒット ■ マン ® エブ リ ボディ ， ノウ t:®~®SE コレ クシ 

1 ン。 也 • 'な i 尺 feBfl • 弓 削 稚埝亡 ライ ナ一 に 作曲者み ず か 
-(怍 曲者） は ワン パターンで 同じ 曲し か » け 



. 「我が 社の 



<ポ 二一 >〔CD〕PCCB-O000l ： 1500 円 （89. 9.21) 



(147) 東亜 プラン' ゲーム 'ミュージック 'シーン 1 〜TATSUJir^ 



团 




のどか ® キング ⑨ショ ッブ/ r ダッシュ fffillj© マコ サ ® サ ウス 'ウイ' 
ン ド© ディ クシ 一-ライ ン@ サン ド ■ ス トー ム@ デン ® ブラ ック 'テ 
ィ@セ カン ド' ライ ン© サン' セッ ト， ほか r タツ ジン J r ヘル ファ ィャ 

—j を 含む 全 38 曲。 [1} 太 田 現 • 弓削稚 上 村 建 也 亡 東 S プランの ゲー 
ムは « しいから ね、 この 収錄曲 も ィャ！ ： いう ほど 聞いて いて、 思い出 

人が 多 いんじゃ ないかな。 

<ボ リスター >〔CD〕 H24X-I0005 ： 円 〔0丁〕2163円（89.6.25) 







最初の GM は 細 臣 プロデュース による ナム コ のべ ス ト盤 
だった。 W|5、 ビクター 音楽 産業から ビデオゲーム グラフ ィ 
ティ一 などの タイ トルが 発売され ている。 ナム コの CD を 聴 
いている だけで、 GM の 歴史が 見えて くる。 




® ゥ イニング ラン 一 G.S.M. ナム コ 2 — 

①ゥ イニング ラン ②ス プラ ッタ一 ハウス メ タル ホーク ©~@ゥ 
イニング ラン スプラ ッタ一 "ウス。 [gii 田宏 行' 田 島 勝郎. 川 
jtm- ■ 野 u 和 雄 • 《 ば饿 治 [^国本 佳 宏 ☆ G m を浯る 上で， やっぱり 
ナム コは 欠かせない。 元気な ウイ- ング ランと， どこか もの 悲しげ な 

スプラ ッ ター ノ、 ウスの アレンジ 2 曲 収錄。 



>CCD)D24B 1003 ： 2SO0 円 〔(：1"〕2500円（83,7.21) 



， 貝 獣 物語 




® ほこ ら のおば ば ® ほこ t 

の昆 )® 廃墟 ® 海 &河& 水路 @浮 遊せ の 中 ® 天女 ® ダン ジ a 
^中 @フ アット バ ジャーと 会話 中 @ エンディング、 ほか 27 曲。 全 
固 六 土 開 正 , 森 fS 之 岡 プ a ジ ェクト C 



f >CCD]H 30 K 20136 ： 28 は円ノ 〔CT〕2353 円 （88. 12.21) 

@) ザ' ベスト • 才ブ' ビデオ • ゲーム 'ミュージック 团 

①ゼビ ゥ ス② ボス コ-ァ ン③パ ック マン ® フォ ソ' ン⑤マ ツ ビー ⑥ リ ブ 
ル • ラブ ル⑦ ポール • ポジション ⑧ ニュー ■ ラリー X® ディ グダ グ© 
ギャラ 力 *® ファン フ アーレ . フロム. ボール • ポジ シ ヨン グ ロブ 
ダー ® ディ グ ダグ II® ドラゴン バスター ©メ ト 。ク a ス （バー ト I )® 
ギヤ プラス ©ド ルアー ガの 塔。 全 17 曲。 ☆ 前 2 作が CD で？ 6 充 されな 
かった ので， オリジナル を 中心に; 8 曲した CD 版。 このへんまで GM 
といえば ナム コ しかなかった。 

く アルファ: >〔CD〕32XA-66 ： 3008 円 (86, 4, 25') 

. 刚回 
アップ. ズ②コ ィ ン ーェン ト リ ー③ ランニング' アップ./ 
| - ランキング © ランニング' アップ ゾ （ソ nll>© ト ッ 
く Q) ランニング ■ アップ.' （メガ ミ ックス バー a シ s ン）。 
曲 は 1 "ラン ユング. アップ」 ばかり。 作曲者が この 曲の 
5 かなかった そうな。 スランプ ではない そうた * が， それ 
, う 少し 曲 数が ほしい 気がする。 




051) ダート フォックス ノ ナム コ 
^w^sv^p ① ラン ニンク 
^^^■■9 (ソ □ i ) ④ソ 

iC^, ノ^ **， な a ての 通り 

イメ-ジ" 

ぎね な"' 1 で' 



>〔CD〕PCCB-000 に 



1500 円 （83. 



(15Z) ドラゴン スピリット〜 ェ モー シ ョナル 'サウンド' ォブ 'ナム コ ット〜 团 

—プ ニン グー 出 ほか。 全 ほ 曲。 r ドラゴ 
クシ ヨン j ① マイ キャラ やられ 音， ほ 力'， 全 
怪 道中記 jCD ボ一 ズ^ ほか。 全 8 曲。 r ギャラ 力" 88j ① アト 
『妖怪 道中記 S E コレ クシ ョ ンコ① ゲーム' 
r ギャラ 力- 8 8 SE コレクション j ①ポ 
。 - ドラゴン ス ピリ ッ ト （SE 入り） jCDAREA 




く アポ ロン >〔CD〕BY30- 5208 ： 2812 円 [C 丁〕 2064 円 （83.2.5) 



G53) ナム コ ゲーム サウンド エクスプレス Vol. 1 S[s] 

: r ~™ r ヮル キューレの 伝 说』 ①ブ a 口 一グ② メイン テーマ ③ ブラック. ドラ 

^ J ^^S' ゴン ④ズ— ル© 地下の テーマ © 城の テーマ ⑦舞 路会⑧ エレキ マン 王 ® 




B&M の テーマ ⑩マ J ル ラン ト' の テーマ ®: 
ース '® ェピ a— グ I© エピローグ n® メ ィ 
* 集」 ® ヮル キューレ ® サン ト' ラ© ヮ, 
。 I 曲卩 II 田宏幸 



く ビクター〉 （CD〕VDR- 



一口 ラの 力一 テン ® カム 
テーマ （ジ プライス *)/ 
ュ一 レ& サン ドラ @そ 

■■〔CT〕 1200 円 （89.9.21) 



、アン ハウス 「高橋名人の冒険島」〔じ丁〕10「八-8001937円（86.9.20)。 〔EP〕 も 発^ 「Bug つて ハニー 愛 は メリー 二 
( 86 |0.22)。 fEP〕 も 発 「Bug つて ハ 二一」!: CT〕23FC- 8501 2307 円 （86. 1 2.25)。 〔LP〕 も 発 あ >"パル テナの 鏡,/ メ 
(87.2.25)。 〔EP〕^ ^^ポリス ター 「ガ デュ リン 外伝 生命の泉」〔00户5丁乂-1002 2163円（90,2.25)。 [CT〕 も 発^ 



ト'」 〔CT〕IOFC-8002 337 円 
ド」 〔CT〕I0FC-850I 2079 円 
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© ナム コ ゲーム サウンド エクスプレス voi.2 am 

r バー ニン グ フォース j ① ティ キング' 才フ② ペイ ヤード ③ サリヌ 力 ■ 
サン ズ④ エア u . スペース © ボス II ⑥ ボーナス ■ ステージ ⑦グラ ス - 
ランド ⑧ アナ ザ 一 • ワール ド I® ァ十 ザ一 • ワール ド11@ ボス I® コ 

ン ティ一 二 ュ© ルナ一 • スペース ポ一 ト@グ ラジュ ェ一シ 3ン@ クロ 

一 ジン グ' テーマ © ゥ ィ ナース' ® サウンド 'エフェクツ。 [l]li|/cjSii 




く ビクター >〔cd〕vici_- 



[CT〕t30DR(9O.2,7) 



ま 



055) ナム コ' ゲーム • ミュージック Vol.1 

an*- リターン- 才ブ 'イシ ター ② サンダー- セプタ 一③ホ ッ ビング 

マ ッ ピー ④ a ― 、> ング' サンダー。 『源 平 ItSE^j© テーマ〜 ク レ ジ ッ 
一 SJ オープン ~ 小 モード ® マップ モード ジン グルー 大 モード 面: 
― ド©« 経 ® びわ 法 師© 弁 «~ ボーナス ステージ 才 钿 〜完全 ク 

ァーゲ 一ム才 一バー @ だじゃれの ig — テーマ。 全 12 曲 亡 ビクターに i 
^してた ナム コが久 々に アルファに 登場。 



< アルファ >〔CD〕28XA- け ： 2637 円 〔CT〕〔LP]2064B(87.7.25) 




(156) ナム コ' ゲーム • ミュージック Vol.2 



mm 

I r 妖怪; iE 中 記 j(D ゲーム ②鬼 ケ岛一 BGM —鬼一 ラウンド. ク' ノア ©HI 
» 宮 tt— マン ボ ffig —玉- T 箱④ B GM — 巫女 モド キ〜 B G ゲ一 ム ス 
-|RI« 大王 ©天 界 -tt*(£BGM — エンデ 




モモ ©モ トス ©ス カイ キッド' デラックス。 全 12|lll。 "ftPC エンジン 
版の! * 怪 道中^ は ガンガン' な 売りされ ている が. ft-* は^ 快な 和 ^ボ 
-/ プで なかなか， だか ら 中 占^で 500PI なら H い た'。 

く アルファ >(CD〕28XA-I71 ： 2637 円 （CT)[LP)20W 円 （87.8.25) 



Q5P ナム コット ゲーム ァ 

鲁孓 



ード 

リル キューレの w 險② マツ ピー ③ ワープ マ 

(ギャラ クシ アン VS ギャラ ガ、 スタ一 ラ： 
シティ ® ヒッ ト ゲーム ス ク ラン ブル （パッ 
ト' ）® リ ブル ラブ ル 



ゼビゥ ス© 'ひ 
マン一 ディ グダ グ一ヌ 



(ビクター〉 〔CD〕VDR-1285 ： 3008 円 (CT)2637 円 （86-3.21) 



(§) ナム コット ゲーム 

き, I 



• モード Vol.2 



mm 



ト© ナム 二 



'••) ク ⑤ファ ミ リ ーボク i 



'や' 



® ファミリ 
® ファミリ 
, 先^]^ 逹 公, 



' ト⑩ ダン 
'ング ©ァ 



t— ③ フフ 
,グ© フフ 



ブービー （ナム 二 
-シ' ■ ラプ （ファ ミ 
m 久彥 • mm- • n 家 s (■ 



->(CD)VDR-5243:28I2R '(CT12359 円 234B 円 （88.1 



(159) ナム コ ベスト ヒットパレード./ 困 

：； ① 敵な 才一 ダイ ン② ベラ ボーマン ③ち よつ と マツ ピーな « の 子 ©ァ 

ド パンテ 一ジ. ラブ （ファ ミ リ一 テニス） ⑤ 花の チヤ ィ クェ ffii 貞 （チヤ ィ 
tsns^t ルズク エス ト） ⑥恋の ダーク ホ一ス （ファ ミ リージ ョ ツキ一） ⑦ かつ と 



BEST' 
ill' 夏 , 



> リ 一 x>® レベル ァ ップ z t きめいて （チヤ ィ 

"ムコ クラシック パディ グ ダグ / リプル ラ ブル J 

■**AW/lPE 「 ワンダ一 モモ j を 含む 全 i2iiii。 小? fiXS' 米 光'!';; 'fu は ir^fU 弓^ 
公雄 は 尺 叫 子 ほか 

(ビクター > [CD] VDHY-2S023 ： 2500 円， ' (CT)2500 円 （83. M . 2 リ 

困 回 



ビデオゲーム グラフィティー 

；■ -rwmca 'ST ①モ ト ス② スカイ キッ ド③ バラ デューク ④ スター ラ 

； jj^raglKTWW 伝⑥ かつ とび ラリ 一X ！ (二 ュ一. ラ リ 一 X) ⑦ち よつ i マツ ビー-' りの 

子 （マツ ピ一) ⑧ 恋の ディ グダ グ (ディ グ ダグ )®u ぼ跺の 女— リ プル と 
-* ラ ブルのお 話 一 （リブ ルラ ブル)。 [13 中お 惠雄 '小^ 由 利子. 

川 HJ 宏 if '大 ff 木',' ( 個; Kit お;！ りリ 尺 公 棚闪快ぉ ッ ベル 
I クリン-まさごろ • ns ミミ ジ 一• フ アイプ 

！!? l^T^^^mf ) < ビクター >〔CD〕VDR-II65 ： 3008 円 〔CT] 2637 円 （86.3.21 ) 

© ビデオゲーム グラフィティー Vol.2 @团[1 

① ドラゴン スピリット （オープニング 一 出 5£ — ェ リア 1 —9 ーホ *ス A 
ラスト シーン〜 ネーム I. 2 — おまけ） ②ト イボウ プ③ プラザ 一 





ラッド ■ タ イド. バート 2 ~ サンスポ ッ ト .'（ レート'） ④ ワンダ一 'モ 
t© サンダー' セプ ター ⑥ Kftjfi 中 記。 )£^3 【 〕 ^ 公捆 3i;|T A K 
4 & まさごろ 

< ビクター >〔CD〕VDR-S222:28I2 円.., 〔CT〕2359 円 （87. 10.21) 

@ ビデオゲーム グラフィティー Vol.3 团 

① アサルト ② ギャラ ガ '88 ③ » 突 機 铳 艇④ ワール ド スタジアム © 口一 
リ ング サンダー ® トイ ボップ。 g]fHl 和拢. 人-久^ Ifliffi' 室 仁 入. • 
*野由 利子 • 小難 f jll^ ffl; [ほ 治 - JHUI'£U • 巾お ■ 小 T- 
, , 光^ 



くビ クタ一 >[CD〕VDR-5278:28I2 円 •' （CT)23S3 円 （88. 12. 16) 

アルファ 新譜 情報 眷 8 月〜 9 月 親 予;^ 「ミス ティ フリ U~(I 二'. 

n による フル アレンジ には^ mi 、'かかる。 曰本コ ロム ビア 新譜 情報 < 

日 競 予定。 r バスティ一 ル （ヒュ 一マン： PCX ン ジン） jffijiM^ 





嗣剛 

2© ベラ ボーマン ⑤ ドラマ. 

D クエスタ 一 ® ドラゴン スビリ 
^Itft 律秀 けむ コ ミ カル 'ァク 



(163) ビデオゲーム グラフィティー Vol.4 

① ドラマ. 1 ② ベラ ボーマン ③ ドラ-' 

3© バック マニア ⑦ ファイナル ラ '： 
ツ ト。 g^Jt^liiSf- プロ ジェ ク 
シ ヨン. アーケードの r «»fif& 入 ベ 

ム。 ゲームと 同じ^ ft さん を 招いて、 なんだか 全然^ がわから ない け 
'ラマと、 その 声 » さんの: ft う t-SK な どに よつ て お し て 
. < ま とまった 敁 rffi の 逸品. ' ★★★ 
く ビクター >〔CD)VDR-5282 ： 2812 円 [CT〕2359 円 （83.3.8) 



064) ビデオゲーム グラフィティー Vo に 5 

オーダ イン j ① コイン 

■ ド 2 — ボス 2© ラウ 
• プー ボス 4® ラウ ン 




- ト② ラウ 二 



國 

1(3) ラウ 



ス 5 ⑦ ラウンド 6 ( ゲーム >_ ゲーム 才 
一 パー . シーケンス ⑧ホ' ス 6 〜ラウ ン ドク リ ァ ® ラウ ン ド 7 ーホ' ス 7. 
ほか • "メルヘン メ ィ ズバギ ャラガ '88/。 ン バーん を ft む 全 23 曲。 國 
根 W 食韦- ^アレンジ は ギャラ ガと ロン バー ズ。 これ ぞ+ ムコ サゥン 



(165) ビデオゲーム グラフィティー Vol.6 

f フェリ ォ ス J® ディ D 



ァ / #^ ド という 2 つ を ポップに， レンシ。 

<ビクタ一>は0〕7011-5300 ： 2812 円 〔CT)2353 円 （89.8.2 1 ) 

mm 

スの &~ラ ドーン一 デス スケル ② 神 殿一 邪神 と 

ルテ ミ スの iHi® 死の iHffi©flJWt デュポン © ペル 
：ン への 魂の 地^の S 尺 
ス@ デュポンの 神 吸_ デュポンの 极 期 ® アル テ ミ ス 
勇 If の 碑， ほか r フェイス オフ パロ ンパ 
ズ j 「 ヮル キューレ の 伝 あ を 含む 仑28|11 に [!]§] 川 

jtmH • ^柳 It. お ■ BFU 和 tt^MKR 駕 ■ 西 a 眩弥 

• (ビクター〉 〔CD〕VDR-530I ！ 2812 円 〔CT〕2359 円 （89. 10.4) 

mm 




(166) マ一 ベル ランド/ナム コ 

0) ァスレ う 




'クラン ド ② ク レジ ット 存③ァ ス レチッ ク 曲© ラ ゥン ドク 
'トコ一 スター rfs© 地 下 迷お ifiiS) ホ' ス ifli (綱'」 き ） ® ワール 
ドク リア ©パ1 ^一 ド 凼© ボス 凼 （ポ カス カジャン ケン >® モ ウルの テ一 
マ @モ ウルク リア一 ラウンド ク リア， はか。 ^17|1!| 圖む Jl:tit 綱 な 
扭当 氏に 1 " カン ト リー (A アレンジなん かと' うです か？ 」t 
した ことがあった。 それで かどう か は 分からない が. カン トリ一 
'。 でも， ブルーグラスの はう がよ かった な あ， 

<ポ ニー >(CD〕PCCB-00026 ： 1500 円 （90. 5.21) 



Q67) 未来 忍者 — G.S.M. ナム コ 1 一 



图 ほか 

r 才 リ ジナル サウンド ト ラ ッ ク 」0)ィ ン トロ ダ クシ ヨン _ 合戦 ②次郎 化 
のテ一 マ③ 林の 中の K い ® や! U_ 炎.! ".©5 人 衆の のテ 一 マ© 地 ド迷 お 
の 戦い ©«鳴 ^帥 ©Wtfl 1 ,— 'ス 門 上の 刖れ@ぁ求. なれの テーマ Z 「ゲ一 
ムミュ —ジツ ク ゴ⑩に！怒' 入化參 ®fe«t® 進展 ®tt (忍 (サイ バ一 ウォー リ 
ァ 一 末 来. だ.？! 外 文 ®IH© 迷お， ほか 全 25 
[|lJ 太 HliS — * 中お ft 雄 • ASTRON 石并 な問 名の， ナム コ制 
(1; の映阇 サン トラと デーム BGM の 力 ッ プリング アルバム e 

<ポ ニー） 〔CD】 DZ8B 0009 2627 円.， 〔CT〕2359 円 （88. 12.2I ) 

G68) レベル U PZ ときめいて〜 チャイルズ クェ スト〜 國 

i ①レ ペル UP ときめいて 一 チヤ ィ ルス' クェ スト 一② 佗の チヤ ィ ク 
ェ 姐。 I1J 小 i 尺純ィ '-Sit 公哗 根^ ft 幸 '米 光お^] 神 出 桃つ li^fp 

a' り達 公雄. 巾 沢';? 國 チャイルズ 
b- 7 £jfW^ 亡よ つて たかつ て 作 持 • 作曲 • fti 曲した わり に は， 3*； はおせ じに t う 

i^\*uptee«.iT ま ゝ ない 。 ま ， 





'もの はノ リ た' から。 J 



< ビクター〉 （CDS〕VDS-I 



[じ下〕937円（89.6.7) 



1 



首斬り 館 を ビ ッ ツーに しょうか どう か、 迷った の だけ ど、 CD 
に 入って いるの か' PC エンジン 版の アレンジだった ので、 二 
こに なりました。 という わけで、 ナ グザッ トは PC エンジンの 
メーカ一。 エイ リ アン • クラッシュか^ F 判が いいみたい。 




@ 逐電 屋 藤兵衛 秘録 首斬り 館 因 

① テーマミュージック （藝 兵衛の テーマ） ②化 物 出現 ③バ ラー ド 3)堪 の 
m い © 張の 笛© 箱の 幻 m® 近づ く «t® ひよ ラ 古の テーマ ⑨-み！な⑩ ェン 
ディン グ ミュージック （igi« の テーマ）。 [1]b I T' faalial s-TRAD 

☆M S X ユーザ一 に' は お な じみの ゲ一 ム だが， この ァ ル バム は P C ェ 

ン ジン 坂 を フル アレンジした もの。 設定され た 時代に ふさわしく， ァ 

レンジ も 尺八な ど を K し， メロ ディ も？: の& のように してみ たり 和. *i 

風になる よ う に^ を 使って いる。 

<コ ロム ビア >〔CD】CA-<1549 ： 2600 円 （90. 1.21) 

@ デビル' クラッシュ ノエ イリ アン' クラッシュ 

① オープニング ーテ 一マ② デビル 'ディスコ' ク ラウシュ (3) ウイ ザ一 
ド④ ドラゴン ⑤ デビル ⑥ スケル ト ン⑦ ゲーム . ォ 一バ一 ® デビル . ク 
ラッシュ' シンフォニー ® ルナ一 'エクリ プス⑩ デーモン ズ 'アン- ン' 
ュ レイ ト ® デビル • クラッシュ ■ ビー メタル w この 曲 を^ iHi した 入 
は fll 当， プリ ティッシュ ロックの ディープ. パ一 ブルに BJff を けて 
いる t 思われる。 ® は ホン 卜に 「 バ一 ン」 にクリ リツ。 下 ffiil もな, 3葉 で 
いう t パク リ に 近い， 許す けど …… わたしが 許す 必要 はない か。 

«M ジャバ ン> (CD] TKCA3D097 ： 2500 円 fCT)2S00 円 ft[L6.Z5) 

クス ： PC—88)」IS^^t。 亡 古代 ifeH 氏の^^ アルバム。 オリジナル を^ ：聰良 氏 自身 
H 月 21 日 観 予: ^ 「イン セクタ 一 X (ホッ ト' ビィ： PCX ン ジン） メ鹏梳 譬8 月 I 




⑩ i 善 

ナム コ —— 日本 フ アル コム 




少し ま えに な り ま すが、 ヴァ リ ス n の 麻 生 ち やん コンテ 

ス トか鶴 部で も一 時、 注目 を 浴びて いま した。 CDO ほう も 
ヴァ リ ス n の ライ ンァ ッ プか 1 実 してい ま すか'、 X 68 版 

の デス ブリンガーの 音楽 も結氣 良かったです。 



® ヴ アリス II 




团 

① SACRED SACR1F に E ② 光の 中の K fSJVirgin Crisis®SACRED 
SACRIFICE© パール モント Wink® PINCH ZONE ⑦ Yuko My 
Love®% いの iS 礼 ® ENDRESS BATTLE© Pavane®V ALIA® 
VACANTY. ほか。 全 30 曲。 (UD 小川 忠 牛 . ■ RJI 天平 ■ OI【g iHffi • 
地蔵 fK ; «SC[^]jaff 入 ■ 地 » 俱 * 部 亡例 の 麻 子 ちゃんの ナ レー ショ 
ン つきの 曲 や， アイドル ノリの 曲 が かわいい。 ★★★ 

<$G£S.m> CCO) CT28-5330 ： 2575 円/ 〔CT〕2266 円 （89.8.23) 

@ テレ ネット' ゲーム ミュージック 'コレクション VO し 1 团 

r 夢幻 戦士 ヴァ リ ス J®+'' ファン タズム • ソル ジャ 一②フ ラッシュ . 

才ブ ■ ス ウォード ③ o ンリ 一 . ゾル ジャー ® デス • ウイ ス パー ©IF' 

ワイルダー ネス ⑥ダ 一ク 'フォ レス ト⑦ セル ラ一' ティ シュ一 ®+ — 

ジ' バトル ® デス • ゾ' 一 ン@ オーバ一 -ザ' レイン ボウ (OHf. ゾ' ぃン' 

ヤー' ィズ' ボーン ® エンター ' ログ レス ® サドべ ス… レイ コ ® レク 

イエム ©ミ ス. プル一 に お 笑み を， はか r 神 n わ- ftj r ファイナル./ 一 ン』 
F 女神 お j を 含む 全 47 曲 収錄。 圆 

< キング >〔CD〕 K30X-n07 ： 2812 円/ 〔CT〕CLP]2348R(8S. B.2I) 




® テレ ネット 'セレクション 



囝团 



I(PC エンジン 版) j(2|i 



リ ンガ一 j(5iiii>/ r ヴァ リ ス in. 



TtLENEt 
釅 ECTtOH 



(i 曲)。 M'J' 

- 地 «(H*a 



• 地 *1H* 部 • )\ : ト. 久夫 • ft»X 平 



EEMI> CCD3TOCT-56I7 ： 2530 円 〔CT〕2250 円 （89. 1 2. I： 



074) マイ シュガ 一^ ： イビ 一〜 アルバトロス 2 

| (D マ イシ ユカ' ： イビ一 （アル バト n ス 2 

一 Day (ヴァ リ ス II 挿 人: (10[§§|1'1、11|0； や: お I 




麻 生 優 子 d 

n ス 2 のテ一 マ 悲しみの White 
花の fflft 麻 



<JGtEMI>(CDS]T0DT-2458 ： 930 円 '(83. 12. 13) 



― 



アル コム 



フ アル コムと いえば、 ィ ース、 ソーサ リア ンシリ 一ズ という 

2 大 ゲームが あるので、 知らない 人 はいないでしょう。 キン 
グ にはフ アル コム レーベルまで ある く らいです からね え。 個 
人的に はザナ ドウの GM なんか も 好きなん です けど。 



ス III J.D.K. スペシャル @ 团 

(D ダンシング ■ オン 'ザ' ロード ②予! S= ス ティ クス の 街 レ 
ド モン ド④ » かな 钊© ウエルカム〃 ©H 険 への^ 曲⑦ SI を 持った 少年 
® ビー • ケア フル ® 漆黒の 魔 (ft® ィ ル バーンズの Jt?*Q)^ft の? tM® 
咔离 の K® 死神の «»® いつ t きの 格な 4H 志 のトヮ ィ 
ライ ト© バレス タイン 城 ®^ 愛の 折り ©光 りの »® 時の^ 印. ほか 全 
36 曲。 HjgI^ll.D.K々J.DJC. の ほ 力 という {> のが はっき り と 分かる の 
は， 今の と ころ この アルバム だけで はな かろ う か。 

く キング〉 〔CD〕KK:A-t002 ： 2800 円 ノ〔^"〕2500 円〕 （90.3.21) 




■ A しし OVER XANADU 

CDBiginning XANADU ② The Resurrection 
Ease®A Calm Tone of VoicdDScenario II Ending Theme®Post- 
Iude®From Map1eford®To Altel® Around Nu!dour@Monster 
Co!lector®Dragon Srayer^ o ック' f ン ドと才 ーケス トラの ジ a ィ 
ン 卜が 生み出す 不 S.» な 音楽。 

(アポ ロン >〔CD〕BY30-5I70 ： 281 2 円 /■ 〔CT〕 〔LP〕2353 円 （87. 7.5) 




® 交響曲 ィース 





①第 一 * 家 （タ ィ トル一 草原 ー4 


♦»n®s 二 (神 K1I 一 廃坑 ーェ 




ンデ イング >®g 三 楽章 （ランス 


の 村一 サル モンの 神 R)©SSffl* お （タ 




ィ トル" "神殿の 地下 水路〜 リ リ 
ル コ ム, 田 « 太 fil ^キ ン グ 


ァ 〜ノル ディアの 氷壁)。 g]n 本ファ 








段， 小 • 中学生 はォ一 ケス ト ラ 


• サウンド t ぃラ fc のに ふれる 機会が 




少ない と 思う。 M いた 括に よる 


ims.. GM の 交 餮曲ァ レンシ' から ク 


jHHr' ！ -i 


ラ シックに 【J 覚める 口一 ' テ ィ 


—ンが w えてい るそう である。 


< キング： >〔CD〕K32 X- 7710 


： 3008 円 '〔(；丁〕〔し？〕2637円（88.1に 5) 



@ 交響曲 ソ一 サリ アン 因 

① 第一 荣章 （才一 プ ニン グー B「 ペン タウア Hj^fe 賊 たちの 塔 r 塔 "② 
二 楽 « (城 「ここ で it える ね」— & 賊た ち の 塔 1 " 地底 」~ 暗 き iH の « 法 

使い 「喑 き ;b」） ③ 第三 * 家 (>% われた クイーン マリ一 号 r te 内 j 一 メデュ 

ーサの 首 1 " 村 」>® 第 W 楽章 (水の 洞 K 「洞 KI」~ メデュ 一サ の^ 1 "森 j 

〜キング' ドラゴン _ エンディング i)。 [^jb 本フ アル コム 
太^ キング ■ シン フォ ニック' オーケストラ ☆ シン フォ ニック' ァ 
レンジ といえば， この ハネ ケン さん。 

< キング >〔CD〕276A-7707 ： 28«円 ■ 〔CT)2369 円 （89. 7. 5) 

@ サウンド 'ファンタジー a マン シァ 因团 [1 

■ l^rf^t* ①才一 プ ニン グ' ゲ一 ト② ソング' 才ブ ■。 マン シァ ③ゾ ング' ォブ， 
{j^^pj^ マ 'バル ■' ；-〜 入 上の ヮ ル ッ © 迷 & 一城 か ら 城へ ⑤ エンディング 'テーマ 
\ ® オープニング 'ゲート 一夢 入 一 ⑦ゾ ング' 才ブ ■ ロマン シァ 〜微 

(A の ロマン シァ一 ® ロマン シァ • ゲーム 'オリ ジナル ，サウンド • メ 
ドレ 一々メ o ディ メイ クの 索 晴らし さ を 誇って いた， 古き きフ アル 
コム • サウンドが ここに は ある。 古 fttfi 三 氏 も 参加して いる。 




，:— 



く アポ ロン >〔CD〕BY30- SI76 ： 2812 円， ''〔CT〕 [LP〕235S 円 （87. 1 1 .21) 



mm 



(180) ザ • ボーカル 'フ0ム' ィース 

ァ （ィ ース II リリア >(2> イン 'アドベンチャー ■ ワールド （ィ一 

【ン ディ ング) ③リ リア一 イン ダリ ッシ 1' パージ S ン一 （ィ ース 

g^^KP II リ リア 》® ィ ン ■ ァ ド ベン チヤ一 ■ ワールド 一 インスト ウル メンタ 

' ル— （ィ— ス^ エンディングし 隱. D.K.(B 本フ アル コム） @ 兼 崎 純 

^ »^ 、 4^J.D.K_[^ffKBS 巧 • P I C 亡 新 W 昭 乃さん の 声が とても キ レイで 
いい。 ところで 彼女， 光栄の 作品で も农 つてい るんだ よね。 GM 専門 
の ft い 手さん だったり して。 

く キング >〔CD) は OA-7710 ： 1545 円/ '〔CT)II33 円 （89. 8.21) 

@ サラウンド シアター ソ一 サリ アン〜 暗黒の 魔 道士〜 

①才一 プニ ン グ②一 そして 枨なち r ペン タウア n 」 ③ 全滅の « 法 「ダン 

ジ s ン j ④ゲ ディ ス 登場 の 魔 进: ^ゲ ディ ス j®E し 兒 一才一 
サー 救出 1 " ダン ジ ョ ン 」© 死 M r ブル一 ド ラ ゴン」 ⑦太 Fft の 石 ® ゲデ ィ ス 
「サイ 'アン ド' ティア j 一 「ゲ ディ ス jTOiS r ビューティフル' デ 
ィ j® ェ ンデ イング。 ®J.D.K|^]!«1UJ m • 羽田 fit 太郎 • B 波 弘^ 玄 
Hlff 章 (ゴル カス） 閣 {« ま (デュエル） はか 亡 起 #fc 結が あり， ドラマ!： 




つ." ひ ntAiB> 




く キング >〔CD) ほ OA- 7711 ： ほ 45 円 



133 円 （89. i 



(is? ソー サリ アン スーパー' アレンジ' バージョン n mm 

① ビュー ティ フル' ディ チヨ イス' ィ ズ 'ユア ーズ③ 魔性のお 
©村© 癸 ¥© 村⑦ エンデ ィ ング n ⑧ヒ' ュ一 ティ フル ■ ディ ® エンデ ィ 

ング. テーマ ⑩ モス 'ジャイアント 01 サイ. アンド-ティ ァ© ザ' チ 

ョ イス' ィズ ■ ユア一 ス' ®, 'ツビ 一./ ノ、 7 ピー ゾ© はじめまして、 ほ 

か ^27[Hi。[1]fi 本フ アル コ ム も- 弘之 H^ii も弘 之' 一 》tt 幸弘 （ffi) は 
か 亡 K 波 氏の アレンジの^ は， メ o ディに どんな 音 (楽 S> を 選択 す 
にある と 思う， ちなみに， 今 W は②に 生の 笛 を 使って いる。 

< キング >〔CD〕 K32X-7708 ！ 3008 円/ (CT)〔LP〕2637 円 （88.3.21) 




(183) ソーサ リア ン，ス 




'- アレンジ' バージョン m 因 团 

r nm 'ノー サ リ アン 哲の H 条大 は② 忍 名-尾 戶を斩 る z r ビラ 
ミ ッ ドソー サリ アン フォレ ス ト '才ブ 'ラフ * ゥン © ガッシュ ©グ 
ライ バスリ ィ • シュ レイン/ nsra ゾ一 サリ アン jCbrw の 地 
⑨蜇の 丑 汆大桷 ®» 神 雷神 ®sk の x 守 え 拘 
©江戸 を 斬 る© 邪 &® 勝利 ®w 暹、 ほか 「ビラ ミ ク ドゾ ーサリ アン j を 

含む 全 33 曲。 [gn 本フ アル コム l^K 波弘之 '岡 田 SRjDft 波弘之 ほか。 
☆(g) の 曲の ギタ一 ソ a が カツ コィ ィ つたら， ィ ィ つたら。 

く キング > [CD) KMX -77 II ： 2812 円 / 〔CT〕 2348 円 (89. 3. 2 1 ) 

® ソ一 サリ アン 全曲 集 团 

^T»||pKTjH ① オープニング 組曲 ② オープニング ③ ifi えた 王様の 杖© 宿 失われ 

•^^^jJkB たク リ ス マンせ":;'' フエ' レの水 pi®" 兄 われた オアシス ⑧&賊 たちの 塔 

'； I Bi'V ？ ;『; の 魔法使い な: ロマン ニァリ ロマン シァ お^: ひ の 魔; fi [:\^i> 

WBM れた クイーン マリ 一号 ® 天の 神々 ®jk の 洞 «® メデュ 一サの ft® 囚ゎ 
WSft れ た！ « ^使い ® 不老 寿の 水 ® キング ドラゴン ® エンデ ィ ング 組曲， 

.jnfc- 圖 ファ, レ コム' ミュージック' スタッフ, 出稚海 

^^JPBHWPI^BB < ポリ スター>は0〕曰30；<-20006 ： 2812 円 ■ 〔CT〕23 化 円 （88 . 4 . 2 1 ) 

C® ドラゴン スレイヤー 伝 脱〜 ゲーム イメージ アルバム〜 

CD グランド プ。 ローグ一 勇 * たち一 （ゾ一 サ!； アン， ザナ ドウ シナリ 才 
n > ②は る かな る 源 W (ザナ ドウ ）(3) ある 王子の 冒険 I9( a マン シァ） 
® 家族の R=( ドラゴン ス レイ ャ一 w»© 神々 の w 檑と ともに < ゾ ーサリ 

アン >© 終わ り な き 冒 K の H 々（ゾ ーサリ アン 追加 シナリ 才 vol.l) ⑦グ 

ランド 'エピローグ （ゾ ーサリ アン）。 圆 フ アル コム • ミュージック' 

ス タツ フ]^ If ナ レー シ 3 ン つき ☆ こ の 頃の フ アルつ ム 作品の メ n 
ディ ■ メイクに は、 特筆すべき t のが ある。 ★★★ 
く ポリス タ一〉 〔CD〕 X 28 X - 1 1 1 ： 3008 円 〔CT) 2637 円 （88 . 1 1 . 25) 



THE 
LEGEND OF 



® z く 一 フエ クト コレクション， ィース 




月 発売 予定。 詳細 未定 < 



ファン ハウス 新譜 情報 参 7 月 20 日 ^^予定。 「スーパースター ソル ジャ一 (ハドソン： PCX ン ジン） 」〔CD〕 1800 円。 0^ 日^:。 r i ^モモ タロウ ィ識 ター 
ポ (ハドソン： PCX ン ジン） j〔VHS〕«^o ^SV9^jOmmm 譬6 月 21 日 驗 r 航鎌ド ツチ ポー J ほ サッカー 編 (テク ノス ジャパン： ファミコン）」 
fCD)(CT)2800n o 鲁6 月 2 旧 発 お 「：^9&/^^~ (システム ソフト ： PC—98) 」〔CD〕 〔CT〕2800 円。 



29 



® ハ 6 —フエ クト コレクション • ィース II 



^° 8 月 発売 予定。 詳細 未定 ( 




[ © 英雄 行進 



(18§) パーフェクト 'コレクション ドラゴン スレイヤー @ 团 

ング ② ユーザ 一ディ スク 作成 ③ュ一 ティ 

リ ァ ©is® 海賊 島@ ドラゴン ® エンデ ィ 

'グ 1® エンデ ィ ング 2® ゲーム • オーバ 一鲁 ディ ス ク 2 -.… 

くク 1 と 同し'。 [1]B 本フ アル コム [§] 米) t«ir ォ リ ジ 
ナルディ スク と、 それより t 収 (* 時 問の 長い アレンジ. ディ スク （約 51 
分） の 2 枚 組で、 この 価格， この 品 « は 文句な し。 

く キング >(CD〕KK:A-I003〜4 ： 3800 円 * ？枚組 （90. 4. 5) 




089) ファル コム • ゲーム 'ミュージック 

ィース J ①フィ 一 ナ②フ 7 



墓！ • Ph:r::~t 



ノ 才プ' ザ 'テラー ④ タワー' 才ブ ■ シャドウ- 才ブ ■ デス 一ザ' 
'ト ■ モーメント • ォブ. ザ. ダーク 一 ファイナル バトル ©ザ. モ 

：ング • グロ ウー シ—. ユー， ァ ゲイン ほか。 全 u 曲。 r 太^の 抻欧 j 
ラゴン スレイヤー Wj 1 "ロマン シァ バ ザナ ドウ シナリオ Uj も 収 (* 亡 
- ス は 古 ftft 三が フ アル コムに いたと き の 作品。 
く アルファ >[CD〕28XA-I79 ！ 2637 円 ' [CT〕 〔LP〕2064 円 （87. 1 1 ■ 10) 



(199) フ アル コム' スペシャル *ボ ックス '89 

r FUSIONj ① 魔性の ブラ -. 
PHONYjG) ソ一 サリ アン' ェンづ 
5 111 ド VOCALjCD い と しの' ン' ョ 




i • リ パ 一ほか。 全 5 曲 1 "SYM- 
'グ II ② 生きて いる 洞窟 はか。 全 
リース ©TCE CHOICE IS 



YOURS ほ 力'。 全 3 曲 1 "PLUS MIXj ① SUBTERRANEAN CANAL 
② ブラ ッ ディ ■ リバ一 はか。 4:7 曲 1 ■DISCOj® 生還 ② ドラゴン ス レイ 
ャ一 W ■ エンディング-テーマ はか。 全 ほ 曲。 亡 当時、 6 枚 組 7800P] 
の 限定せ の バラ 壳り。 

く キング〉 [CDS] K I3X- 23041〜6 ： 1200 円 （88. 12.5) 

フ アル コム' スペシャル 'ボックス' 90 效 4 枚 組 因 

-カル j® 夢 色の 曈 （ィ一 ス 【11 . の街レ ト * モン ド) ② $ かなる 時 
| If - を 61 えて （ゾ一 サリ アン 'エンデ ィ ング） ほか。 全 5 曲 1 "へビ メタ j ① 

-ー 一- Holy Fighter(l«Ua ソ ーサリ アン ， 天狗) ② Stranger in The Nigh" ソ 

r^. —サリ アン. メ ジャー デーモン） ほか。 全 4 曲 1 " ニュ一 エイ シ'. ミュ一 
RK ジック ■( ① 雨の ウィークエンド （ゾ ーサリ アン. S¥) ほか。 全 5 曲 M 
ア^メ. スペシャル. サン トラ 」 全 13 曲 亡へ ビ メタが おすすめ。 

< キング >〔CD〕I69A- 7717〜20 ： お 53 円 （89. 12.21 ) 

聯 プラス ミックス 'バージョン' フ!] ム ィ一 ス， ィ一ス II， ソ一 サリ アン, スタート レーダー @ 

①神 I& (ィ一 ス ）(D エンデ ィ ング I (ィ一 ス われた クィーン マリ 
一号 「上陸 後」 （ソ ーサリ アン )® 要塞 突入 （スター ト レーダ一) ⑤スノ 



< キング >〔CD) ほ 0A-77I2 ： 1545円/〔(；下〕||33円（89. 8.21) 





QSJ) ミュージック • フロム • ィース 

に レフ i ー+を フ アウン テイン- 才ブ. ラブ ③ ザ' ショウ- ン④テ 
■ ズ' 才ブ， シルフ ⑤ ファース ト. ステップ. トウ ワーズ. ウォー 

- y "し ス 7 ホー'： ズ ■ す つ ■ ' , , 「'一い'. レス. -; - つ- . -y つ' ト -一， 



才] 



'♦ デス G^'. ラスト 'モーメント ■ 才ブ 'ザ. ダーク @ ファイナル. 

「トル ® レス ト. イン. ピース， ほか 全 39 曲。 圆 日本 ファル コム 
光亮 亡 GM の 初期 をつ ちかった， 忘れる ことので きない 1 枚。 

< キング >(CD〕K30X- 7701 ： 2812 円/ [CT)(LP〕 2348 円 （87. 1 1 .5) 




ジック • フロム 'ィ 一ス II 

① タイ トル ②リ リア ③ ラ： 

リ ァの 廃墟 ® トールの 聖城 の はこ ら@ 

ティアの 永 s® 水 e の バーン ド ブレスの igfi® 

ァ の 村 ® サル モン の 神 神 股 の 地下 水路 @ 神 の SS 擅 堂 ©ィ 一 
国の 中枢 @ 中 怄の部 尾 _ そ う はいかね ぇぜ Z® 中枢の 部 尾 ~ '、一 
力. はか 全 35 曲。 li^] 日本 フ アル コム 波 弘 之^] 平 ff 文な G 
アンな ら艳衬 にお さえて おくべき 1 枚。 ★★★ 
(キング >〔CD〕K 32X 7704: 3008 円 ' 〔CT〕 〔LP〕 2637 円 (88. 6,21} 




す 



096) ミュージック 'フ13 ム スタート レーダー 

①出 IKg) ムーン ■ スケ一 ブ③ 人工 プラン トー ミサイル 戦« ベルセルク 
© 機動 衛星 ミ ョ ルニ ル⑤ス タ一 ト レーダ一 ⑥レ フ ィ の テーマ ⑦伝 IJi® 
出 （i® エンジェル • ダス ト@バ ヮ一' 7 ッブ ©要 赛 モルガナ ® ミス テ 
ィ 'ウェイ ® レ ガシァ ® ザ' フェイ ティ ズ© ヴォ ク トの テーマ ©フ一 • 

ァ一. ユー？ ©ホ' ィ ス， はか 全 34 曲。 HU.D.Klpft 慶一 は 

かな アレンジ は ハード 口 ツク^た' が， ィャミ がな く し、一 ト 'o ック はち 
よちと … … 」 という 入で (> かなり 大丈夫 だと 思う。 

< キング >(CD〕276A-7702 ： 28«円/ 〔CT〕2363 円 （89. 4.21) 




卿 ミュージック 'フロム ソ ーサリ アン 

①才- 



团 

グ ®« r ここで ii える ね j ③町 1 "ぺ ン タウア I 」® 町 「ぺ ン 
タウア II j© ダン ジョン ©ヒ ドラ ⑦ 生還 ⑧ト ラベラ 一ズ' イン @森@ 地 
下 ダン ジ ョ ン g) 神官 デル ヒ テ© サン ド 'マリ ホ'一 ® 地下 ダン ジ ョ ン ® 
クラ一 ケン ® ブラディ 一 . リパー ® 砂漠 ® 砂の 城 ©ル ワン と ゴール 

ド. ドラゴン @ 地底 @ 尾 上 @ メジャー-デーモン， はか 全 58 曲。 ffilB 
本フ アル コム。 な メロ ディ は 最高 だし， キ レイに ェ フエ クタ を 通して 
あるので オリジナル とはいえ， かなり イイ。 

く キング > [CD] K30X -7703 ： 28 1 2 円,/ 〔CT〕 [LP〕 2348 円 (88-4 .21) 

(195) ワン ダラ— ズ' フロム' ィース スーパー' アレンジ' バージョン 刚 

① ダンシング' 才ン 'ザ' 。ード ②予! E= ス ティ クス =®KS の 街 レ 
ド モン ド④冀 を 待つ た 少¥© 灼熱の 死 《!®st^ の茛⑦ バレン ス タイン 
城 ® 破滅への 鼓動, 強のお ©旅 立ちの 钥© ワンダラー ズ- フロム. 
ィ一 ス。 曲丄 D.K|^tfl 波 弘之' 兼 崎 キング シン フォ ニック '才 
—ケス トラ ほか。 亡なん か. It 波 氏と 兼 崎 氏の 独壇場と いうよう なァ 
ル バムに なって いる。 ミュージック. フロム 一と 对で H う とお fe しろ 
ぃぞ。 

く キング >〔CD)27A- 7716 ： 2843 円 〔CT〕2369 円 （89. 10.21) 




通称 二 チブッ と 呼ばれて います。 ァーケ 一 ド にあった クレイ 

ジ一 クライ マ一 は i も 2 も CD に 入って います。 そうだ、 ムー 
ン クレス タ と いうな つかしの ゲーム も 二 チブッ <7M 乍 品なん で 
すよ: too MSX では 麻雀 刺客が 7 月に 発売され るそう です。 
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(199) アーム ド F &ク レイジ 一 クライマー 2 /二 チブッ @ 团 

K!!^^SVBI r アーム ト 'FjCD コイン-スター ト— イン セク に^ ホ' ス 〜'ノ リ ァ③ホ '一 
g,^^^^|B ン© マシーン' シ rKi? サーコ ーマ⑥ ディ ファレン ト ■ キング ⑦ファ 
イナ ル ' スター @ェ グザス 〜ファイナル • ボス ® スタ一 'シップ一 ァ 
* r ^^i^P^A* —ス 'アン ド' ピース @ ゲーム オーバ 一〜 フレンドシップ/ r ク レイジ 

—クライ マ一 2j® コイン —スタート 一 サンバ 'テ' 'ラム (@ ゴリラ， ほ 

^ か 全 20 曲。 固 吉 W 徤 志-通 原 悟^ ラテン 調の 



ぜひ 今度 アレンジ でお EJ に 



く ポニ一 >〔CD〕PCC8- 00020 ： 1500 円 （90. 2.21) 



(§) ゲーム サウンド 二 チブッ 一G.S.M. 二 チブッ 1 一 ® 

① ムーン クレス タ ② ク レイジ 一 クライマー ③マグ マックス ④ テラ クレ 
ス タ⑤ 宇宙 刑事 ギヤ リ パン ©マ ィ テ ィ ガイ ⑦聖 l(K 士 アマ テ ラ ス⑧ U F 




@ テラ フォース © 制 51。 画 スラッシュ ' 
田 fit 志 ■ 吉田羿 ほか 亡①一③ まで はプレ 
より 蛘 明に 記 馊 によみ がえ つてき て， 悸 



'しさに ダウの &t 出な t 



J D 28 B 0004 2627 円ノ 〔CT〕2353 円 〔し P〕207l 円 （88.! 



任天堂 



ファミコン M 天堂の CD は スーパー マリオ ブラザーズ 閱係 

が ほとんど、 人 ほどが うかがい 知れる。 ファミコン • ベ 
ストと いうよう な もの も、 いくつ 力^^されて いるが、 この 

なかには かならず ス一 マリの GM が 入って いる。 



® ゲーム ボーイ' グラフ ィ ティ (任天堂 編） 




@ 团 

ト ランド ③ ソーラー ス トライ カー ④ ゴルフ 

ニイ Offt«Z 「才リ ジナル BGM メ ドレー j 

t ラ ン ド⑩ソ 一ラース トライ 力 一 ® ゴルフ 

ィ ® 役満。 @} 任天堂 @ 山中 紀昌 [U マ リ 



ビア 〉〔CD〕COCA-6327 ： 2600 円 ' 〔CT〕2300 円 （90. 5.21) 
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ジック 'フロム' ィース III 〜ヮー ダラ 一ズ' フロム. ィー 

① ダンシング' 才ン. ザ' ロード ②予 S!= ス ティ クス 
ド モンド ④睁 かな 刻 ©ゥヱ ル カム〃 ⑥ 冒険への 序曲 ⑦翼を 持った 少年 
® ビー ' ケア フル @漆黑 の 魔默@ ィ ル バーンズの ifM®ft 熱の 死闘 @ 
咔 M! の S® 死神の 
ラ ィ ト© バレス: s 

のお^. はか 全 29 曲。 [Hl.D.K. 亡ェ フエ クタが いいの かな ？ 全然 ォ リ 
ジナル という 感じが しない， ちょっと ビック リ。 

< キング >CCD〕276A-77 ほ ： 2843円ズ〔(^〕230丁-3715円（89.10.2门 
廃盤 情報 ① くキ ン グ> 「ス 一/ 、'一 マ リ 才 ブラ ザ一 ズ- マリ 才. シン ドロ一 厶- 

円 以下な ら 買 L 、。 「ゼ ルダゆ 云ぎ 謎の; W»t」 〔 1 2 ィ ンチシ ン グル〕 〔CT〕 (86 . 
年の 大 冒険 j〔CD〕〔C 丁〕 （86.8.2I)tV 定価 2200 円。 キング 自ら カ究 売した、 つ 



く 一 z ぐ 一 マリオ ランド 因 

①マ リオ' ァ ド ベンチャー ズ I (メ イン BGM#1 ) ②マ リオ' アド ベン 
-ズ II (メ イン BGM#2>® アンダー ダラ ゥ ン ド （地下 BGM) ④ 
シュ一 ティ ング （シ ユー ティング 面 BGM) ⑤ チヤ ィ ニーズ （中国 風 面 
BGM)© ム テキ （不 fE 身 BGM) ⑦フ アイ ト （欲 前 一 不死身 B GM) ⑧ 
&iSA\ 才ゥ. 7 ディ ジー （デ イジ— *E テーマし ほか 全 10 曲。 [U 任天堂 [§] ほ 原 
いくろう [1 マリオ フリーク ス オーケストラ^ 基本的に は シン セァレ 

" -' L . きおり からむ ギターが 良い， 

<コ13 ム ビア〉 〔CD〕CA-3838 ： 円.— 〔CT〕2359 円 （89.S. I) 

j ( 1 2 インチ シン グル〕 〔CT〕 (86.5.21 ) な 定価 1 300 円で ァ レンジ 2 曲、 中古 屋で 300 
3. 21)^ 同じく 定価 1300 円。 手に入れるなら 300 円 以下で。 「ミラクル ロピッ 卜〜 2100 
アミ コン ゲームの BGMo CD なら 500 円 以下なら 買い。 




©— ⑩ 

日本 フ アル コム 一 八 ミンク' バー ドソフ 卜 




ージ ック 一 G.S.M. 任天堂 2 ■ 

？ンド j ①メ ィ ： 
シ' BGM ④ チヤ ィ 王国の テ- 
『テ ト リ ス j2) タイプ A® タ ィ 
； トライ 力一 j® 追お.一 大暗 照星 ト リ ノ 闘〜 i 
軍 ~© 帰 il 〜マ ザ 一'ァ テナー。 [§] 高 西 圭な 同じ 曲 中に， i 
苷が顔 を のぞかせる と いう 新手 法が ど ことなく かト 
ジを さらに も り 立てて いる。 
-— >CCD)PCCB-00023 ： 2500 円/ [CT〕2500 円 （89. 



© ゲーム ミュージック 組曲 遊 遊 記 






①序 $ — メ ィ ン テーマ ー②天 S 元帥 楮 八お ③ G O GO/ 天竺 ®*L« 
'MK I D© 愛しの カチューシャ © 南国で 牛丼 を⑦^ 莢 サスペンス ® 火 

焰山 ®+K 王 @ゴ クウの We 立ち — エンディング ~@才 リ ジナル 

BGM メ ドレー。 固任 入 ^[§]*1なぃ く ろう [§] マリオ フリーク ス才ー 
ケス トラ 亡中 国が 舞台の ゲーム といえば、 アレンジ もお のず t 中 13ぉ 
になって くる。 ただ， この アルバム は それ一 辺 倒で はない ので きが 
こなく、 睐 きやすい。 

<コ ロム ビア〉 (CD〕CA-4634 ： 2600 円/ [CT〕2300 円 （抑, 3..0 




3 

、スペシャル' 



@固 



(205) ゲーム ミュージック ス 一八' 一 マリオ ブラザーズ 1 

①ス ーバ一 マ リ 才 ブラザーズ 3 — ノン ス 

バージョン ー② スーパ一 マ リオ ブラザーズ 1, 2 — ノンストップ. ダ 
ン シン グ 'エディション ー③マ リオ' 才リ ジナル ' サウンド エフ ェク 
ト' ライブラリ—。^] 任天^ gjH 原い く ろう 圃 マリオ フリーク ス才一 

ケス トラ 亡 ギター をメ D ディに すえて いて， 曲 全体が 流れる ような ダ 
ン シン グ サゥン ドに 仕上がつ ている。 ギター t シン セ のからみ fc 心地 

* ビア nCD〕CA-3393 ： 3008 円， ' 〔CT〕2637 円 （83.5. 1) 
@瞧 

ト 1(2) 心 は ひとつ ブラザーズ ③ 風が 教えて く れる ®D J パ 
■ ト 3 ⑦ 水の 中からの 便! J®* 宫 
ト 4® 1 u p キ ノコ Run Away, O 夢の 中で 見 
5@ 人生い ろい ろ ゲーム ボ ®D J パ一 ト 6© 地上 
に 降りた 星座 宮©キ ノコの 国の カー-バル ®DJ パート 7。 全 17 曲 亡 
ボン キ ツキの りの ft と DJ。 低 年令 向け。 



■ SUPER MARIO BROS. SPECIAL 

① D J パ— 

― ト 2© ク 




く メル ダック >〔CD〕M£CG-28003 ： 2 



〔C 丁〕 2800 円 （90. 4.21) 



⑩ ス―ノ 



、'一マリオ ブラザーズ 3 —G.S.M. 任天堂 1 一 

" - ①ス— パ— マ リ 才 ブラザーズ: u ァス レチッ ク ■ 

垂» 键,^ ②ァ. ディ. オフ'. マリオ （SE ヱデ イット バ— 

ディー （SE エディ "J ト パージ s ン） ④ スーパ一 
アレンジ バージョン ）© スーパ一 マ ') 
'レンシ' の 曲が， 地下の メロ ディ 
"ィを 肉 づけ するとい う 手法で， な * 




S 团 

P レンシ 'バージョン） 
ゾ ヨン） ③ 地下の メロ 

マ リ 才 ブラザーズ 3 
才 ブラザーズ 3。 * 
リ ズムに ほかの ステ 
なかお （> しろかった。 



D 28 B 0005 2359 円ノ 〔CT〕207I 円 〔LP〕 1885 円 （88. 



■ SUPER MARIO BR0S.3 




① メイズ 1 ②ァ ド ベンチャー ③ メ' 
ダーグ ラウンド © ボス ⑦ァス レチ: 

才⑩ スーパ一 マ リオ ブラザーズ 3, 



< 東芝 EMI>〔CD〕CT32-! 



ズ 2 ④ゥ; ) 
ク© ザ • う 



' ト© ァ；" 



ンプ ® サン キコ 



:3008 円/ [CT〕Z637 円 （88.1 



(209) TOY MUS に/アキ ハ バラ 

TOY NU/IC 




レクト リック. サーカス g 

① ディ スク シス テムの テーマ! 2)» の 村雨 城③フ ァ ^ コ ン 探偵 俱 楽 部 • 

m え た 後^者 スーパ 一マリオ プラザ一 ズ 、っレ テ ナの m© 新 • 鬼ケ 

ft ⑦ファ ミコン グランプリ F 1 レース 一 3D ホット ラリー ® メ ト o ィ 
ド⑨ゼ ルダの 伝 说， ほか。 

★ ★★ 



く 東芝 EMI>〔CD〕CT32- 5233 ： 3008 円/ 〔CT〕 2637 円 （88.3. 1 S) 



团 




G10) ファイア一 ェム ブレム 一G.S.M. 任天堂 3 — 

①逢 かなる ァリ ティ ァ マノ 

突 解放 ~ゥ イニング' マーチ （ttg>G)S ばれし 者た ち ®S 怖の し 
もべ たち ⑨メ ディ ウス （&り 狂う ドラゴン) « 雄 口一 ドマ ルス ® 入々 
の 祈り © エンデ ィ ング 'オムニバス 編 （才 リ シ' ナル 'バージョン）。 圍 
MAX ALEX • ft 西圭 



fi ニー〉 （CD〕PCCB-00029 ： 2500 円，, ■ 〔C 丁〕 2500 円 （90. 5.； 



© ファミコン' グラフィティー 任天堂 カートリッジ 編 




ト一 ホーガン ズ アレイ 



パーマ リオ ブラザーズ 
圍 ルド一 アーノ f ン チヤ 二 

j ⑤バ ルー ンフ アイ ト d 



m 

- コング 3j® r ヮ 
® r マ リオ ブラ ザ 
ォ ブラザーズ 3 j ④ 



ト© レツ キング クル一 ⑦ o ボッ ト. 
ロク クー ⑧ o ホ' ッ ト~ ジャィ ファ ミコン ゥォ一 ズ。 画 任: 
[mPilS • TRAD な 20* 前後の 人が fil かしがり そうな 曲ば かり。 
<コ ロム ビア〉 CCD〕CA-4473 ： 2600 円/ [CT〕2-300 円. (90. 1 



？ 1?) ファミコン 'グラフィティー 任天堂 ディスク 力一 ド編 因 

；) ハロー 'ディスク. ヮ一 ルド./ ②ゼル ダの伝 i)i ③ ほの 村雨 城 @ス 一 
_ . f 一 マリオ ブラザーズ 2 ⑤メ トロイ ド⑥ パル テナの » ⑦ リンクの W 険 

\Ci^Jl£Af @斩 • 鬼 ケ Ab® フ アミ コ ン 探^ «も 楽 部 一 消 え た 後^者 ~® フ アミ コン 

探侦俱 浆部ー う し ろ に 立つ 少女。 固任'人觉[§1^山 诚治 [^マ リ 才フリ 
—クス オーケストラ 亡 ディ スクを 起動した と きの あの 曲が、 アレンジ 
を 受けて さ ら にぎよ うぎ ようしく なって 入って いる。 ゼルダ が 死ぬ ほ 




* ビア >〔CD〕CA-4474 ： 2600 円/ [CT〕2300 円 (90.1 J.) 



柳 ファミコン 'ミュージック 

①ス ーバ一 マ 
® ドンキー コ 
キング クルー 



？ 1$ ファミコン • ミュ- 

に 3^ 國 



オプラ ザ一 ズ② バルーン 
'グ ス ボール一 サゾ 
) スーパ— マ リ才 ブラ ザ一 



困 

フ アイ ト③ パル ーン ト リ クプ 

ズ⑧ ドン キ一 コング ジュ ユア 
'© ゼルダ の 伝说。 全 11 曲 ☆© 
は ゲーム 中で は 途中で 終わって し ま う ボーナス ステージの 曲が 最後 ま 

で閒 ける。 RPG 初の CD 化が ®。 いつでも エンディングの 曲 を 間い 
て!! Si 力 を 思い出せ ると いう 効用 も 生ま れた。 

(アルファ) [CD] 28XA-69 ： 2637 円 ノ [CT) [LP] 腿 円 (86.5 ■ 25) 

ジック Vol.2 困 

①新 鬼ヶ島 前編/ ィ ン トロ〜 第一 章 一 第二 章 一 第三 章 一 第 四 章 ースタ 

ッフ o— ル② バレ 一ボール ③メ ト n ィ ド④ ゴルフ JAPAN コース ⑤パ 
ル テナの «® ドキ ドキバ ニック ⑦ リンクの 胃 険©链 の 村雨 城 ® ゴルフ 
US コース ® 新 鬼ヶ島 後钃ノ 第五 章— 第 六 章— 第 七 *— 第 八 章〜 第: Jl 
スタッフ ロール。 全 10 曲^ ファ ミコン ディスク 絶好 JH のころ の 任 
天堂 ミュージック。 ディ スク システム は FM 音 照 のよう な; K 晴らしい 
(ファ ミコン にして は） 音 を 出して いる。 

<ァ ルファ >〔CD〕28XA-I97 ： 28MB/〔CT〕（LP〕2200H(87.II .28) 



© ファン タ ジック 'ワールド • 才ブ スーパー マリオ ブラザーズ 3 0团 

^^■■■■■1 ① イン， ザ' ファン タジ タク' ムード ②^ わずに いられない ③マ リ 才 
： 曲 ©ジ 'ェン ド -才ブ 'ザ ■ ファン タジ ック， ワールド ® 才リジ 
'，サウンド ■ ストーリ 一亡 1 枚で できるだけた く さんの シ' ヤン ル 

% ！ を マリオ 3 で 楽しもう という ffi 向で 作られて いる。 



miytta wafiuo op ■■ l*^ — ；1— 




ti ロン >〔CDS〕BY12-503I ： 1 123 円/ (CT】 937 円 （88.1 



® MOTHER オリジナル • サウンド 'トラック @[1 

① POLLYANNA(I BELIEVE IN YOU)(DBEIN'FRIEDS®THE 
PARADISE LINE ④ MAGICANT(INST.) ⑤ WISDOM OF THE 
WORLD®FLYING MAN ⑦ SNOW MAN(INST.)®ALL THAT 1 
NEEDEDfWAS YOU>®FALLIN'LOVE,AND(INST.) ほ 力'。 全 11 曲。 
[U^ 木 »— ^GM の レ ベル を はるか に 超 え た 洗練 された 出来映え。 



M#THER 



->[CD]32DH-5Z85 



一 ~ - 




ファ ミコン ブームの 時代に かなりの 数の ラインアップが あつ 

たの だが、 ほとんどが、！: EP) や！: LP〕 などで CD に 焼き直し さ 
れ ている もの は あまりない。 今、 思い出す と 高 橋 名 、ずつ 
ていたり して、 ず かしい。 



, ク⑩ バイう 



L 一 ジック 園 

ター • ソルジャー ②ナ ッ ッ& ミルク ③ バイナリ ィ ランド ® ボン パ 
一 マン ® バン ゲリ ング ペイ ® チャン ビ才ン シップ' ロード ランナー ⑦ 
チャレンジ ヤー ® ボン バ 
® チャンピオン シップ • 
亡 前半 ファミコン 音源， 
いい と もで 友達の * &のメ 
ッ ク M で GM の ョ'、 ンシュ トラ ウスと いう! じ。 

く アルファ >〔CD〕28XA-87 ： 2637 円 •' 〔CT〕 〔LP〕 2064 円 （86 




ン@ ナツ 

ドラン ナ一 © スター ソルジャー。 全 12 ま 

アレンジで m 成。 ® は 細 野 睛臣が 笑つ"! 

ィ と して 耽った 名曲。 ⑦は e 妙な クラ i 



® 桃太郎 電蓄 




S 困 

①春! 太 郎の家 ③敝 M 1 © 力つ きて ©村© 愛 t 勇 気の マー チ (2J«M 
2® 賈乏 神の テ一 マ ® 仙人の テーマ ©StSft の マーチ (SiTR 宫 千年の 
舞 ® 村 祭 り ® かな さんどう 沖 祭 り ©飲 迎一 あ 一 みん" つ わ 
"^あと ひと fi，® ユー ミ ソ""恋 入 は tft 太郎」 一 私 を S に 3 れ てって ~® 
大きな ほり @ぁ やかし の 洞窟— 敵 出現 ほか。 全 29 曲。 圆都留 ft 博 なす 
ベて アレンジ。 ft 太郎伝 说 と tfe 太郎 « 鉄の BGM がごち や まぜ。 耿ミ 5] 
I 曲あって 玖え る。 

ァ ン ハウス >〔CD〕20FD-7039 ： 1875 円 /〔CT〕 1687 円 (88. 1 2.2 1) 



ついこの 間まで、 ロー ドス^! 記で お 世 括に なった メ一 力一。 
6 月末に は オリジナル • アニメ • ビデオに もなる ので、 その 
サウンド' トラックと の CDS が 発売され る 予定。 共に 
ビクター 音^^ 業から。 



し 



廃盤 情報 (D く キング〉 1 "マイ ティポ ン ジャック/ソロモンの 鍵」 〔12 インチ シングル〕 〔C 丁〕 （86. 9. 5) な 定価 1300 円。 2 曲 だし、 中古 屋で 200 円 以下なら。 r ザナド 
ゥ傲' アン セム ）」〔12 インチ シングル〕!: EP〕（86.I2.2I) 々定価 1200 円と 700 円。 ジュース を 買う つもりで. …-. 。 r tSfii^ 士 ガン ダム HOT SCRAMBLE/ ウルトラ 
マン 帝国の 逆 襲」〔12 インチ シングル〕！: CT〕（87. し 1)^ フル アレンジ 8 曲。 定価 1500 円。 困った …… 。 
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お.: ^ゾ ：：ヌ：ノし 



© アレンジ サウンド フロム 1 " ロー ドス 島 戦記 j mm 

^^■^ ①ァ • o — ドス' ゥォ 一 (2)1 ド iltl ③ヮ ンダ 一ラン K®irA'fi^®51 H® 
a£ ,' 死 MSHi 人 公 ii の テーマ @吟 遊 き WI.-jS へのお： (J;® ノ kifi の。 

ふ, —ドス。 圆 人 mi 次 jjhPs 之 \-/d • m%-m • \mm ■ 靳 hi な 




岡 千 香， 羝加 « 太 郎< 
—(オーボエ) 

木 細 
カルな に 導いて いも， 

< ビクター >〔CD)VDR-2807I ： 2627 円 ■■■ 〔CT〕23S3 円 （89 



紀' » 沢酣 (チ; t 

スネ アドラム > 衬 (トランペット） iff 随 iS 
ンボ一 ン> ほか 亡才一 ボェ のな 色が ， リ|| をリ 



MSX では/ 、ルノー ト な どで、 かな リ 固い ィ メ 一 ジのぁ る ハル 
研 も ファミコンで ゲーム を いくつか 発売して いた。 以下の 
CD はそんな^ ft の ゲームの GM を 集めた もので、 レトロつ ぼ 
いといえば、 いえない こと もない。 



am 3 d ホット ラリー 



翻 



[Arrange Vt'rsiimlU) モンス タ一 ダンス ②ゥ ィ ン ド コマ ンダ一 ③ビッ 
トサー カス [Original Versionl^) ォ一プ ニン グ⑤ ゲーム セレ ク ト⑥ス 
タート lW ⑦ ファイア 一 ボー' i【BGM 门⑧ゥ f ンドコ マン ダ 一 【BGM 
2】® モンス タ一 ゲン ス 【BGM3】® ゴール イン〜 コングラ チ ユレ一 二 
ヨン ©メ ッ セージ， frlllllU 



く i«M ジャパン >〔CD)32BTC-203 ： 3008 円 （88. 7.25) 



aounrrftAtiy 



？ ZJ H A L ゲーム • ミュージック 

① r 〃〜エツ 力'一 ランド (2)^«~ エア一 フォート レス (K 

フォー トレ ス© 恐慌 一 7 アイ ャ一 ■ バム ⑤ ^^〜エツ 力'— 

■ifi- 力' ル フォー ス (？ M,Ut 〜エツ 力'一 ラ ン ド ® ェ ツ ガーラ； < 

ン タ— ルード-ジャンボ の ホール イン ワン. プ O フユ 

⑩ ファイア 一バムお 【曲、 tnniiu 匕) vniii 报: 人 



团 



「 



く MM ジ * バン >【CD)32X-32I ： 3008 円 （88. 8. 25) 
— _ 



フ アミ コ ンては ウルトラ マ ン 部 や ファミコン ジャンプな 

どを^^し ている。 最近、 MSX に SD ガン ダム ガチャ ポン戦 

士 n を 引つ さげて 登場した、 バンプ レスト は バン ダイ グルー 

プの ひとつで、 MSX 界に新 旋風 を まき 起こしそう。 



(223 ウルトラ マン シリーズ 

, ① ウル 

, ？ ル トフ 

. *V-^ ン 'I ^mwm 
^M^fP 1 ' 纏； m 



tt« 帝 is の 逆 »• 
mm^r>m • テ 

地 iRftSfH« - 
tf«t 帝 の 逆 W 才 リ 



@國 

- ジョン) ② 
- "ヨン） ③ゥ 
' 'ヨン） ④ゥ 



-ジョン © ウル ト ： 



'«t 栄部 



そうとう ファミコン が！ if きな 入 お け。 

く ポリ ドール〉 [CD)POCH-200I ： 2534 円 【CT〕2359 円 （30.' 



@ ファミコン ジャンプ 英雄 列伝 一G.S.M. バン ダイ 1 一 因团 

①英 tfe 列 な ② の サスペンス (3； 物^の 始ま り〜, 1 lift い- 1/ 険の lllkf) 
眩'' あらすじ © ちかてつ ⑦ «d ジャンプ 20TH®ft ^の tei り ® 
バス ワード ⑩ ジャンプ . ワール ドへ 突入 ®t{ と の, 屮, 仝い だ., ® 
欲 ft' 味お か だ .'©フ ジャマ ゥ エスタ ン の サスぺ 
ンス ®*ff の « い な ほか 全 37110 ァグチ • '、ル キ (§)MAX 
ALEX • 太- ff^Vf 令? な グレードアップ バ 一ジョンがない のが だけ 
ど， アレンジ は サスペンス. タ ツチの 曲が マル。 

HHpGD] D 28 B 0007 2359 円 〔CT〕207I 円 （89.: 





テ ト リスの 大 ブーム はだい ぶ、 下火になった とはいえ、 MSX 
を はじめと する パソコン や ファミコン、 ゲーム ボーイ、 ァケ 
一 ドマ シン、 果て は ワープロまで、 つぎつぎと 龍され た。 

今度 は ハット リス を^ i する らしい。 



@ テトリス 



团 




0) ホ —カース'. ゾ ング② テク ノ ト 、！ ス③カ リ ンカ④ ノーザン ■ カン 
ズ' マンボ © トロイ 力 '90 ⑥ トニ ッ ク' フラッ ド⑦ ファース ト • 
イジ s ン ® ラス ®:— ドル ゥ一プ ン⑩ヒ 一ローズ. コンペ ティ 
G) オーダ ® オリジナル- バ 一ジョン， メ ドレ一。 全 12||||。 
PJx 久， Slilx— 亡 口 シ ァ K^S が才 シャレ に アレンジされ てい 

ジナル は X6801H) 版 を 使 If はていて Wj きごた え あり 。ゲームに 使 
： い llll が 3 曲 t あるの は なぜ。 

< プラッツ >〔CD〕PLCE-30I ： 2600 円 （90. 2. 2 



PC エンジンで 胃の ある メ 一力 一 二ん なメ一 力一 が' MSX 
に 参入して くれない かな あ、 とため 息の 出る ゲ一ム を 作って 
く る。 特に フ アイ ヤー プロ レス リ ングは その 技の 豊富 さで、 
定評が ある。 もちろん、 音楽 も 相当に イイ。 



1 トリプル バトル 

«w-V'"* ①闩 



'レ ②コ 



• セレクト ③マ ミ 
グリ ッ ド©ィン1 




ッ© スター テ ィ ング 
サル ッ⑧ バス ヮ 一ドー イン ~® バス ワード- 

i 十 "エンデ f ン グ一。 UjHUMAN^] 
ト '89。 ンドの fcil おは， サックス， エレ-' 
ころだろう か。 サウンド は F 1 に はこれ し!! 



，ン ©リ 
ドー© ゥ 



3 ム ビア >[CD〕CA-«78 ： 2600 円 〔CT〕2300 円 （83. 



m ファイア 一 プロレスリング コンビネーション タツ グ 

①フ アイ ヤー プロレスリング ② キング' フ 7 
④ ミ 'ノ ドナ イト' レ ボリ ュ一シ ョ ン © デビ" 
ンス- モンス ター ス' ⑦ デ 1 メン ジョン 'ェク 




'ング ， 固 

の a 名作 ゲ 



HUMANl^]t+:fi 三! §]H&K ブ o ジェ ク ト -, vr'C'J 

—ム として fefli い 作 s だが, 顯 がしつ か りして いる ため'、一 ド 。 ッ 
' ^ J "¥Mi ハ アレンジ 力, えてい る。 *** 

： %^r^^U くコ ロム ビア; >[CD〕CA- 4377 ： 2600 円 〔CT〕2300 円 （89. 12.21 ) 



今のところ PC- 98 版の 『スター コ マン ド j しか 発売され てい 
ない。 もうす ぐ、 X 6800011* 、^^される 予定 。元は PC- 38 の 
ビジネス ソフ 卜の 開発 メーカ一 なので、 ゲーム は' JJiit いとい 
う 感じ だが、 この ゲーム は なかなか デキ がいい。 



@ スター コマンド/暗 閤の 侵略者 




因 

. きの 体 にた ずむ 



'ンデ 一に &tf:jf' お W 迷'! 霍 に MK'®B&IW の 
'： sw"f よ なれ 固 すぎ やま こ う いち 亡す ぎ や i 氏! *1な 
.,ifi る 通 り， かな り の 強さです y やま カラ一 が i 义 映されて い 
む と 味が あ る ぞ。 

(アポ □ ン>(じ0〕 C 273-5001 ： 2812 円 [CT)23S9 円 （89.8.5) 



「 



PC エンジンの メ一 力一。 『麻雀 学園』 と いう 脱ぎ 麻雀 はソ フ 

トを 買う と ビデオが' ついて くると いう のて、 話題に なった ソ 
フト。 また、 この ソフト、 初期 ロットに あった エッチな グラ 

フ イツ クが NEC の 規制で 修正され た と い う:^ も ある。 



Q2S サイバー クロス 田園 
■MppP^JSHH ① サイ,、'— ク 。 スのテ 一マ （ボーカル • パージ ヨン ！② サイ パ一 クロス 

L ^/] の テーマ H ン スト •' f — ジョン） ③ ギャラ クシ一 ポリス ほ 紫！! § i 恋 

' の: f)c© 勝利の エンデ ィ ン グー あ りが とう/サイ' 、'一クロ ス〜⑦ 
CYBER CROSS ORIGINAL VERSION ⑧サィ '（一クロスの テーマ 

(カラオケ- バー ジ 3 ン） ほか。 全 9 曲 亡 ゲーム 身ヒ一 ロー もの 

なので ①も そ う いう «I»TH。 しかした た' のお 丫 様^け ではな く UK 口 
ゥク つぼ さが ほのかに 香る。 

く ポリ ドール； >〔CD〕POCH-2002 ！ 2534 円 ••' 〔CT〕2353 円 （90.4. 1 ) 

© 麻雀 学園 東 間 宗四郎 登場 团困 

■ ®UP AND DOWN RAPfl LOVE MAHJONG GAKUEN) ②全 W モ 

Zmml —ド アレンジ' メ ドレ ー③. ゃ« の^ モー ト 、エンデ イング、 V 

rjf£i ―—; モー ド アレンジ'' メ ドレ ー⑤： VI ■ A . M • I 〜全 [1 モー ド - ェ 

一 ' ディン グ~© きっと ブリザード モード オリジナル 'パージ 
'® 全 H モード オリジナル' バージョン。 全 8 曲。^] フェイス' 

> ン ド • チーム 亡 $ のラ ップは ゲーム 中に 使われる g 声 を 使 if] して 




赚 






『ラス ト 'ハルマ ゲ ドン』 から 1 年 半 以上た つが、 『'妖怪 変紀 

行』 の 電擊的 発売中 止 以来、 ラス ハゲを FM TOWNS や PC ェ 
ン ジンに^ i していた。 しかし、 夏に ようやく 『エフ エラ ァ 
ンド ジリ オラ ジ* エンブレム フロム ダーク ネス』：^ 完成。 



32 



廃盤 情報 ③ な 郁蜀 ジャパン〉 リ 一パ一 マリ 才 ブラ ザ 一ズ 嘆のモモコ.••S•M•B」〔EP〕（86.5.25)亡定価70。円。 ひょっとすると まだ、 ふつうの 顔 をして 売つ 
ている かも。 「ス一パーマリォ'シンドロ一ム」〔(：丁〕〔1_「〕（86.5.25)亡定価2500円。 この アルバム は |i 織 ョィ、 1500 円 前後で 入手したい ところ。 く ビクター〉 「銀 
河ィ^^〔〇0〕〔0丁〕〔し？〕（86.11.5)*定価は〇0が3200円、 そのほかが 2800 円。 フル アレンジ 10 曲。 中古 屋で 1000 円まで なら 買い。 



八ル 研究所 一 オムニバス • そのほか 



(J1 ラスト • ハルマゲドン 全曲 集 

■mm' ① ラスト'' 、ル マゲ ドン 才一プ ニン グ ② コマンド— キャラ ク； 

あの の テーマ ~ 108 の 石版 ③ エイ リ アン一バスクの 
テーマ 1 部④ コール ドス リ 一プル 一ムー ダイ ァ リー ~ CD ルーム- 
D 力一 ドー A の ft j おの テーマ © スペース シ ッブ 一コン トロー ルル- 

令 vr+: の テーマ ~ ガル マの an お⑥ stff 〜サ ルバン， はか。 

☆ 才 一プ ニン グ ttlllll な ん か. ifeit't に アレンジ 映えす ると 思われる ^ 
それがない のがす ご 一 く a あ 

->(CD] H30X -20010 ： 3000 円 〔CT〕2500 円 （88. ■ 




― 



ひと 昔 ま えの 『レリ ク スふ 最近で は 『銀河 英雄 伝説』 で 有名。 
ゲーム は ともかく カンの パッケージ は 礎だった。 
スペースの 関係で おなじ ワクに なって しまった ホッ ト • ビィ 
といえば 『中華 大仙』 だが、 タイ ト一 の 下請けだった りする。 



G31) ザ 'スキーム一 サウンド 'ボード n バージョン- 




'ス© コ 



i« 寧な ffiS で 作った もの。 

(アルファ >(CD〕25A2-8 ： 



-ルド ③ アイ ル' セーブ. ユー- 
® '、ゾ ハ., ⑥バ ペチ ュ アル- 
ア ィ ズ⑨ ニュー クリ ァ • 
i ン グ © ァ ング リー ■ フ イス 
ほか， 令 23||||。 ^lAft 祐三 * 
し' _f»Ulj の サゥン ド' ボード II 

！ 627 円 〔01〕2070円（83.4.10) 



® ゲーム ミュージック 武 田信玄 • II 因 
く—^^^ J| ①ぉ 林' 入 山 一オープニング- テ 一マー ②' な 1ほ 強お〜 內&の テーマ 〜③ 

敁 強.' ^出不【~(1-；>«のテーマ@|*：)?の人勝利ゅぉのひけ戦©強？1- 

ど も が * の wr- ゲ一 ム 才 一 バ 一一 1 ⑦に丄 の^ ~ ゲ一 ム オーバ一 2 
-®«/ 繳 lllf に;^ ⑨川屮^ の^ 開 ©Ii5 & への エンディング -テ 
一 マ。 IU ホ ツト' ビィ 紀ハ 圃 ャ マナ 力' オーケストラ ^ 才ープ 
ニン グ |||| は， お （«に| の テーマ |||| を ほうふつと させる り 強い 曲。 
irii しても そ ういう llll や！ Rjfi^ のた だよ ラ llll が * かった。 

■ <コ[3 ム t 'アバ CD〕CA- 4706 ： 2600 円 〔CT)2300 円 （90 バ 





ただ今、 『エメラルド， ドラゴン』 の MS 顺を 開発 を 急ピッチ 
で 進めて いる グロ一 ディアが 作った RPGc ，家の 三 遊亭円 
丈が シナリオ を 書いた という こと を 知っている 人 は そ一 と 一 
きて ると 思う。 



@ サ パッシュ 全曲 集 




mm 

tpWAKE WA SHINGEN®SENGOKU DYNAMITE — 武 H「 ポ ほの 
テーマ ©GREAT NATION 〜内ぬ の テーマ SJLET'S GO-fi*JmT 
の テーマ ©IIOKOBIYUKUMONO-GANIE 0VER®SAMURA1 
WARS- ftW の テーマ ⑦ TO ■ WA ' Ml-^A の Wi®ME【)LEY -Jin- 
g!e remix version®OVER THE DREAM- エンデ ィ ングテ 一マ， 
^9|II|。[H 山 根一^ メ タ モノ ィ ズ: > オープニング |||| は， 水 尸 K 門の 
テーマ llll を はう ふつ とさせる/] 強い lll|。 

, く徳 M ジャパン >〔CD〕TKCA-300682500 円 〔CT〕2500 円 （90.4.25) 



イク 口 キャビン 



AVGCO^ 舗の メーカーが RPG に 目覚めて 作った ゲーム。 デキ 
は みんな も 知っている 通りで、 いろいろな ウル 技 も 隠されて 
いて 楽しめる ゲームだった。 音楽に も 相当に 力が 入って おり、 
楽しみな H 



@ サ一ク 全曲 集 



① サーク （オーブ- 



Xak 



团 

の町③ ft^® メ ツ セン ジャー © 

⑩不? e® 町へ ©® 
十の 町 ©i? い 

洞 窟@ 口 ック • バイ ター @フ アイ ャ一 'エレ メンタル & ウォー ター' 
エレ メンタル @ 合 * エレ メンタル @ エンディング 1© アイ キャッチ ® 

ネ ムスの 町， ほか 全 42 曲。 亡 オリジナル 音た' けなので. ゲーム をプレ 
ィ して 思い出 を 作って から じ やない と «L み t ャ 分 U 下だろう。 

？— >[CD〕 H24 X-10003 ： 2472 円ノ [C 丁〕 21 63 円 （89.5.; 




-阿修羅の 章〜 _j の MSXltS は ハル '開発 し て 、 
たか'、 元の ァー ケ一 ド ゃファ ミ コ ン版 はこ こか！^ 発して いた。 
元来、 ァ ーケ一 ド 専門の メ一 力一 でァ クシ ョ ン ゲームな ど を 
得意と する。 



忍者 くん〜 阿修羅の 章〜/ U P L 

① ゲ一ム プレイ バ 一ジョン 
—マ④ ボスの チ一 マ⑤水 《1' 
ゲーム オーバ 一® ボイス コレクション。 ☆ プレイ バ 

な i や ーめ 成が 榱 《； 的に （ ま あ 機 W なんだ け ど さ > 

いる だけ！： いう SS じな の だが， なんた' か WM: ィ •（ ん 




嗣 

一 ゲーム スタ一 ト③, な？ ？ くんの テ 

©i'MCI の テーマ ⑦ エンディング ® 



くポニ 一 >(CD〕PCCB-000IS ： 1500 円 （30. し 21) 
. - 



『ブラ ィ （上卷 ) j で RPG* 刀 漏 (本当 はまえ に チャレンジし た 

二と が あるら しい） し たが、 ァメ リ 力の 各 f^m を 舞台に し た 探 

偵 ものの J.B. シ リ ーズな どの AVG は その グラ フィックの 
旨 さで 有名。 



Q30 vJ.B ノ、 a ルド サウンド コレクション シーン 1 [^团 

r ttAfK«flCjO) オープニング ®f4ft! ③拽ぉ 休 圮④取^べ^⑤！^！⑥ ェ 




休憩 ©Hfi I®flfi2®fm3® エンナ 'ィ ング ひ! ifi: の 接吻 jC> ォ一 

プ ニン グ ©1$&©^ お 休 si©rt.fli®nn© エンデ ィ ン グ， ほか r j.B.# 
3j を せむ 全 26iiii。 [!]>'',• 崎 慈 ほ -[gjKi-.a^ アレンジ は r サゥン ド ミ ス 

チリ 一 」t いう. くつ や IA の 幼 果 きから III! へ 移^す る， ドラマの 才ー 

プ ユングの よう な シ' ャ ズ&ァ レ ン シ'。 

<ポ リスター； >〔CD〕H 30 X- 20014 ： 3000 円 〔CT〕2500 円 （88. 12.21 ) 
® ブライ 全曲 集 (上巻） 团 

① ダール W ほ ② ブライの テーマ ③三 K I： お: ft3)'、 ャチ のテ一 マ ©ん: お 
の テーマ ⑥ プロ ッ ト WJfi の テーマ ⑦リ リ アンの テーマ ® ァレ' ノク のテ 
一 マ (S) クー クのテ 一マ ® ロマ一 ルのテ 一マ ®IH いの テーマ © —時の 休 
お ©ジ' ェン ド© やすらぎ 七お 集© ライバル ひ埸 i® ライバル 任 

場 2® ラ ィ バル ほ -tt 即化 1 , はか^) 1||||。 [^S HOW— Y 
A ■ «|tt|T-^ (ュ ミリン' サゥン ド • チームい' fSHOW— YA の あの 
I な llll を 88 に^と したの た' から 苦労 は flm だったろう、 うん うん。 

く ポリス ター >〔CD〕H24 X- 10010 ： 2472 円 [CT〕2I63 円 （89. リ .25) 




■ ブライ〜 プロトタイプ ハ 
I 



①プ。 



國 

きノ② 群衆の 巾の 孤 独 0) ゾル ジャー • ラブ ©ダ 
ィ ®fs だらけの 屯 ゆ ©+'• シート ■ 才ブ ■ ゥォ一 ⑦ 
なる フ < —ル ド ® 運命の [{,1 こ う 側@ プリ ズナ一 . 才 

• ラブ。 匪 SHOW - YA (中 tt 美紀' * 随 波 さ fc み *細 
さ • IL 1' お J!S ft[§] 加 * み ちあき- 茂 尺仃 tihi' S HOW— 
國 YA がな * を扣. 'レ1 1 する t なれば， '、一 ド o ック しかない ゾ --… - と 忍 
t A M^,mAJ^M いさや. そ" -; Uffil ではなく、 も^ 5 杯い あ-. た.. 

•■■■■■■■•i くポ リ スタ一 >(CD〕 H30X-I0G08 ： 



〔CT〕2S37 円 （83.3 



オムニバス • そのほか 



二の ワク は 複数の ゲーム メーカーの GM が 入って いる 才 ムニ 
バス 形式の アルバムと ゲームと はまった く^ K 系の ない ァ ルバ 
ムの ための スペースです。 特に ゲーム メーカーの 垣根 を 取り 
払った オムニバス は どんどん 増えて いって ほしい ものです， 




® エキスポの 万国 大戦 略 团 

ofta^to- ①^ is の'' ヮ ィ② * ちゃん コ ン クール ③ * ちゃん コ ン クール （cms) 
^^^^%； © お 尺よ wffi はない か ©**xra© エキスポ 博 しの 迚ロコ コ 人-作 敉 

" ング >2) 人工芝 はか。 全 14曲。 , キス ボ えろ ツイン ビ 
,ジ を 作った バン ドの才 リ ジナル CD fl PSG で [III を 作った 
■ りして おもし みがって いる。 エキスポに もう 1 入 加わる とダ ライア ス 
' の アレンジ を 作った コン スタンス タ ワーズになる。 彼ら は ff* で 問 を 
はずす こ とに かけて は 入 下一 品， 思わず コケ 4 リズムが 3R 敵， 

(アルファ >〔CD〕28XA-I75 ： 2800円，ズじ丁〕〔し？〕2200円（87.9.25) 

@) ゲ―ム ミュージック' ベスト' 才ブ' ザ 'ィ ヤー 1389 ® 

コ ）2) ダ ライア ス n( タイ トー) ③ス トライ 
ストライカー （タイ トー >© ターボ アウト 
ウス （ナム コ>(5 フエ リ 才ス （ナム コ ）® メ 
ミックス （セガ >® 大 魔界 付 （力 プコン >。 




①ヮル キューレの^^ (ナム 
ダ 一飛 お （カプ コン） ④ ナイ I 
ラン （セガ >© ス プラッター' 

タル ホーク （ナム コ ）® テ ト ！ 
wfj 刊 ゲーメ ス トで 89 年の アーケード ■ ペスト 1 
：/ フト' 、ウス のへ だて なく一 堂に 会し た ^念す 一 



:a ばれた 作 s を, 



->[CDjPCCB-00022 ： 2500 円， • 〔CT〕2500 円 （90.: 



(241) GMO クリスマス-ソング ス ' @ 

レ • ベル ② もろびと こぞり て③赤 鼻の トナ カイ ④ サン タ 6* 町 
る © 牧人 ひつじ を © きょ しこの 夜⑦ホ ワイ ト • クリスマス 
(* かざろう ® みの 木 ® 神の W 子 は ®ft ら SF の はてに ® サン 
タク ロースが やってく る， 全 12 曲 亡ファ ミコン や MS X などに 搭載 さ 
れ てい る ffiS. P S G だけ を 使って ク リス マス ソングに 挑« した 作 S。 
今と なって は W か しさ を 感じる 音色 だか ら ， なぜか クリスマス ゾング 




<ァルファ〉〔じ0〕28!«-18[) ： 28 加 円 〔CT〕〔LP)2200 円 （87.. 



ゾク」 〔CTKEP〕（86.3.3I)^ 定価 1000 円、 7[]0 円。 「謎の; ゼル 



廃盤 情報 © く ファン ハウス > r スーパ 一マリオ ブラザーズ オリジナル 'サウンド 
ダ£7>1激」〔び〕1^「〕（86.7. 2 3)々定価1000円、 700 円。 くポ 二一 〉 「マリオの 大 冒険/ AYA& なかよし き 爱団」 〔EP〕 （86. 3. 30) な 定価 は 700 円。 r ULT]MAMIXj(CD) 
は丁〕に？〕（87.7.21)*定価は00が3200円、 そのほかが 2800 円。 定価で も 買う 倒 直の ある I 
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. . ' ' ' ' ' "： ' ― 一 二-—— —- 一一 -' . ノ， , . ； 

GAM C ^^^t^/fi^^WM IND C X 



ァ一 ガス S4 
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2 大 レーベル • フェア 釅催 (コ ナミ *フ エア :6.5 ょリフ アル コム ゥ エア: "Z21 より) 

期間 中、 下記 レコード 店で、 コ ナミ S ファル コム' レーベルの 商品 をお 買い上げの 方に 先着で 「オリジナル 'ポスター (Bs)j を プレゼント./ 

更に、 5,000 円 以上お 買い上げの 方に 先着で、 各レ— ベルの 8cm CD r サウンド 'カタログ 」 を プレゼント./ (各 特典が なくなりし だい、 終了 させて いただきます。） 



i ショップ 



北海道 地区〉 



玉 光堂 ポール タウン 店 
玉 光堂 地下街 店 
玉 光堂 四 丁目 店 
山野 楽器 そご ラ店 
キク ャ 

国原 長 崎屋店 
天 晶堂北 見 店 

新星 堂タ' イエ一 店 
ヤン レイ 
サイ 卜 一楽 器 
フジ 楽器 

オリエンタル レコード 

三野屋 

天地 堂 

ざ' らん ど 

曰弘 楽器 

成 田 本店 

全音 秋 田 営ズ所 

石 丸^^ 新^ 店 

新笙堂 iSliS/S 

新星 堂 カル チ：！ ：5 宇都 宮/ 3 

ヤン レイ 

ヤン レイ 

ャマギ ヮ曰勝 堂 

山野 楽器 丸 広 店 

新星 堂 



成 田） 中 村^ 販売 
千 葉） ラ オック ス 
千 葉） すみ や 

柏 ） 中村屋 販売 スカイ プラザ 

柏 ） 新星 堂 カル チェ 5 
津 田 沼） 山野 楽器 津田沼 パルコ 店 
横 浜） ャマ ギヮ. 
横 浜） エイ • ブイ 'エス 音楽 館 地下街 店 
横 浜） エイ' ブイ' エス 音楽 館 シャル 店 
横 浜） 八 マヤ 電気 
平 塚） 帝都 無線 
厚 木） すみ や 厚木 店 
厚 木） タ八ラ 
厚 '木） ラ オック ス 厚木 店 
静 岡） すみ や 本店 
東京 地区〉 

秋 葉 原） 石 丸 電気 本店 

秋 葉 原） 石 丸 電気 2 号 店 

秋 葉 原） 石 丸 電気 3 号 店 5 F 

秋 葉 原） 石 丸 電気 S 号 店 

秋 菜 原） ャマギ ヮソフ 卜 ショップ 巳 館 

池 袋） WAVE 池 袋 店' 

池 袋） 五番 街 

亀 戸） 新星 堂 駅ビル 店 

新 宿） 帝都 無線 紀伊 国屋店 

新 宿） ョド バシカ メラ 3 号 店 

高 田 馬場） 厶卜ゥ 楽器店 

渋 谷） 山野 楽器 東 急 東 横 店 

渋 谷） すみ や 玉 川 高 島屋店 

吉 祥 寺） 山野 楽器 吉祥 寺 サン 口一 ド店 

吉样 寺） 新星 堂 吉祥 寺 SC 店 

立 川） 新星 堂 立 川 ウィル 店 



国 立） 国立 楽器 

m 布） 山野 楽器 調 布 パルコ 店 

町 田） 山野 楽器 町 田 小 田 急 店 

町 田） タ八ラ 町 田 店 

町 田） 鈴 木 楽器店 

八 王 子） 山野 楽器 八 王子 そこ' ラ店 

中部 地区〉 

名 古屋） ャ マギヮ メルサ 店 

名 古屋） ヤン レイ 名 古屋店 

豊 橋） ャマ卜 楽器 精 文 館 店 

豊 橋） 名豊 ミュージック ショップ 

岡 崎） 井野 屋 

浜 松） ィケャ 本店 

岐 阜） 電波 堂 金岐店 

大 垣） 新 冕 堂 大垣店 

四日 市） 白揚 本店 

金 沢） 山蓄 10S 店 

金 沢） 新星 堂 金 沢 店 

富 山） 新星 堂 富 山 店 

閱西地 区 > 

大 阪） 上 新 電機 ディスク ピア 曰 本 橋 店 

大 阪） ワルツ 堂 曰 本 橋 第 2 店 

大 阪） 紀 伊国屋 書店 レコード コーナー 

大 阪） 上 新 電機 ディスク ピア 梅 田 店 

大 阪） 新 罄堂難 波 シティ 店 

枚 方） ワルツ 堂く ず は モ一ル 店 

茨 木） フミ レコード 阪急 ショッピング プラザ 店 

八 尾） ディスク ポー 卜 八 尾 店 

豊 中） 交 声 堂 千里 セル シー店 

京 都） JEUGIA 四条店 

京 都） JEUGIA ポルタ 店 

京 都） 漓水^ 



神 戸） 星^ 社三宮 本店 

神 戸） 上 新 電機 ディスク ピア 三宮店 

西 'あ'） 星塑社 北口 店 

姫 路） ^窀社 姬路店 

t& 路） 姫路ミ ヤコ 

明 石） 星 電社明 石 店 

大 ；囊） ディスク ポー 卜 大津店 

奈 良） 上 新 電機 ティ スク ピア 奈良 1 ばん 館 

和歌 山） 音楽 文化 堂 美 園 店 

高 松） 夕 マル EL 店 

高 知） 細 川 レコード 店 

松 山） 明屋 書店 

中国 地区 > 

広 島） 帝都 無線 広 島 店 

広 島） ダイ イチ 本店 

広 島） ダイ イチ ソフ卜 CITY 

広 島） 音響 堂 フジ 広 島 店 

岡 山） 大森 楽器 

岡 山） 栗 山 楽器 

倉 敷） イン ディスク 

德 山） スズャ 楽器店 

山 ： 口） OK 無線 AV センタ一 

九州 地区〉 

福 岡） べス卜 電気 本店 
褶 岡） ヨシダ 楽器 本店 
久留 米） リズム レコード 
佐 賀） 久米 楽器店 
大 分） リズム レコード 
大 分） 江 藤 南海 堂 

m 本） 帝都 無線 熊 本店 
鹿 児 島） 十字 屋 
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